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HEMOS CAMBIADO 
PARA TI 



EL UNIVERSO Playstation mantiene una constante evolución 
con cada una de las consolas, periféricos y títulos que aparecen en 
el mercado. Cambios que en mayor o menor medida van dibujando 
un camino lleno de sorpresas, pleno de bifurcaciones y posibili- 
dades que rozan lo infinito. Quizá sea esa la receta de su éxito, 
mantener vivo el interés del usuario y satisfacer todas sus inquie- 
tudes. PSP, SingStar, Tourist Trophy y Playstation 3 son sólo 
algunos de sus ejemplos presentes y futuros. Recompensas 
sensoriales para todo tipo de consumidores, tengan la edad 
que tengan, que han dado como resultado un auténtico estilo 
de vida. Algo de lo que siempre nos hemos querido hacer 
eco en la revista. Por eso y porque sabemos vuestros gustos 
hemos reinventado Playstation 2 Revista Oficial. Nuevo diseño, 
más secciones, mayor cantidad de información y un tratamiento 
mucho más profundo del videojuego y todo lo que le rodea, algo 
que descubriréis de manera especial con Playstyle. Esperamos de 
todo corazón que nuestra/vuestra revista os guste mucho más que 
antes, y que paséis más tiempo devorando su contenido. Nosotros 
hemos disfrutado haciéndola y hemos puesto todo el empeño, 
cariño y ganas para ofreceros un producto diferente, innovador, 
más intenso y que os permita soñar despiertos al deteneros ante 
cada una de sus páginas. 
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NUEVO PEUGEOT 107 68CV 

por107€““ s 

EN 84 CUOTAS 

sik entrada T.A.E 2 , 90 % 

^ PLAN PREVER GASOLINA INCLUIDO J 

| NO SE ESCAPARÁ* 


www.peugeot.es - Atención al Cliente 902 366 247 


NI TE PARES A PENSAR, 

10 7€ al mes , en 84 cuotas , sin entrada , con un TAE de 2,90% y ¿todavía dudas? Tú que no paras , 
que te sacan del asfalto y te da un yuyu , que eres más cool que un frigo de diseño y necesitas estar 
en todas partes a todas horas. ¡Pero que me estás contando!. Corriendo a por tu bicho te quiero ver ya. 


107 


* 


PEUGEOT 


PEUGEOT recomiendaTOTAL. 

Gama 107: Consumo mixto (L/100 Km): entre 4,1 y 4,6. Emisiones CO 2 (g/Km): 109. 

PVP 8.345 € Peugeot 107 3f> Basic I.Oi 68CV. Precio recomendado Península y Baleares. Incluye impuestos, transporte y Plan Prever gasolina. Oferta de Financiación Banque PSA Finance 
a particulares, válida hasta el 3 1 103/06. Comisión de apertura 208,62 €. Importe total aplazado 9.I96,63€.TIN 2,1 3%. Modelo visualizado: Peugeot 107 Urban 3p 1.0 68 CV.RBE: 530106. 







Qué te ofrece: Destrucción masiva ase- 
gurada con la firma de los creadores de 
la saga Burnout. Avanza y dispara a todo 
lo que se mueva por las desoladas calles 
de Veblensk hasta conseguir reunirte con 
otros miembros de la célula Black. 



SHADQWOF 
THE COLOSSUS 


Qué te ofrece: Manejar al 
joven Wander y recorrer llanu- 
ras y montañas a lomos de su 
caballo Agro 


Playstation 2 


en busca del 
primero de 
los dieciséis 
colosos que 
componen la 
aventura. 
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Qué te ofrece: Una sucesión de dife- 
rentes niveles especialmente seleccio- 
nados para condensar toda la esencia 
del juego en esta demo. 



Qué te ofrece: Una misión en las tie- 
rras de Shadow Valley y otra aérea en 
Endless Grounds. Además, podrás ver 
una secuencia de Hills Of Dusk. 



Qué te ofrece: La misión que transcu- 
rre de las 2 a las 3 de la tarde. En ella, tu 
objetivo será neutralizar el helicóptero 
de fuga de Madsen. 



Qué te ofrece: Una primera toma de 
contacto que te permitirá aprender los 
controles de este RPG de acción inspi- 
rado en el mundo de Oz. 



Qué te ofrece: El arranque de la «pelí- 
cula» con una presentación inédita de su 
director. También incluye un teaser del 
juego y del «Cómo se hizo». 



Qué te ofrece: Una vuelta al castillo 
para revivir el comienzo de la aventura 
ideada por Fumito Ueda, todo un clásico 
que vuelve a ser editado. 



Playstation 2 -=*• 


¿Quieres ganar un juego demostrando tus habilidades a los mandos? Cada mes te 
propondremos un reto diferente. Ponte las pilas porgue sólo los mejores tendrán premio. 




Qué te ofrece: La posibilidad de 
experimentar la magia de rodar 
un katamari a través de dos de los 


¿Cuántas flores eres capaz de adherir en el desafio del 
Ikebana? Envíanos la foto de tu mejor puntuación a 


niveles de la genial creación de 
Namco. Con dos mandos podrás 
probar el modo Doble Cooperativo. 


dvdesafio.ps2@grupozeta.es y. si estás entre los 5 mejo- 
res. te regalaremos el flamante juego We Love Hatamari. 


A 



01 . SLY 6JHE GANG EN «G00DBYE 
MY SWEET» (2 ! PARTE] 

02. HEY OF HEAVEN PARA PSP 
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DESCUBRE TODA LA INFORMACIÓN SOBRE TUS JUEGOS FAVORITOS 





¡CONCURSOS EXCLUSIVOS! 


REGALAMOS; 

• 2 CÁMARAS DIGITALES * 2 IMPRESORAS 

♦ 25 JUEGOS SHADOW OF THE COLOSSUS 
20 JUEGOS ONIMUSHA. DAWN OF DREAMS 
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tensión fJSefat 

PRÓXIMAMENTE EN TU CONSOLA _ 
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66 FIGHT NIGHT ROUND 3 
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CONTENTS UNDER PRESSURE 
86 BLACK 
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96 FIFA STREET 2 
92 PROJECT ZERO 3: 
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94 STELLADEUS: 

THE GATE OF ETERNITY 
96 DRAKENGARD 2 
98 DEVIL KINGS 
199 MAGNA CARTA: 

TEARS OF BLOOD 
102 WE LOVE KATAMARI 
104 ATV OFFROAD FURY 3 
106 CASTLEVANIA: 

CURSE OF DARKNESS 
108 BLOOD RAYNE 2 
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112 K ARAOKE STAGE 2 
114 SWORD OF ETHERIA 
116 SONIC RIDERS 
118 SEGA CLASSICS COLLECTION 
120 TAK: THE GREAT JU JU 
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120 FORD STREET RACING 

121 SHAMU’S DEEP SEA 
ADVENTURES 

122 SAMURAI ACES 

122 GIGAWINGS GENERATIONS 
122 JACKED 



144 MÚSICA 
146 ZONA VIP 

150 DVD 

15G UNIVERSOS ALTERNATIVOS 
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afecciones 
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«.X «Este mes. 

•••* 2 \ los lecto- 

1 res cu y as 

*••• I cartas 

•• 1 

_ •••• I han sido 

^ agraciadas 
^ con este sim 

bolo se llevaran 
uno de los cinco Battlefield 
2: Modern Combat que 
regalamos! 



Playstatio n 5. .. ibingo! 

Cristina 


Barcelona 

¡Hola! Me gustaría explica- 
ros el inicio de mi relación 
y la de mi pareja con PS2, 
pues creo que es bastante parti- 
cular. Nosotros somos una pareja 
humilde, pero mi novio estaba enca- 
prichado con la PS2 y siempre repe- 
tía que «cuándo se la regalaría», 
aún sabiendo que, de momento, no 
podía. Un día nos paramos a mirar 
en una tienda y calculamos lo que 
nos costaría una Playstation 2, 


con su otro mando, su tarjeta de 
memoria y algunos juegos como 
Pro Evolution Soccer, Ratchet Ej 
Clank, etc. Y en ese momento que- 
damos en que ahorraríamos para 
que al menos en Reyes pudiera 
caer alguna cosilla. Pero salimos de 
la tienda con los dientes tan largos 
que decidimos, con 20 Euros, irnos 
a un Bingo a probar suerte, con el 
juramento de que si «cantábamos» 
nos compraríamos ya, al instante, 
la Playstation 2 que tanto deseaba 
mi novio. Evidentemente, creíamos 
que todo se quedaría como uno de 
tantos sueños que nunca se llegan 
a cumplir y... ibingo! Aún sin creér- 
melo, los 20 Euros engordaron a 
600 y nos encontramos corriendo 
por las calles para llegar a alcanzar 
ese sueño antes de que nos cerra- 
ran la tienda, donde nuestra PS2 
nos esperaba. Hace poco, mi chico 
se compró vuestra revista y descu- 
brió la demo de God Of War . Ahora 


estoy ahorrando de nuevo para que, 
lo antes posible, pueda regalárselo, 
ya que desde entonces «sólo se fija 
en ese calvo...». 

Má s argumento 
y me nos gráficos 

Penis Camarasa Hernando 

Vía e-mail 

Los juegos de ahora son divertidos, 
chulos, espectaculares, con grá- 
ficos impresionantes, jugabilidad 
muy alta y todo lo que queráis, pero 
los títulos de hoy en día no tienen la 
belleza de los antiguos... Por ejem- 
plo, ¿os acordáis de aquel juego tan 
bueno que se llamaba Chrono Trig- 
ger? Ese sí que era un buen juegazo 
y, lo que digo, que a los juegos de 
hoy en día les falta un buen argu- 
mento. Lo intentan compensar con 
los gráficos y detalles, y creo que 
se tendrían que hacer más remakes 
para Playstation 2 de juegos de 
PSone como Final Fantasy VIII , 




EL TEMA DEL MES 


GUSTARIA 


NUEVO TEMA DEL MES PARA EL N°63: «¿Qué opinas de la piratería en los videojuegos? ¿Qué harías para erradicarla?» 


Realidad virtual en Playstation 3 

Án gel Boig Martínez. 

(jW J Via e-ma il. ' 

Me gustaría que la promesa tec- 
nológica de la Realidad Virtual, tocada 
con escaso éxito por alguna compañía 
de periféricos, se viera por fin materia- 
lizada en el nuevo mando de PS3. Qui- 
zás mediante un visor 3D, o un sensor de 
movimiento Wi-Fi incorporado (juegos 
tipo EyeToy pero sin cámara, con sen- 
sores a lo Gollum). O también un guante 


sensible al movimiento para juegos 
deportivos (boxeo, atletismo, boujling...). 
En todo caso, confío en Sony para ofre- 
cer un producto de calidad y que satis- 
faga a la mayoría. 


Inalámbrico y con ranura 
para Memory Caed 

Penis C amarasa Hernando. 

Via e-mail, 

Ese boomerang que diseñaron la primera 
vez (porque se parecía a un boomerang, 
¿verdad?) no me gustó nada, por eso a 
mí me gustaría que fuera inalámbrico que 
es mas cómodo, y ya de paso que tuviera 
ranura de Memory Card incorporada en el 
mando por si te quedas sin espacio en la 
otra, un micrófono para los juegos que lo 
requieran y que tenga un diseño para que 
los dedos puedan descansar bien. Pido 
mucho pero ese es mi modelo de mando 
para Playstation 3. 


Mando con sensores 

Pablo M uñoz. 

) V» e-mail 

Ns '--— Me gustaría que lo hicieran más 
pequeño y cómodo (como los anteriores) 
ya que ese estilo boomerang no queda 
bien con Playstation. También sería 
una buena idea que tuviera un sistema 
de reconocimiento de movimiento para 
que por ejemplo, en un juego de tiros, si 
movemos el mando hacía un lado, el per- 
sonaje también lo haga. Esto podría ser 
aplicable a cualquier juego, y permitiría 
que unido a EyeToy se crearan juegos 
realmente originales. 

Con luces y totalmente 
persona liza re 

Pp]VidaL " 

Via e-mail. 

Me gustaría que fuese sobre la base 
del mando de Playstation 2, pero sin el 


cable; es decir, inalámbrico. Que fuese 
de diferentes colores translúcidos y que 
tuviese un pequeño botón en la parte 
inferior para que desde dentro del mando 
proyectara un poco de luz. Además, me 
gustaría también que tuviera un sistema 
para poder cambiarle las piezas para per- 
sonalizarlos con otras carcasas. 

Para diestros y zurdos, duradero y 
económico 

Feínando Muñoz Vázquez 

Via e-mail. 

A mi entender el mando de PS3 debe 
mantener el espíritu del original, pero 
siempre caben las mejorías. Debe mante- 
ner el hecho de que sea manejable tanto 
para diestros como zurdos, cómodos, que 
no pesen, duradero y ergonómico. Si es 
inalámbrico debería ser con baterías, no 
con pilas, que incluya un gatillo para los 
shooters... En fin. una buena base ya lo 
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PUNTUA 


Si lu juego pieferido lia aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecía, o si simplemente quieres dar una opinión alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios 
comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envíanos tu loto junto al comentario y no olvides que si tu Test es suticientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 
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RESIDENT EVIL 4 

Marcos Cava Bodoque 
Salinas del Manzano, Cuenca. 

Es el juego perfecto, varios per- 
sonajes controlables, miles de extras, 
multitud de armas, ambiente de miste- 
rio perfecto, gráficos excelentes, nada 
repetitivo, buenas misiones secunda- 
rias, espectaculares jefes finales... En 
fin, estoy encantado con él. 


NEED FORSPEED 
MOST WANTED 

Miguel Bemfs Doménech 

Las dos entregas pasadas eran bastante pare- 
cidas, sólo que NF5U ¿'tenía mejores gráficos. Sin 
embargo, la última entrega ha dado un paso gigante 
mejorando mucho la jugabilidad y la diversión. Ade- 
más, los gráficos están bastante más conseguidos. 
Con todo esto yo creo que Need for Speed Most 
Warrted se merece el 9.6 que le doy. 


Chrono Trigger, Grand Theft Auto... 
Esos sí que eran grandes juegos 
para volver a tener. 

La d uraci ón d e los jue gos 

Ángel Sánchez Molina 

El Puig, Valencia 

A mí siempre me han gustado los 
juegos largos, pero no sé cómo lo 
hago que siempre compro los más 
cortos y me llevo sorpresas bas- 
tante desagradables. El primero fue 
Si/ent HUI E, lo acabé en tres horas. 
Luego Rygar y por último Vieuiti- 
ful Joe, con lo que he llegado a la 
conclusión de que es mejor que me 
compre títulos de lucha, coches o 
RPG como FFX o 5oul Calibur //, 
que llevo 77 horas y todavía que- 
dan cosas por hacer. También están 
esos juegos que me cabrean por- 
que intentan hacerlos más largos 
a base de ponerlos más difíciles o 
incorporando acertijos imposibles, 
como Resident EvH Code: Verónica 


X. Luego están los programas lar- 
gos que son tan buenos que se te 
hacen cortos, como MG53, o los 
cortos que se te hacen largos, como 
Los 4 Fantásticos... 



Un maestro de 
Resident Evil 4 

Daniel Montes Barba 

Arona, Tenerife 

Cuántos deseábamos que llegara a 
nuestras manos el Resident 
Evil 4 para Playstation 2, 
por lo menos yo que soy 
fan desde el REE de PSone, qué de 


horas jugando, consiguiendo extras 
y cada vez que salía algún nuevo 
RE me lo compraba. Para mí Resi- 
dent Evil 4 es uno de los mejores 
juegos que han salido, hay muchos 
más pero éste es la bomba. Ya me 
lo he pasado en Fácil, Normal y 
consiguiendo los extras más las 
armas con munición infinita, ahora 
estoy con el modo Profesional. 
Vamos, que tengo vida extra para 
un buen rato, si no mirad la foto que 
os he enviado, una pasada ¿no? 
Bueno, ahora también estoy detrás 
de hacerme con el arma láser. Como 
veis mi mejor regalo este año en el 
día de Reyes ha sido el gran Resi- 
dent Evil 4 , que no paro de jugar 
ni un segundo cuando tengo un 
momento libre, y a más de uno le 
pasará lo mismo. Ya estoy con unas 
ganas de ver Resident Evil 5, tiene 
que ser lo más... Que grandes jue- 
gos nos esperan en la próxima 
generación de consolas. 




posee, y la verdad es que tienen poco 
que añadir para mejorarlo. 

Mejor lo viejo conocido que lo 
nuevo po r conocer 

Vicente Gil Rodríguez. 

ViangL 

Yo lo vi y no me lo creí. ¿Cómo puede 
ser que Sony se dedique a cambiar una 
cosa que tuvo y tiene tanto éxito como 
es el mando convencional? Si el mando 
de PSone se trasladó íntegramente a 
PS2 (salvo las modificaciones exteriores, 
como el color negro), ¿para qué cambiarlo 
en PS3? El prototipo de mando enseñado 
hasta la fecha es horrible y sólo mirarlo 
resulta incómodo. Si lo que quiere Sony 
es vender mandos, que utilicen el modelo 
de toda la vida (el que hasta la fecha les 
está saliendo de fábula) y que sólo le 
cambien el color y unos ligeros detalles 
como lo hicieron hace seis años en PS2 



Secuelas en Playstation 2 

Adrián Francisco Aragón 

Vía e-mail 

La verdad es que si miras el catá- 
logo de P52 actualmente no ves 
más que secuelas. Creo que los 
productores se arriesgan bastante 
poco. Sólo dan el visto bueno a los 
juegos que tienen el éxito asegu- 
rado. Creo que es muy importante 
que triunfen juegos como God Of 
War o Shadouj Of The Colossus, 
para que vean que las novedades 
son siempre agradecidas. Y es que 
se van a tener que despabilar un 
poco si no quieren que nos pase- 
mos los próximos años jugando 
siempre a lo mismo. 


ENVÍA TU CARTA A PLAYSTATION 2 
REVISTA OFICIAL [RUZÚN PLAYSTATION] 
C/0’D0NNELL,12 28009 MADRID. 
0 ESCRÍBENOS AL SIGUIENTE E-MAIL: 
D0C.PS2@GRUP0ZETA.ES 



Enviad vuestro mejor Test, 
vuestro récord más bestial, 
la foto más curiosa del 
universo P52 o P5P... 

Los mejores e-mail o cartas 
ganarán un juego FIFA 


basado en San Andreas. 
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El clamor popular de cientos de 
fans españoles lo ha conseguido. 
El próximo 17 de febrero los jóve- 
nes Ico y Yorda regresan a Plays- 
tation 2 a un precio de lo más ase- 
quible, 29,99 €. De este modo, la 
creación que inmortalizó Fumito 
Ueda en marzo de 2002 regresa 
al actual panorama lúdico convir- 
tiéndose en obligada adquisición 
para todos aquellos que no pudie- 
ron hacerse con esta obra maestra 
en su momento. El arte convertido 
en videojuego y, por segunda vez, 
al alcance de tu mano... Por otro 
lado, el comienzo de la primavera 
será testigo del nacimiento de un 
nuevo e interminable día en la vida 
del agente Jack Bauer en la ciudad 
de Los Ángeles. El juego The 
Game, desarrollado por Studio Cam- 
bridge en estrecha colaboración con 
Tiuentieth Century Fox se comercia- 
lizará el 15 de marzo en dos edicio- 
nes, ambas al mismo precio (59,99 
€): una con el packaging habitual y 
otra destinada a coleccionistas, con 
caja metálica e ilustración de por- 
tada diferente. Este título dispone 
de todos los elementos para satisfa- 
cer a los fans de la serie de TV. 



Playstation 2 


El pasado 9 de febrero la industria del vide- 
ojuego premió en la ciudad de Las Vegas a los 
mejores títulos de un 2005 repleto de éxitos, 
en un evento que puede considerarse el homó- 
logo de los Oscar en el sector del ocio electró- 
nico. Con la controvertida ausencia de Capcom 
y su Resident Evil U (la compañía nipona no 
forma parte de la academia AIAS) como telón 
de fondo, la división de SCEA Santa Ménica 
Studios obtuvo un total de 7 galardones, 
incluidos los de mejor juego del año, aven- 
tura/acción, animación, banda sonora, audio 
y diseño de personaje. Muy de cerca le siguió 
la encomiable creación de Harmonix, Guitar 
Hero, con cinco merecidos premios, entre ellos 
los de mayor innovación y jugabilidad. 



ENIX 

FFXII Y HINBDOM HEARTS 2 RUMBO A EUROPA 


Poco a poco van llegando cifras y 
datos sobre dos de los juegos más 
esperados por millones de usua- 
rios en toda Europa de Playsta- 
tion 2. La última entrega de Final 
Fantasg en PS2 debutará en 
Japón el próximo 16 de marzo con 
un total de 2 millones de unidades 



distribuidas en tiendas para abas- 
tecer la fuerte demanda del primer 
día. Mientras tanto, la secuela de 
Kingdom Hearts ya ha sido anun- 
ciada en EE.UU. para el 30 de 
marzo. En el país del Sol Naciente 
se superó el millón de unidades 
vendidas en tan sólo tres días. 
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TAKE2 

EL CÓDIGO DA VINCI. EL BESTSELLER EN PSE 


Cerca de 40 millones de ejempla- 
res vendidos hasta el momento y 
una adaptación cinematográfica en 
ciernes son los pilares en los que 
se respalda el nuevo proyecto de 
Charles Cecil, creador de la pres- 
tigiosa serie Broken Sujord. Desa- 
rrollado por The Collective ( Get - 
ting Up entre otros), El Código Da 
Vinci [ basado en un súper ventas j 
llegará en mayo de la mano del 
sello de Take 2, 2K Games. Con un 
desarrollo que abarca los géneros 
de exploración, aventura, puzzle 
y acción, tomaremos el papel de 
Robert Langdon y Sophie Neveu 
(Tom Hanks y Audrey Tautou en el 
filme de Ron Howards). El juego 
te permitirá visitar minuciosa- 


mente localizaciones como la aba- 
día de Westmlnster de Londres o 
El Louvre de París. 


El juego está repleto 
de bellos escenarios 
e ingeniosos puzzles. 


ACTIVISION 

TRES VIDEOJUEGOS DE CINE 


Los títulos que la compañía norte- 
americana está preparando para 
los próximos meses están basa- 
dos directamente en tres famosas 
producciones cinematográficas: 
X-Men 3 (del filme por estrenar 
de Brett Ratner), Lego Star Wars 
II: The Original Tri/ogy y V ecinos 
Invasores (Dream Works). 



Tras vender más de 2.5 millones de 
unidades en todo el mundo. Lego 
prepara su segundo asalto en PS2. 




ROCKSTAR 

ES JUEGOS A BAJO PRECIO 



Por menos de 30€ ya puedes 
adquirir GTA San Andreas en ver- 
sión P/atinum, y por el mismo pre- 
cio en marzo la versión «remix» de 
Midnight Club 3: Dub Edition, que 
incluirá una nueva ciudad (Tokio) y 
24 vehículos inéditos. Por otro lado, 
la compañía publicará a finales de 
abril, también con un precio redu- 
cido, la versión para PS2 de GTA: 
Liberty City Stories, el gran éxito 
aparecido hace unos meses en PSP. 






ENTREVISTAMOS A... 


KARIMA ADEBIBE 

LA NUEVA CARA HELARA CROFT 


Nombre 

Karima Adebibe 
Edad 
20 años 
Nacida en 
Londres. Inglaterra 
Signo zodiacal 
Leo 

Color de Ojos 
Azul-verdosos 
Color de Pelo 
Moreno 


¿Qué significa Lara para ti? 

Lara Croft es un modelo de fuerza 
y belleza. Una versión femenina, 
ambiciosa e independiente de 
Indiana Jones. Su valentía y natu- 
raleza aventurera le ha conducido 
a todo tipo de viajes a través del 
globo. Habla con soltura varios 
idiomas y es muy culta. El perso- 
naje de Lara se creó para cumplir 
todas las fantasías tanto de hom- 
hroc rnrrio de mujeres. iLara lo 
tiene todo! 

¿Tú personalidad se parece en algo 
a la de Lara Croft? 

¡Sinceramente, creo que sí! Ade- 
más de mi lado femenino, también 
en el fondo soy un poco «chi- 
cazo», y me encantan los retos en 
deporte y aventura. Si tengo la 
oportunidad siempre me apunto 
a un viaje y me gusta conocer 
nuevas culturas. También 
me comparo con Lara en 
mi sentido del humor, un 
tanto seco, y en que no se 
lo ponemos nada fácil a 
nuestros hombres... 

¿Eres aficionada a los 
videojuegos? 

Uno de los primeros vide- 
ojuegos que jugué con mi her- 
mana fue Tomb Raider, éramos 
grandes fans del juego. Desgracia- 
damente ahora ya no juego tanto 
como Quisiera. 


A Lara le encanta viajar, ¿qué luga- 
res del mundo has visitado por tu 
trabajo? 

He tenido la suerte de viajar a 
Alemania, Francia, Italia, España, 
Marruecos, Holanda y la República 
Checa. 

¿Cómo te sentiste cuándo des- 
cubriste que habías conseguido 
el papel de la nueva cara de Lara 
Croft? 

Probablemente ha sido el momento 
más emocionante de mi vida, 
no podía creer que fuera cierto. 
Recuerdo el último día de audicio- 
nes, cuándo salía de las oficinas 
de Eidos tenía esa sensación de 
incertidumbre. Había mucha com- 
petencia y sabía que la decisión 
final iba a ser difícil. Estaba tan 
ansiosa al recibir la llamada que 
casi no podía creer lo que decían 
cuando me anunciaron que iba a 
ser la nueva imagen de Lara Croft. 
Me alegra mucho haberlo conse- 
guido y por supuesto estoy encan- 
tada de estar aquí. 

¿Qué piensan tus amigos y fami- 
liares de que seas la imagen de la 
nueva Lara Croft? 

Bueno, a mi padre le encanta, y a 
mis hermanas les da un poco de 
envidia. Además, inesperadamente 
parece que soy más popular entre 
mis amigos y familiares... me pre- 
guntó por qué será... 
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Power 

Total 90 


Total 90 

Ataca. Presiona. Domina 


No hay tiempos muertos ni pausas para la publicidad. Hasta 
el tiempo perdido en las faltas y caídas se acaba recuperando 
en el tiempo añadido. El juego nunca está quieto y los 
grandes jugadores lo mantienen vivo. Están en constante 
movimiento -ahora en posición ahora ejerciendo presión- y 
martillean incansablemente, impulsando su equipo hacia la 
victoria y demostrando que la potencia es bella en sí misma. 


&mc 

nikefootball.com 


Top de entrenamiento y botas Total 90 III FG. Color exclusivo sólo en 







Rainbow Six’s Critical Hour 
ofrece siete nuevas misiones 
con un total de dieciséis 
increíbles niveles. 


El autor de bestse/lers Tom Clancy 
vuelve a ser actualidad con la 
publicación de dos secuelas de 
series clásicas en Playstation 
2: Ghost Recon y Rainbouj 5¡x. 
Ambos títulos son de concepción 
táctica y con los elementos carac- 
terísticos de la serie y aparecerán 
durante el comienzo de primavera 


en Europa. El segundo de ellos a 
un precio considerablemente redu- 
cido de 30€. La compañía francesa 
se hace también eco del deporte 
callejero con And 1 Streetba/I, un 
concepto similar al de los juegos 
NBA Jam y NBA Street con los 
mayores talentos estadouniden- 
ses como protagonistas. 


UBISOFT 


BALONCESTO Y SECUELAS DE TOM 
CLANCY, APUESTAS PRIMAVERALES 



LULÍUU 

PADRES DE EE.Üü\\\\\\l 

APOYAN AL VIDEO Jim 

111 

UNA ENCUESTA publi- 
cada recientemente por la 
patronal de los videojue- 
gos estadounidense (ESA) 
refleja que el 35% de los 
padres preguntados juegan 
al ordenador o videoconsola. 
Un 66% de este porcentaje 
asegura que jugar con sus 
hijos resulta positivo para la 
familia. Ahí queda eso... 


PAUSE 

FIEBRE 

DRAGON QUEST 

500.G0O copias vendidas avalan a 
Oragon Quest durante su estreno en 
EE.UU. el pasado mes de diciembre. 



RÉCORD 

ZOMBI 

Tras Resident Evil H ya son 3 
millones las unidades vendidas 
de la franquicia de Capcom. 




Una de las 
misiones 
transcurre en 
Londres. La 
ciudad ha sido 
recreada deta- 
lladamente. 


HONAMI 

ROL Y SHOOT'EM-UP PARA 2008 


Suikoden, una de las sagas RPG más carismáticas de la 
compañía nipona se despide de Playstation 2 (la próxima 
entrega se estrenará en la próxima generación) a lo grande. 
El quinto capítulo llegará a Europa el próximo Otoño, trans- 
portando al jugador una vez más a un mundo de ensueño 
y fantasía donde podrá reclutar a más de 100 personajes. 
Este título contrasta con The Regiment, una nueva apuesta 
de Konami en terreno FPS. El juego te pone en la piel de un 
grupo antiterrorista respetado a nivel mundial: los S.A.S. 






— - 




Playstation 2 


De los creadores de Tekken™ y Soulcalibur™ llega una nueva experiencia en peleas callejeras. Elige 
entre 60 personajes y ábrete camino porlas calles más sórdidas y miserables. Combina tus ataques 
con los de un compañero y confr^fe sus movimientos al cien por cien, realiza combos dobles y aplica 
castigos con 30 arma& diferentes, desde bates de béisbol hasta botellas rotas. Con 4 jugadores 
simultáneos y 3 modos distintos, póclrás vivir la acción al máximo y sembrar el caos más absoluto en el 
mundo de la acGión en combate. Y recuerda, en el mundo de la pelea sólo existe una regla, no hay reglas. 

^ s f www.urban-reign.com 

id írademWK Oí^ n»r 
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PlaySfation.2 


La saga de conducción y Tuning de 
Electronic Arts sigue dando muestras 
de ser uno de Jos mayores fenómenos 
lúdicos de los últimos tiempos. 
Mientras, nosotros hemos sucumbido 
ante una oferta que no podíamos 
rechazar: El Padrino. 


LOS MEJORES DEL MES 


Playstation 
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1 El PAORINO [EA GAMES] 

2 RESIDEN! EVIL H [CAPCDM-EA] 

3 SHADDW DF THE COLDSSUS (SONY C.E.] 

4 BLACH (EA GAMES) 

5 NEED FDR SPEED MOST WANTED (EA GAMES] 

6 PRO EV01UTI0N SOCCER 5 [HONAMII 

7 SOUL CALIBUR 3 INAMCO-SONY C.E.] 

8 ONIMUSHA' DAWN OF DREAMS [CAPCOM-EA] 

9 TRUE CRIME. NEW YDRH CITY (ACTIVISION) 
lO GETTING UP (ATARI) 


NFS MOST WANTED (EA GAMES] 

PRO EV01UTI0N SOCCER 5 IHONAMI] 

GRANO THEFT AUTO. SAN ANDREAS (TAHE El 
EYETOY PLAY 3 • CÁMARA (SONY C.E.] 

FIFA STREET PLATINUM1EA SPORTS] 

FIFA 06 (EA SPORTS] 

CAIL OF DUTY 2. BIG RED ONE (ACTIVISION) 

LAS CRONICAS DE NAANIA (BUENA VISTA-ATARI] 
PRINCE OF PERSIA LAS DOS CORONAS [UBISOFT] 


ÍO TRUE CRIME. NEW YORH CITY (ACTIVISION) 


1 NFS MOST WANTED [EA GAMES] 

2 PRO EV01UTI0N SOCCER 5 [HONAMI] 

3 RESIDENT EVIL H (CAPCOM-EA) 

4 THE MATRIX. PATH OF NEO (ATARI] 

5 OBZ BU00KAI TENHAICHI (ATARI) 

6 GUN [ACTIVISION] 

7 PRINCE OF PERSIA LAS 00S CORONAS (UBISOFT] 

8 LOS SIMS 2 (EA GAMES] 

9 NBA UVE 06 (EA SPORTS] 

IO LAS CRÓNICAS DE NARNIA (BUENA VISTA-ATARI] 


I 



■ FINAL FANÍASY X > Tidus y Yuna se declaran su 
amor entre lágrimas tras una revelación poco agradable. 


\ tffi 3S jl | w 1 i 

■■¿SA 5 J 

■ SILENT HILL 2 > No es bueno desear a chicas 
desconocidas, por mucho que te recuerden a tu esposa. 


LOS TOPS nunca pasan de 
moda, si no que se lo digan a 
Lara. Por eso cada mes te ofre- 
ceremos una lista que, aunque 
es posible que no modifique tu 
visión del mundo, a buen seguro 
te hará esbozar una sonrisa. 



/ iiiiiiiimi 


TRAS VENDER más de 600.000 unidades de la 
primera entrega, el destructivo arcade de conducción 
de los finlandeses Bugbear volverá a Playstation 2 el 
próximo mes de mayo de la mano de Virgin Play. 


CANTIDAD DE TITULOS 
SIN TRADUCIR AL CAS- 
TELLANO 


ELNUEVD DISEÑO DE 
LA REVISTA 


■ PRINCE OF PERSIA > Chico conoce a chica, la 
consigue, retrocede en el tiempo... g vuelta a empezar. 


VIRGIN PLAY 

pondrá a la venta 
cuatro versiones 
del controlador ina- 
lámbrico para P52 
de Nuby Tech, espe 
cialmente ideado 
para exprimir todas 
las versiones del 
juego de lucha 
de Capcom. 

Su precio, 4¡k 

69.9SC 
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NECESITO RECLUTAR A LOS 10 MEJORES PARA 
FORMAR MI EQUIPO. 

EL 16 DE FEBRERO AL 7 DE MARZO PODRÁS 
ISTRARTE EN Y ESCOGER 

CON QUIÉN TE GUSTARÍA JUGAR. 

PUEDES ELEGIR JUGAR CONMIGO O CONTRA MÍ. 
TÚ MISMO, PERO TE RECOMIENDO QUE ELIJAS BIEN. 
FÍIQUELME, KAKÁ, NUNO, BALLACK, BECKHAM... 
TAMBIÉhL ESTÁN POR AHÍ PERO... SÓLO PUEDE 

gaIiar UNO. 

EL 8 DE MARZO EMPIEZA EL RECLUTAMIENTO. 
MÁNDAME TUS FOTOS O VÍDEOS DEMOSTRANDO 
LO BUENO QUE ERES. 


A PARTIR DE AHORA, TODO DEPENDE DE TI: 


ÚNETE A 
I EQUIPO. 


v 


IMPOSSIBLE IS NOTHING 
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Jü 3 ¿Cuándo fue presentada al público? 

Í Ocurrió durante la conferen- 
cia de prensa previa al E3, en 
Los Ángeles, el pasado mes de 
mayo. Ken Kutaragi, el padre de 
Playstation, fue el encargado de 
esta labor. 




¿Qué tipo de discos utilizará? 

La tecnología Blu-Ray será la 
elegida para albergar la informa- 
ción de juegos y demás material 
multimedia, aunque su lector 
seguirá admitiendo todos los 
soportes anteriores. 

¿Será compatible con los sistemas 
anteriores de Sony? 

Sí, Sony ha confirmado que 
podrás jugar a los títulos de sus 
anteriores consolas, aunque se 
desconoce si estos serán mejo- 
rados de alguna manera. 



¿Con qué conexiones contará la 

consola? Tiene seis puertos USB 
2.0, ranuras para tarjetas Memory 
Stick, 5D y Compact Flash, tres 
puertos Ethernet, salida óptica 
para audio, salida de vídeo con- 
vencional y dos salidas HDMI. 

¿Cómo será el nuevo mando de con- 
trol? En realidad, pese a su extra- 
vagante diseño, será una especie 
de evolución del DualShock E. 

La distribución de los botones 
es muy similar y promete ser 
mucho más cómodo, sobre todo 
en lo que respecta a los botones 
L y R. Además, es mucho más 
pequeño de lo que parece. Hasta 
siete de estos mandos podrán 
vincularse a una misma consola 
sin cables, mediante la tecno- 
logía Bluetooth E.O. Podrán 
recargarse sus baterías mediante 
cualquier conexión USB 

¿Cuánto costará? 

Tampoco Sony se ha «mojado» 
en este sentido, aunque Kutaragi 
ha admitido que se tratará de un 
sistema caro, por todas sus fun- 
cionalidades, además de jugar. 
Por lo tanto, podéis esperar un 
precio similar al que tuvo PS2 en 
el momento de su lanzamiento, 
unos 500 Euros. 



¿Cuál será la unidad central de proceso 
de la consola? 

El nombre de este chip es Ce/I, y 
ha sido creado por IBM, Toshiba y 
Sony. Su uso irá más allá de PS3, 
por lo que es tremendamente 
configurable según la utilidad que 
se le vaya a dar. En la versión que 
verás dentro de PS3, Ce// cuenta 
con siete unidades de procesa- 
miento distintas, denominadas 
5PE[ Elementos de Procesa- 
miento Sinérgico), que corren a 
3.2 GHz. cada una. Estas además 
pueden realizar diferentes tareas 
simultáneamente. Además están 
los 512 KB de caché de Nivel 2 
para propósitos generales y los 
256 KB de SRAM para cada uno 
de los SPE. 


¿Cuándo será lanzada la consola? 

La fecha definitiva en cada uno 
de los territorios sigue siendo una 
incógnita, pero Sony continúa 
manteniendo la Primavera de este 
año (seguramente a finales) para 
el lanzamiento nipón. Las últimas 
noticias apuntan a que en Otoño 
aparecerá en Estados Unidos, por 
lo que es muy probable que los 
europeos tengamos que esperar 
hasta 2007. 



¿Cómo será su potencia comparada 
con PS2? 

Se calcula que la potencia total 
será de 218 GFLOPS, lo que hará 
que sea 35 veces más poderosa 

que Playstation 2. 



¿Qué tipo de salidas de vídeo tendrá 
la consola? 

Contará con las tradicionales de 
vídeo compuesto, RGB y Súper 
Vídeo. Pero para contar con la 
mayor resolución posible (que 
será 1080p) deberás emplear la 
salida HDMI, un tipo de conexión 
que actualmente ya está integrado 
en muchos televisores LCD y de 
plasma. 


¿Cómo será el componente On-line 
en Playstation 3? 

La interacción de la consola con 
Internet será una parte fundamen- 
tal de su funcionamiento. Podrás 
conectarte mediante Wi-Fi o con 
un cable Ethernet. Se prevé que 
se lance una especie de portal 
que integre todas las funciones de 
juego On-line, descargas audio- 
visuales y comunicación con los 
usuarios de todo el mundo. 


¿Qué tarjeta yráfica empleará? 

Con el nombre de «RSX», el chip 
gráfico ha sido desarrollado por 
Nvidia, líder en el sector de com- 
ponentes para PC. Sus caracte- 
rísticas son una velocidad de 550 
MHz y 256 megas de memoria. 

Su tecnología es similar a la que 
emplea la reciente GeForce 7800 
GTX, que se puede encontrar en el 
mercado actualmente por un pre- 
cio que ronda los 600 Euros... 
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MEDAL OF HONOR: 
AIRBORNE 


Te ofrecemos las primeras imáge- 
nes de la nueva entrega de Medaí 
Of Honor. En esta ocasión te 
tocará encarnar a un soldado de la 
82 División Aerotransportada que 
es lanzado sobre Europa, y deberá 


participar en batallas desde Sicilia 
hasta Alemania. El juego apare- 
cerá el próximo invierno, y aunque 
las pantallas que te mostramos 
pertenecen a PS3, también tendrá 
versión para Playstation 2. 




¡HUMERAS IMÁGENES!! 


OTRAS NOTICIAS 


Poder PS3. nuevas posibilidades 
de la consola 

Los desarrolladores de juegos, tras 
recibir los kits de desarrollo defini- 
tivos, han declarado que Playsta- 
tion 3 tendrá más funcionalidades 
que las anteriormente conocidas. 
Por ejemplo, poseerá DVR (graba- 
ción de vídeo digital), reproducción 
de diferentes formatos de vídeo 
(además de DVD y Blu-Ray ) y su 
firmujare será actualizable. 




Los primeros juegos. Las compañías se vuelcan con la consola 


Varios desarrolladores han con- 
firmado recientemente su propó- 
sito de realizar títulos para PS3. 
Entre ellos Monolith ( Condem - 
ned) o Sucker Punch (la serie 
5/y). Por su parte, Sony ha anun- 


ciado el nombre de algunos de 
los juegos de producción propia 
que acompañarán a la consola 
en el lanzamiento: Genji B, Angel 
Rings, Monster Carnival, Hots 
Shots Golf 5 y Gran Turismo. 


Dos formatos para el futuro 

La guerra por sustituir al DVD 
comenzó con una rivalidad. Por una 
parte un consorcio con Sony, Sharp, 
TDK, Pioneer y Apple. Su disco, 
B/u-Ray (el que empleará PS3) usa 
un láser de 405 nm y las capas de 
información son muy finas, por lo que 
puede incluir una gran cantidad de 
información. Actualmente pueden 
albergar hasta 25 GB, pero pronto 
aparecerán otros de hasta 200 GB. 
Por su parte, el HD-DVD fue desa- 
rrollado por Toshiba y NEC, y su tec- 
nología se encuentra más cerca de 
los DVD actuales. Un disco de una 
capa albergará hasta 15GB, subiendo 
hasta 30 con una segunda capa. 
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movisiar 

Los mejores videojuegos para tu móvil 



En numerosas ocasiones las adap- 
taciones de otras plataformas a 
móviles adolecen de un mal sistema 
de control debido a las limitaciones 
técnicas de los terminales, pero de 
vez en cuando aparece un juego que 
resuelve el problema con acierto y 
logra superar estas barreras. Tal es 
el caso de Sonic The Hedgehog, que 
hace gala de un excelente control 
aprovechando al máximo las posibi- 
lidades de cada terminal. 
Además, logra captar 
a la perfección la velo- 
cidad que es seña de 
identidad del perso- 
naje, todo un hito en los 
juegos para móviles. 
Estamos ante una conversión 
del Sonic original, todo un clásico 
recuperado para disfrute de todos. 
Velocidad, plataformas, coloridos 
escenarios 2D y, cómo no, muchos 
anillos, son los componentes de un 
divertido juego que es la primera 
entrega de una serie. Cuenta con 
tres escenarios diferentes [Green 
HiH, Marble y Spring Yard) que cons- 


SONIC 

THE HEDGEHOS 

Un juego indispensable que no querrás perderte 



tan de tres niveles cada uno. El 
diseño de los mismos está ideado 
para aprovechar el desplazamiento 
vertical y horizontal de la pantalla, 
aunque el verdadero énfasis está en 
la progresión del personaje en hori- 
zontal, ya que la verticalidad queda 
reservada para obtener anillos extra, 
objetos de bonificación y zonas casi 
exclusivas para los más osados juga- 
dores. Una reedición fabulosa que se 
hace un poco corta y deja con ganas 
de que salga la segunda parte para 
seguirjugando. 


SONIC 


NO TE OLVIDES OE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción » 
Videojuegos para descargarle este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 

M Una excelente conversión. 

I-I El rondo da saltos. 

EPIGRAFICOS. Mientras que la sensación de velocidad del per- 
sonaje está muy lograda, los Fondos van un poco a salios. 

EXlAUOIO. La música de siempre le acompañará en todo momen- 
to. aunque se echan de menos los efectos de sonido. 

ESÜJUGABILIDAD. Un excelente sistema de control que no tiene 
nada que envidiar al original. 






m 

LDS SIMS 2 

Por fin tus Siíiis 
irán contigo o todas 
partes. 


"1 

«GO 


¿a— . 

2 hmaa 


ANCIENT 
EMPIRES II 

Era posible superar 
al original... 


Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 
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RESIDENT 
EVIL ZDMBIE 
BUSTER 

Dos juegos de lerror 
eo uro. 


SUDOHUMANIA 

Los números más 
adjetivos. 
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AGE DF 
EMPIRES 2 

El mejor juego 
de estrategia en 
tiempo real. 


BROTHERS 

INARMS 

EARNEDIN 


Las guerras las 
ganan los soldados. 


KINGHONG 

El taquillazo de las 
navidades hecho 
juego. 




COMMANDO 

DRDER66 

Desafia a los Jedi. 


Lara sigue en pos 
de su misterioso 
cliente. 


MEDIEVAL 

CDMBAT 

Lo más selecto en 
lueba. 
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Cómo descargarte un videojuego desde tu mov/isxar 


| Para cualquier iluda o consulta sobre la configuran de tu móvil, llama al 


I Centro de Relación con el Cliente movistar al 609 (llamada gratuita]. 


01 - ENTRA EN EMOCION Desde el menú de servicias de lu móvil, habiendo configurado ya el acceso al portal de movistar. enlra en la página de emoción. 

02 - SELECCIONA VIDEO JUEGOS Una vez denlrn de emoción si tienes oo terminal compatible podrás ver la carpeta de Videojuegos. Selecciónala para poder descargarle los mejores Videojoegos. 

03 - ELIGE CATEGORÍAS Selecciona lu categoría y género preferido o déjate llevar poi el lop movistar o por las últimas novedades y lánzate a por lo videojuego favorito para lu teléfono móvil. 

OH - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videnjuego y. tías aceptar el precio se iniciará la descarga que durará enlre uno g dos minutos. Ahora podrás jugar desde lu movistar lodo lo que quieras y desde donde quieras. 


CONSULTA MÓVILES COMPATIBLES. MUCHOS MÁS VIDEOJUEGOS 


. PROMOCIONES Y TODA LA INFORMACION QUE NECESITAS EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 


A MrTPMTTT JUEGA Y GANA 

\ fmnrc \ £ Quienes descarguen Ancienl 
EM r I RE i AA Empires II durante el mes 
- ' de marzo participarán en 

MJf) un fantástico sorteo que 

Ifk tendrá cuatro ganadores^ el 

y ( ^ primero recibirá un Home 

' Cinema, mientras que los tres 
A siguientes tendrán cada uno 

un fabuloso pach con 4 OVO 
cada uno. 


B '/»' A* 



¡Socorro! ¡Nos están 
v atacando! ¡Estos 


ANCIENT EMPINES II 

El juego de estrategia que estabas esperando... 


Si el primer título ya era una maravi- 
lla, esta segunda parte tampoco se 
queda atrás porque se ha mejorado 
todo aquello que se ha podido, mante- 
niendo el espíritu del original. Ya se 
sabe que cuando algo funciona, mejor 
no tocarlo. Así, se ha dado a las unida- 
des algo más de detalle para llevarlas 
a límites asombrosos respecto a lo 
que estamos acostumbrados en un 
móvil. Lo mismo sucede con las melo- 
días, fantásticas en todo momento, a 
lo que hay que añadir la vibración del 
móvil en algunos momentos. Pero sin 
duda, lo mejor reside en el control y 
el sistema de juego. Como siempre, 
manejas un cursor con el joystick o 
las teclas habituales con el que selec- 
cionas una unidad y lo que deseas 
hacer. Al finalizar el turno puedes 
ver el mapa al completo, acceder al 
menú principal y salvar partida. Todo 
ello hace un juego de estrategia por 


turnos excelente, en el que deberás 
completar diferentes misiones (12 
en total) a medida que la historia se 
desarrolla. Hay un amplio número 
de tropas diferentes, cada una con 
sus cualidades que deberás tener 
en cuenta al planificar las acciones. 
Además, las unidades podrán ganar 
puntos de experiencia. 


ANCIENT EMPIBES II 


NO TE OLVIDES GE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.M0VISTAR.ES/EM0CI0N/ JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción » 
Videojuegos para descargarte este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 

M El sistema del juego es un acierto. 

I-] No tiernos encontrado nada negativo. 

GEOGRAFICOS Mayor nivel de detalle sobre todo en las unida- 
des. mejorando la entrega anterior. 

d^AUDIO Melodías diferentes para cada jugador proporcionan 
mayor varledod o este aportado. 

E^JUGABILIDAO uno de los mejores sistemas de juego que 
hemos visto en el genero para móviles. 
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HOLLYWOOD 


de Juegos movistaí. un punió de encuentro, 
competición y descarga donde se reúnen lodos los 
aficionados a los juegos para móviles. Formar parle 
de ella es totalmente gratuito y le permite estar al 
día de las novedades más jugosas, recibir informa- 
ción de concursos, promociones g competiciones en 
forma de aterías en lu móvil. Al suscribirle recibirás 
por correo electrónico la Newsletler de Videojuegos 
movistar para gue puedas estar informado. Para 
disfrutar de todo eslo sólo tienes que visitar la web 
www.movistar.es/emocion/juegos y darle de alta 


pause OLLIE 

LIBERTAD SOBRE 
RUEDAS 

La serie de juegos protagonizados por Tony 
Hawk continúa imparable. TH American 
Wasteland debuta en móviles tras su paso 
por otras plataformas en un juego cuya 
principal característica radica en una mayor 
libertad de acción en mapas enormes repre- 
sentando la ciudad de Los Ángeles. Obvia- 
mente en el caso de los móviles no vamos a 
tener tanta suerte, pero si que contarás con 
un juego divertido e interesante para jugar 
en tus momentos de ocio. El motor gráfico 
se ha mejorado bastante con respecto 
a otros juegos, proporcionando mayor 
detalle en los personajes y. sobre todo. 


CARTAS VIRTUALES 

Top Trumps es un juego de cartas bastante popular en EE.UU. y otros países 
anglosajones. Su funcionamiento es sencillo y se puede jugar contra el 
sistema en tu móvil o contra otra persona a través de una conexión Bluetooth. 
Están disponibles Top Trumps MotoGP y Top Trumps Star Wars. 


Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


TOP 10 RECOMENDADO POR 
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L0SSIMS2 



Por fin tus Sims 
irán contigo a todas 
partes. 



TETAIS 

El clásico de 
siempre sigue 
siendo de los más 
descargados. 





50X15 

¿Eres capaz de 
responder la serie 
de preguntas 
completa? 



EA FIFA 06 

El rey del fútbol 
sigue causando 
estragos. 



HING K0NG 

El taquillazo de las 
navidades hecho 
juego. 



DAKAR 2006 

Emula a los 
campeones del rally 
más duro. 



TRIVIAL 

PURSUIT 

Pon a prueba tus 
conocimientos. 



PRINCEDF 
PERSIA LAS 
DOS CORONAS 

Lo trilogía concluye 
con la mejor entrega. 



LARRYSEXY 

GAME 


El mayor golfo del 
videojuego y chicas 
explosivas. 



KINGQF 
FIGHTERS M2 

Descarga adrenalina 
en intensas luchas. 
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THE REAL RIDING SIMULATOR 


R. DREAMER 


FLECHAS SOBRE RUEDAS 

Sus números son impresionantes: más de lOO 
motos, 35 circuitos, más de 12 fabricantes de pri- 
mer nivel como Suzuki, Triumph, BMW, Honda o 
Yamaha. Todo integrado en un entorno gráfico 
hiperrealista que va a convertir a Tourist Tro- 
phy en uno de los juegos más deseados de 2006 


■ HEPLAY THEATEH > Disfruta con las espectaculares repeticiones 


franquicia Gran Turismo se ha convertido en un 
icono asociado al mundo Playstation. El nivel 
de realismo alcanzado entonces, teniendo en 
cuenta que se trataba de una tecnología de 
32 bits, relegó a los juegos de segunda fila al 
olvido. Aún tuvo tiempo Yamauchi-san, pero 
ya con Polyphony Digital funcionando como 
un estudio independiente de Sony C.E., de dar 
forma a una segunda entrega para la agoni- 
zante PSone. La historia prácticamente se 
habría repetido en Playstation 2, si dejamos a 
un lado los sucedáneos que la compañía ha ¡do 
publicando para calmar la impaciencia de los 
seguidores de la saga. Pero cuando ya pare- 


Tan sólo hay tres cuerpos celestes que puedan 
ser vistos tanto por el día como por la noche: la 
Luna, el Sol y Venus, también conocido como 
el Lucero del Alba. Cada ocho años la estrella 
de la mañana vuelve a ocupar la misma posi- 
ción en la bóveda celeste. Ese es el tiempo 
que ha transcurrido desde que Sony C.E. 
pusiera en órbita una de las estrellas indiscu- 
tibles de su catálogo, Gran Turismo, hasta la 
llegada de su última creación: Tourist Trophy. 
La pasión de Kazunori Yamauchi por la veloci- 
dad quedó plasmada en aquel título que cam- 
bió para siempre la concepción del género de 
conducción para consola. Desde entonces la 
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i APRENDER A CONDUCIR > Hay un total de cuatro permisos de conducir motos, cada uno con diez pruebas que habrá que superar para obtener el correspondiente carné. 

h 


‘ GRAN TURISMO 

rfc f W / 4 

Playstation. 

GRAN TURISMO 

MOTOR TOON (1990) n 


u 

Prologue” 


GRAN TURISMO 


GT CONCEPT 


2002 T.G. 

GRAN TURISMO 4 

[2002] 

PROLOGUE (2004) 


Playstation 


GRAN TURISMO 2 

GT3 A-SPEC 


VXXsSLX 


ZÍaBja' 


lCCNSC CLASg 

EXPE 
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)’ cía que GTO- iba a cerrar la etapa creativa de 
Polyphony Digital para Playstation 2, utili- 
zando los mismos recursos que para su simula- 
dor de cuatro ruedas, presenta Touríst Trophy. 
El nombre viene de una competición que tiene 
lugar en la Isla de Man desde 1907, conocida 
por su extrema dificultad y dureza. No es la 
primera vez que inspira el título de un vide- 
ojuego, ya que su otro nombre se ha utilizado 
en juegos como Manx TT Super Bike Tujin 
(1995), una co¡n-op dedicada de Sega. Desde 
luego, la nueva criatura de Kazunori Yamauchi 
no llega a someter al jugador a los extremos 
del evento real, aunque como viene siendo 
habitual en la saga GT, será necesario supe- 
rar una primera curva de dificultad para adqui- 
rir el nivel necesario que permita disfrutar del 
juego. A partir de ahí, seguir perfectamente el 
trazado del circuito es como un valse n el que 
piloto y máquina siguen suavemente la sinuosa 
cadencia del asfalto. Antes de entrar en acción 
repasemos qué ofrece el juego. 11 









Ahora con Daneti 

ganar una Play stat ion 
esta en tus manos 





3 i eres un sabio del fútbol 
con Danet podrás ganar una PSP 

una Plag Stat íon2 
reproductores Mp3 Sony 
y muchos regalos más 




■ VISTAS > Con Selecí puedes elegir entre tres perspectivas. 


)■ MODALIDADES DE JUEGO 

En líneas generales, en el menú principal vas a 
encontrar dos modos de juego. El Arcade dis- 
pone de cuatro tipos de pruebas. La primera es 
un divertido «1 On 1» en el que, como su nom- 
bre bien indica, tan sólo te enfrentarás a un 
único adversario. La siguiente se decanta por 
un estilo más clásico con las carreras de toda 
la vida, se sale el último de la parrilla y hay que 
llegar primero a meta. La tercera es una batalla 
contra el cronómetro, el lugar ideal para ara- 
ñar segundos a cada circuito y luego vencer a 
tus contrincantes sin problemas. En la última 
prueba del Modo Arcade pueden participar 
dos jugadores a pantalla partida. La segunda 
gran modalidad, el equivalente al modo Gran 
Turismo, es el centro de gravedad sobre el que 
gira Tourist Trophy. El esquema es idéntico en 
ambos títulos, pero en TT no alcanza las mas- 
todónticas proporciones de Gran Turismo U, es 


decir, podrás conseguir el 100% sin dejar en 
un segundo plano otros aspectos de tu vida. 
La primera referencia son los cuatro permisos 
que debes obtener en TT, una minucia en com- 
paración con la interminable lista de exáme- 
nes de GT¡4. Una vez hayas completado todas 
las pruebas (en total son 40] nada te impedirá 
conducir cualquier moto, desde 125 cc hasta 
las grandes cilindradas. De todos modos, no 
viene mal una segunda vuelta para bajar los 
tiempos hasta alcanzar las copas de oro, una 
forma interesante de aprender el manejo de 
las motos al mismo tiempo que se desbloquea 
contenido adicional. Sin duda, esta es la pri- 
mera parada obligada dentro del modo princi- 
pal de juego. En el Garage verá s que empiezas 



/ 

ELIGE TU MOTO 

Polyphony Digital pone a tu disposi- 
ción un increíble catálogo con más de 
1 00 motos. Fabricantes como Hondd. 
Suiuki. Triumph. BMW. Apriíidw 
/to//han visto cómo sus modelos 
han sido reproducidos con todo lujo 
de detalles. Los nostálgicos podrán 
disfrutar con motos clásicas de la 
década de los 00 entre muchas otras. 
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■ A LA MODA > Cascos, botas, guantes y monos con licencia de fabricantes reales para todo tipo de eventos. 
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EL JUEGO SE PONDRÁ^l 
A LA VENTA A FINALES I 
DEL MES DE MAYO J 


con una moto, algo que podrás remediar ense- 
guida acudiendo raudo al Challenge Mode. Las 
carreras que puedes disputar aquí están dividi- 
das por fabricantes, y dentro de cada uno hay 
un determinado número de motos que pueden 
terminar formando parte de tu colección, lo 
único que tienes que hacer es vencer a otro 
piloto con el mismo modelo o acabar un circuito 
por debajo del tiempo establecido. Después ya 
estarás en disposición de entrar en los Event 
Race, 73 carreras repartidas en 21 eventos. 
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PHOTO MODE 

Como en GJH, también podrás hacer fotos de los 
momentos estelares de una repetición. Las instantáneas 
se pueden guardar en una tarjeta de memoria o un 
dispositivo de memoria USB y pasarlas a papel en una 
impresora compatible como la Epson PictureMate. 





CALIBRANDO LA MÁQUINA 

En lo que se refiere al nivel de ajuste, Tourist 
Trophyno alcanzará el exquisito nivel de deta- 
lle de GT Lf. Se pueden realizar cambios en con- 
tadas piezas, aunque también es posible ajus- 
tar, hasta un nivel insospechado la 
postura del piloto sobre la moto. 

El ángulo de separación de pier- 
nas y brazos, la inclinación del 
tronco y otros aspectos 
demasiado específicos 
a los que se irá sacando 


partido según se avanza en el juego. Como 
puedes comprobar, aunque no tenga las pro- 
porciones de Gran Turismo 4, Tourist Trophy te 
mantendrá pegado al manillar muchas horas. 
El parque de motos supera los 100 modelos, 
entre más de una docena de fabrican- 
tes. Todas han sido reproducidas con 
un nivel de detalle impresionante, y 
se abarca un espectro de motos 
como ningún otro título lo había 
conseguido antes, ya que no 
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LICENSE 

SCHOOL 

Supera diez pruebas en los 
cuatro carnés necesarios para 
acceder a todas las categorías. 


CHALLENGE 

MODE 

Entra en este modo para 
desafiar a «moteros» 
de toda condición. Si les 
dejas atrás te quedarás 
con su montura. 


RACE EVENT 

En azul se indican las competi- 
ciones en las que puedes participar 
con una determinada moto. 
Hay más de 70 carreras. 
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Race Event 13 ^ 14 ) 
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Closet 




Free Run 


FREE RUN 

Antes de probar fortuna en un 
circuito, puedes montar en tu 
moto para mejorar los tiempos 
invertidos en cada pista. 


PHOTO EVENT 

Con esta opción vas a poder 
contemplar las fotos que 
hayas hecho, una a una. en un 
pase de diapositivas acompa- 
ñadas por música, e incluso 
imprimirlas directamente. 


Garaae 


GARAGE 

El centro de operaciones para 
contemplar tus últimas adqui- 
siciones. realizar los ajustes 
necesarios, hasta de la forma 
de pilotar si se tercia, y para 
elegir la moto adecuada. 



CLOSET 

Además de las motos. 
Polyphony Digital incluye 
un completísimo surtido de 
trajes, cascos y accesorios 
para ir vestido en condiciones. 




■ EL FACTOR HUMANO Puedes ajustar la posición del piloto con precisión. 


y se ciñe únicamente a los modelos de compe- 
tición. Incluso sorprende encontrarse mode- 
los clásicos de los años 80 . Polyphony Digital 
ha utilizado una versión modificada del motor 
gráfico de Gran Turismo Q- que reproduce la 
compleja estructura de cada motocicleta y sus 
texturas a la perfección. Algo que se extiende 
también a la vista en primera persona [de las 
tres que pone a tu disposición el juego) en la 
que se ven el manillar y la parte delantera de la 
moto. También se han preocupado de la equi- 
pación, con un completo armario repleto de 


cascos, guantes, monos y botas de marcas tan 
conocidas como Shoei, Arai o A/pine. La pre- 
cisión fotorrealista a nivel gráfico se ve equi- 
parada por la simulación conseguida. Es muy 
difícil mantener el equilibrio entre jugabilidad 
y realismo, en muchos videojuegos termina 
siendo una barrera insalvable para la mayoría 
de jugadores. Polyphony Digital parece tener 
la fórmula perfecta para darle a sus títulos el 
toque justo de simulador sin perder un ápice 
de diversión. El comportamiento de cada uno 
de los modelos que aparecen en este pro- 
grama refleja fielmente su peso, dimensiones 
y potencia. En lo que se refiere a la banda 
sonora, aparte del rugido de los motores poco 
se puede adelantar. La versión japonesa ha 
optado por grupos nacionales del tipo Sun 
Paolo, por lo que seguramente el apartado 
musical europeo cambiará de gustos y com- 
ponentes. Por ahora nos quedamos con este 
compendio de rock , chillout y pop nipón. 
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■ VISTA PERFECTA > Como eo la recreativa, en PS<? el trazado de la carretera se distingue a kilómetros de distancia. Eso tía sido el mayor desafio para Sumo Digital. 


OUTRUN^ 

COAST 2 COAST 


EL MITO DE AM#2 DEBUTA POR FIN EN PLAYSTATION 2 

Conduce trece deportivos Ferrari por carreteras de ensueño, acompañado 
de la banda sonora más memorable de la historia de los recreativos 


POR NEMESIS íT®*' 

.. >' í 

Justo cuando se cumplen dos décadas de la 
aparición de OutRun en los salones recreati- 
vos de todo el mundo, Sega se ha animado por 
fin a plasmar en una consola de Sony el mito 
creado por AM#2 y Ferrari. En este caso, se 
trata de una adaptación de las dos recreativas 
de OutRun ¿: la original de 2003 (versionada 
en su día para Xbox) y OutRun ¿ SPecial Tours, 


una nueva placa creada en 2004 a la que se 
incorporó quince nuevos circuitos. El resultado 
compensa sobradamente los años de espera, si 
tenemos en cuenta que OutRun ¿006: Coast 
¿ Coast ofrece 30 circuitos, modos de juego 
exclusivos y hasta trece Ferrari. 

EL MILAGRO DE SUMO DIGITAL 

Desde que Sega les confiara en 2004 la con- 
versión a Xbox de OutRun ¿?, Sumo Digital se 
ha convertido en el «ojito derecho» de Sega. 
Creada sobre las ruinas de Gremlin Interac- 


tive e Infogrames Studios Ltd, esta compa- 
ñía inglesa desconoce el término «imposible», 
y lo mismo se atreve a adaptar (con notables 
resultados) Virtua Tennis a PSP como a emu- 
lar en PS2 la placa Chihiro (con arquitectura 
Xbox) sobre la que están construidas las dos 
entregas de OutRunF versionadas. Y aunque 
el resultado final no llega a alcanzar la sua- 
vidad de la máquina original, lo cierto es que 
los gráficos de OutRun 2006 Coast ¿ Coast 
superan con mucho las previsiones más opti- 
mistas. Al margen de la conversión pura y 
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30 CIRCUITOS 


A 


OutBun 2BBB Coast 2 Coast nm los 15 
circuitos de 0utBua2 más los 15 creados 
por Sega para la oueva versión OulBun 
2 SP acial Tours. Eo total, 30 escenarios 
difereotes goe poodráo a prueba tu ateo- 
cidn= alguoos son tan booitos qoe es difícil 
no apartar la vista de la carretera. 



PREPARATE PARA EJECUTAR LOS 
DERRAPES MÁS KILOMÉTRICOS 


) 


¡fr dura de OutRun 2 SPeciai Tours, a la que se 
accede desde el principio con los diez Ferrari 
de la coin-op original, el corazón del juego se 
oculta en el interior del modo para un jugador. 
Es allí, ya sea completando las misiones pro- 
puestas por Clarissa, o el tipo de la bandera a 
cuadros, y recorriendo los 30 circuitos, donde 
se acumulan las preciadas millas con las que 
conseguir nuevos modelos Ferrari, más melo- 
días para la banda sonora (incluyendo Mági- 
ca! 5ound ShoLuer, Spiash Wave y Passing 
Breeze, tanto los originales de 1986 como 
nuevas versiones) y otros extras. Las millas 
recorridas también se contabilizan en el modo 
multijugador, que admite hasta seis usuarios 


(vía On-line o LAN). 100% arcade, OutRun 
2006 Coast 2 Coast volverá a deleitarte con 
derrapes kilométricos y la ya legendaria liber- 
tad para decidir qué ruta tomar al final de cada 
circuito. El desvío de la derecha será siempre 
más difícil que el de la izquierda, pero es el 
precio a pagar por visitar nuevos escenarios y 
escalar las mejores posiciones en las tablas de 
récords. Y no creas que por tratarse de la con- 


versión de una recreativa OutRun 2006 Coast 
2 Coast es un juego corto: casi cuatro horas de 
juego real (mucho, si tienes en cuenta que sólo 
se requieren menos de diez minutos para lle- 
gar a una de las cinco metas) sólo equivalen a 
un 24% del juego total. Esperemos que para 
la reviem del próximo número podamos acer- 
carnos al 100% para descubrir si Sumo Digital 
ha ocultado la coin-op de 1986 como extra. 
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ENVIA SONIC 
AL 7606 


THE HEDGIHOG 


¡¡Descárgatelo en tu teléfono movistar y juega todas la veces que quieras!! 
Accede a través de emoción y sigue los siguientes pasos: Emoción>Videojuegos>Arcade. 


FQnE 


Para clientes movistar - Precio del juego : 3€ impuestos indirectos y costes de navegación no incluidos. 
Consulta los teléfonos compatibles y más información sobre el juego en <www.movistar.es> 




SONIC 

TEAM 


© SEGA Corporation, 2005. Produced and published by iFone under licence from Sega. 
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... Y CONSERVA TODO SU ENCANTO 



UN TESTAROSSA, UNA PAREJA Y 15 CIRCUITOS 


Ni los años, ni las pésimas adaptaciones han 
hecho mella en el carisma de esta leyenda 
recreativa, fruto de la pasión de un joven dise- 
ñador llamado Yu Suzuki por la escudería del 
caballito rampante. Al frente de la división 
AM#2 de Sega, este genio revolucionaría la 
industria una y otra vez con obras maestras de 
la talla de AfterBurner, Virtua Racing o Virtua 
Fighter. En el año 1986, con sólo dos años en 
la compañía, y tras el éxito de Hang-On, Suzuki 
sorprendió a sus jefes con un nuevo arcade de 
conducción, construido a partir de una pareja 
de procesadores 68000 y la «Super Scaler 
Technology» ya utilizada con éxito en Space 
Harrier. Aquella placa se llamó OutRun, y pasa- 


ría a la historia por su revolucionaria mecánica, 
la espectacularidad de sus gráficos y su pega- 
diza banda sonora. OutRun invitaba al jugador 
a ponerse al volante de un Ferrari Testarossa y 
elegir su propia ruta a lo largo de 15 circuitos, 
disfrutando de hasta cinco finales distintos. La 
variedad de los escenarios y una música insu- 
perable [hoy en día aún sigue considerándose 
la mejor banda sonora de la historia de los 
recreativos] eran el reclamo para volver a la 
coin-op una y otra vez. Años después, Sega 
intentó repetir la fórmula con Turbo OutRun 
[1989] y OutRunners [1993] sin el mismo 
éxito. Hubo que esperar a 2003 para revivir la 
magia con el fantástico OutRun B. 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 



Descárgatelos y cárgatelos 
¿sólo con Vodafone live! 




Disfruta en exclusiva del nuevo videojuego "Worms II" usando todo tipo 
de estrategias contra tus pequeños enemigos. Además, sácale todo el 
partido a tu Vodafone live! con 3G con la versión en 3D. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Olive'.-} Juegos 

Y recuerda que sólo pagas 30 cénts. al entrar al Menú y navegas gratis 
sin límite. 

Consulta tarifas en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


Selecciona 


tftTjcz/ También disponible para: 


. . 7 . ^ : 

Precio por descarga: 3€ para Vodafone livel Precio por descarga 3D: 4€ para Vodafone Uve! con 3G. Precio de 
navegación: 30 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone Uve! 50 céntimos por conexión hasta 51 2 
kb. Imp.ind. no inc. El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. 
Consulta tarifas en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


voaaron 


Vodafone live! con 3G 
Motorola E770V 


© 2006 THQ Wireless Inc. Worms ©1995 Team 17 Software. Worms and Tean 
Software Limited. Original concept by Andy Davidson. THQ, THQ Wireless 
1 trademarks of THQ Inc. All Rights Reserved. All other trademarks, logc 








LA QUINTAESENCIA DEL RPG* Square Enix por 
fin escucha a los millones de seguidores europeos de la 
saga. Prepárate para descubrir por qué es ga un clásico 


POR LAST MONKEY 

» 


di 


A finales de 2004 Dragón Quest VIII apareció 
en las tiendas japonesas, consiguiendo poco 
después de su debut unas ventas superio- 
res a tres millones de unidades. Tras un año 
de su salida a la venta fue lanzado en EE.UU., 
donde sus números, aunque algo más modes- 
tos, siguen siendo impresionantes. Y, por fin, 
en abril de este año, el juego llegará a nuestro 
país de la mano de Proein, traducido al caste- 
llano y con una conversión más que digna. 


LA RAZON DE SU EXITO 

El primer capítulo de esta veterana saga vio 
la luz en 1986 en Japón, y desde entonces se 
ha convertido en el título más vendido en casi 
todos los formatos en los que ha llegado. La 
fórmula que propone es simple, como suele 
ocurrir con todas las grandes ¡deas. Un héroe 
a la antigua usanza, rodeado de un carismá- 
tico equipo de secundarios, debe emprender 
un gran viaje para resolver algún problema, 
grande o pequeño. Exploración de inmensos 
escenarios, miles de combates por turnos y 
horas y horas de conversaciones son la base 
de su mecánica. Esta no ha sido modificada 




DRAGON QUEST II 




LxíuXuXu. XlUuUojCu- 


i'-ÍV íuXuXuXoXuXlU 




DRAGON QUEST III iBi 








Si quieres verme, muéstrales ese anillo. ITe 


I Jessica ataca! 


■ JESSICA > La más voluntariosa y decidida del yiupo. emplea sus amias de mujer 





DRAGON qUEST V i?oohi DRAGON QUEST VIII 





DRAGON qUEST VI m 


DRAGON QUEST III 1996) 






120.120 


IIILa tensión de 


nidades h¡-tech, tramas complejas o sistemas 
de juego innovadores. Y moderno porque, si 


responsables que, por ejemplo, Final Fantasy. 
Ahí es nada... 
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■ COMBATES CLÁSICOS > Siguen siendo por turnos, 
pero su espectacularidad ha aumentado mucho. 


LA FIEBRE DRAGON QUEST 
EN JAPÓN 


En su país de origen esta saga es mucho más que un juego. El día de su 


cola delante de las principales tiendas de las grandes ciudades para 
conseguir su copia. De hecho, durante algunos años sólo se podía poner a 
la venta en domingo con el fin de evitar el absentismo escolar. 


LA PRESENTACION 
EUROPEA 

A principios de enero tuvo lugar en 
Londres la presentación en sociedad de 


i 


zada europea. Su creador. Yuji Horii 
estuvo allí presente. 


- — m | 




i 


L % 




ayudarme y como recuerdo de nuestro. . . 
‘encuentro’. . . 

* : Me llamo Angelo. Vivo en la Abadía d 


■ SUPERGUERHERO > El protagonista podrá acumular tensión hasta este punto. 




0 Dragoestocada 0 Fal coestocada 

0 Ettocada flamígera ' Tiro cortante 
0 Ettocada metálica 1 Untamiento poter 


jj* casi en nada desde su origen, y parece que ha 
sido una decisión muy acertada. Sin embargo, 
la actual política de Square Enix tras la mítica 
fusión Cantes era esta última la única responsa- 
ble del juego) hizo que en esta octava edición 
decidieran adaptar el juego a los gustos actua- 
les del usuario medio. Por tanto, se puede 
decir que se trata de un título clásico y revo- 
lucionario a la vez. Clásico porque, comparado 
con la mayoría de las producciones de hoy en 
día, su historia y desarrollo huyen de moder- 


lo colocas al lado de los anteriores capítulos 
podrás contemplar una evolución totalmente 
brutal, sobre todo en lo que a gráficos se 
refiere. De los protagonistas cabezones 
y simples escenarios se ha pasado 
entorno 3D absolutamente sublime. Si 
a todas estas virtudes de Dragón Quest 
añades que el diseño de los personajes corre 
a cargo de Akira Toriyama [el padre de Dragón 
Batí), seguro que comprenderás por qué esta 
franquicia ha DroDorcionado más dinero a s 


EN SU PAÍS DE ORIGEN ESTA SAGA CUENTA CON MÁS 
ÉXITO INCLUSO QUE EL VENERADO FINAL FANTASY 






TENEMOS UN RETO PARA TÍ. 

Piensa algo nuevo, original. Reúnete con unos cuantos amigos y 
HAZ NUESTRO ANUNCIO. Salta, brinca, baila, grita... haz lo que 
quieras pero sobre todo... SÉ TÚ MISMO. 

Cuando lo tengas, conéctate a nuestra página web y participa en 
BRAND DEMOCRACY. 


CHUCK TAYLOR ! ALL STAR 

★coíiverse 


1 908*£H*. «SUfí)?Jf3 l J-í,./\7 5 r-7>^ > 7^-> 
. *n*n<DBS#tC21 t£e03W<-X<7)ttHfcttK,S,. 


% 

se tLunisrni 


www.converse.es 



i Objetos i ÜMagia 


Héroe 

PV 3S0/3S0I 
PM 150. 150 

Yangus 

PV 364 36** i 
PM 52. 52: 


NV 3 * 


'• - . 
Angelo 

PV 2-3 265 
PM 1”3/1?3 


m> m 
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IJessica conjura uro 


> AUN MEJOR EN OCCIDENTE 

Para la puesta de gala de la saga en Europa, 
Square Enix no ha reparado en medios. Una 
banda sonora completamente nueva y orques- 
tada (en la versión original eran miáis), voces 
para la mayoría de los personajes con diferen- 
tes acentos, simplificación de las acciones del 


personaje principal y una conversión PAL que 
promete dejar en el olvido las horribles fran- 
jas negras de anteriores programas de la casa. 
El mes que viene te aseguramos que contarás 
con una completa previeuj donde una mayor 
dosis de información te pondrá los dientes aún 
más largos. Seguro. 


V ✓Atributos ^ 


1 V ujk 1 

Espada de acero 
^ 0 Espada 4 


edu Je >ftro lor „JMnml 


jjn¡¡i¡|m i ¡Al Tu 

iifiy i 


YEN EL 

PRÓXIMO 

NÚMERO... 



TÚ MISMO CON TU MECANISMO 

El mes que viene, todos los que compréis la Revista Oficial 
de Playstation 2 [que espero que seáis muchos] podréis 
disfrutar de una espectacular e incomparable dern de 
este grandísimo juego. Totalmente traducida al castellano, 
esta versión de demostración te permitirá elegir entre dos 
momentos diferentes del juego. Uno de ellos tiene lugar en el 
interior de un pequeño pueblo, donde podrás hablar con todos 
sus habitantes, mientras que el otro se desarrolla en campo 
abierto, con batallas incluidas. 
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STRATE 




KIMAIN) 
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Afréntate a fabricas explotando, a edificios ardiendo, a subterráneos 
inundándose y mucho más para salvar a la gente a tiempo. Rescata 
a gente de 1 00 desafiantes emergencias. ¡Adicionalmente te puedes 
descargar vía wireless otros 1 00 niveles más! 


TAITO 


Playstation. Portable 


©TAITO CORP. 2005, 2006. All rights reserved. Published and distributed by Ubisoft Entertainment under license from TAITO CORP. EXIT ¡s a trademarkof TAITO CORP. 
used under license by Ubisoft Entertainment Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. “PSP" is a trademark 
and Playstation and the “PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Memory Stlck Dúo™ may be required (sdd separately). 












EL PRECIO DEL PODER. 

Su nombre es Tony Montana, 
tiene el rostro de Al Pacino y 
es un icono para varias gene- 
raciones de amantes del cine 
y fans de la música Hip-Hop. 
Es un criminal, un hombre for- 
jado a sí mismo, la estrella del 
nuevo videojuego de Vivendi. 
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Un nuevo fenómeno está surgiendo dentro 
de la lucrativa comunión cine-videojuegos. Al 
margen de la típica adaptación a consola del 
taquillazo del momento, algunas compañías 
han preferido echar la vista atrás, buscar la 
inspiración en clásicos de la talla de El Padrino, 
Tiburón o El Precio Del Poder [Sea r face). 

Te invitamos a viajar hasta Vancouver, hogar 
de Radical Entertainment, para descubrir cómo 
será la adaptación a videojuego del inolvidable 
filme de Brian De Palma, donde encarnarás al 
mismísimo Tony Montana (Al Pacino). 


UN PROYECTO AMBICIOSO 

Con más de cien personas dedicadas en cuerpo 
y alma al proyecto, Scarface: The World ls 
Yourses la producción más ambiciosa de la his- 
toria de Radical. Este grupo canadiense, pro- 
piedad de Vivendi Universal y responsable de 
títulos como Hulk: Ultímate Destruction o The 
Simpsons: Hit Ef Run, lleva más de dos años 
trabajando en Scarface, y aún siguen puliendo 
diferentes aspectos del juego, con vistas a 
comercializarlo a finales de 2006. Los últimos 
seis meses los han dedicado principalmente a )> 



RADICAL ENTERTAINMENT 

Una típica cabana canadiense domina el hall central de las 
oficinas de fíadicai situadas a las afueras de Vancouver. 

En su interior tuvo lugar la presentación de Scarface > The 
World ls Yours. donde se nos brindó la ocasión de hablar con 
el productor del juego y ver algunos de los bocetos iniciales. 
Un gigantesco mapa (que se puede ver sobre estas lineas] 
mostraba los diferentes escenarios que se podrán llegar a 
visitar en el juego, alrededor de la zona de Miami. antes del 
viaje final de Tony Montana a Bolivia. 
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STEVEN BAUER 

Bauer interpretó en Scarfaces I 
papel de Manny. la mano derecha 
de Tony Montana. Y ahora repite 
experiencia en el videojuego. A 
ver como" lo justifican porque en la 
peli moría a manos de Montana... 


HhMh JE#I 

.2 fteVISTA OFICIAL - 


Como secundario le hemos visto en 
películas como Poderosa Afrodita. 
Beautifut Girls. Copland e incluso 
en alyunos episodios de Friends 
como novio de Phoebe. Interpretó 
a Joey Leone en CTAHi 

MICHAEL YORK 

Tras una brillante carrera en 
los años 70 [la Fuga de Logan. 
Cabareñ. York es actualmente 
carnaza de serie B. Sólo se salva 
su participación en la trilogía 
Aostin Powers. 


ROBERT DAVI 

Sus duras tacciones le han 


en el cine de las últimas dos 
décadas. Le hemos visto en Los 
Coonies. Licencia Para Matan 
La Jungla De Crista!. 


CHEECH MARIN 

Habitual del cine de ñobert Rodrí- 
guez con el que ha colaborado 
en Abierto Hasta Ft Amanecer 
Desperados SpgHids. En los 
7B formó parte del famoso dúo 
cómico Cheecb y Chong. 

JAMES WOODS 

Yivendi ha echado el resto para 
contratar a Woods. que interpre- 
tará al abogado de Tony Montana. 
No es la primera vez que pone voz 
a un juego: ya lo hizo mCTASan 
Andreas[m Mike Torenol. 


JAYMOHR 

Este cómico americano [surgido 
de la factoría SNU arruinó la vida 
de Tom Cruise en Jerrg Maguire. 
y también formó parte del reparto 
de Pequeños Guerreros s Cadena 
De Favores, entre otros filmes. 


REPARTO DE VOCES>(EN V.O.) 

Aunque Al Pacino no haya prestado su voz a Tony Montana 
[pero ha colaborado activamente en la elección de su 
sustituto], Yivendi Universal no ha escatimado en gastos a la 
hora de incluir un reparto de voces digno de una producción 
de Hollywood. Eso sí, salvo James Woods. aún no han 
desvelado el papel que tendrá cada uno de los actores. 



Jji, depurar el aspecto gráfico, donde 
destaca la impresionante recrea- 
ción de Al Pacino en su papel de 
Tony Montana. Aunque finalmente 
no ha prestado su voz, Pacino si ha 
cedido su imagen (al contrario de 
lo sucedido con El Padrino de EA) 
y ha tenido control directo sobre 
ciertos detalles del título. La acción 
de Scarface: The World Is Yours 
arranca donde termina la película, 
con la mansión de Tony Montana 
rodeada de sicarios de Sosa (su anti- 
guo socio) dispuestos a matarle. En 
la película, Montana moría a manos 
de The Skull, la mano derecha de 
Sosa. En el juego, Tony sobrevive al 
ataque, liquida a los hombres de Sosa 
y decide reconstruir su imperio. 



,1983 Qliuer Stone tguiónl u Bnan 
s Palma IdUecciórt úecidiefon acíua- 

mit\mnmsarf3ce[mtw 

ilme de Qánysterc de 1 932 dtnguln pot 
imwatú Hawtel. cambianúo el típico 
ambiente «Chicago años 20» P° f el 
Miami de 1 900. convulso por la 

de miles áe balseras cubanos. Entra 
ellos está Tony Montana IN Pacino) un 

delincuente úe poca monta yue < abase 

-¿7JS5S 

Peío el pooeí no óuía para siempre.. 






EL TIPO MÁS PELIGROSO DE MIAMI 

La trama escrita por David McKenna [guio- 
nista de American History X y B/ollí) llevará a 
Tony Montana a buscar nuevos socios, alia- 
dos con los que destruir a sus enemigos de 
Miami hasta conseguir el poder suficiente 
para viajar a Bolivia y liquidar a Sosa. Ade- 
más de recrear Miami y las islas de alrede- 
dor, Radical ha dado vida a varios de los 
escenarios originales de la película como 
el Club Babilonia o Díaz Motors, localiza- 
ciones que visitarás sólo o en compañía 
de los matones que contrates. A medida que 


va recuperando dinero y poder, Montana vol- 
verá a sentir la presión no sólo de sus enemi- 
gos, sino de la policía. Para evitarlo, tendrás 
que recurrir al soborno directo (te quitarás de 
encima a unos cuantos polis corruptos) o inver- 
tir el dinero del tráfico de drogas en un bufete 
de abogados, que te garantizará un trato más 
favorable por parte de la justicia. Cada nueva 
inversión afectará al juego de forma diferente. 
Adquirir una fábrica de armamento se traduce 
en más munición para utilizar, mientras que 
comprar una compañía discográfica disparará 
tu nivel de reputación en la ciudad. Coches, 


lanchas, negocios [legales o no)... todo tiene 
un precio. Resuelve con éxito las misiones, 
extorsiona a los comerciantes, controla el trá- 
fico en las calles y volverás a nadar en dólares. 
La mecánica de Scarface se asemeja a la de 
un GTA con la diferencia de que nadie te dará 
las órdenes. Eres el dueño de tu destino. Tú 
decides cuándo, dónde y cómo, y nadie podrá 
detenerte. Robarás coches y comercios, pelea- 
rás cuerpo a cuerpo y utilizarás más de veinte 
armas. Eso en lo referente al elemento arcade 
de la aventura. El componente estratégico de 
Scarface, denominado Drug Wars, está siendo 
desarrollado actualmente por Radical [tienen 
seis meses por delante para acabarlo), pero 
según lo desvelado en la presentación de Van- 
couver, tendrás ocasión de controlar de forma 
más global el tráfico de drogas, enfrentándote 
a otros cárteles y decidiendo cómo emplear el 
dinero recaudado (eso tras blanquearlo). Será 
como un Risk violento y políticamente inco- 
rrecto. En los próximos meses ¡remos desve- 
lando más detalles de Scarface, un título que 
dará mucho de que hablar hasta su aparición 
en tiendas a finales de año. 


SCARFACE LLEGARÁ 1 
A LAS TIENDAS A I 
FINALES DE AÑO J 
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FINAL FANTASY Vil 

OIRSE ÜF CERBEROS 



COMPAÑÍA: SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: 


SQUARE ENIX 
GÉNERO: ACCIÓN 
CONFIRMADO EUROPA: NO 



La serie de productos audiovisuales 
con los que Square Enix pretendía ren- 
dir culto a su mayor éxito mundial, Final 
Fantasy Vil, se está convirtiendo en una 
de las mayores alegrías para los usuarios 
japoneses. A la espera de que se conoz- 
can más datos de la esperada entrega 
para P5P, y cuando el filme de animación 
Final Fantasy Vil: Advent 
Chlldren aún no ha sido 
estrenado en nuestro país, 
llega ahora a las tiendas 
niponas la aventura prota- 
gonizada por Vincent. Muchos recorda- 
réis que se trataba de uno de los perso- 
najes más carismáticos del juego origi- 
nal, y que conseguir su ayuda requería 
bastante trabajo. Quizá por todo esto ha 
sido el elegido como personaje central 
de este juego. Tras una impresionante 


secuencia de introducción, en la que 
aparece otro de los personajes de Final 
Fantasy Vil, Yuffie, tomarás el control 
del taciturno individuo en medio de un 
ataque a una ciudad por parte de unos 
misteriosos soldados (con festival típico 
incluido). La historia se desarrolla pocos 
años después de los sucesos de la pelí- 


cula de animación, y aparecerán muchos 
rostros conocidos además de la pequeña 
nlnja. Pronto descubrirás que poco tiene 
que ver la mecánica de juego con lo que 
podrías esperar de un título de esta com- 
pañía. El control se alterna entre la ter- 
cera persona para la exploración de los 


escenarios y la primera cuando desen- 
fundas el arma. Y es que en FFVII: DOC 
prima la acción sobre todas las cosas. 
De hecho, es posible incluso disfrutar 
del juego por medio de un ratón y un 
teclado. Los entornos (realmente bellos, 
como el pueblo asediado de la primera 
fase) están llenos de enemigos que no 
dudarán un momento en 
disparar, por lo que tu peri- 
cia con el punto de mira 
será crucial. Saltos, reso- 
lución de algunos puzzles 
y también ataques cuerpo a cuerpo 
estarán presentes. Y como plato fuerte 
se encuentra la posibilidad de jugar en 
la red a través del servicio exclusivo de 
Square Enix PlayOnline, aunque a los 
que les interese tendrán que pagar una 
pequeña cantidad al mes. 


«UN SHOOTER PROTAGONIZADO POR VINCENT 
Y CON JUEGO ON-LINE» 
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Tras dos RPG de acción para PS2 que nunca 
llegaron a Europa. Sega prepara un nuevo capi- 
tulo de su saga de juegos de rol con el mismo 
ilustrador que en el anterior. Shining Tears. 


AKIH ABARA BLU6S J 

Los japos viven la cultura del videojuego de una 
forma diferente, eso está claro. Hori acaba de 
lanzar una línea de Memory Cards con ilustracio- 
nes del nuevo Onimusha y de Tales Of The Abyss. 
Mientras, Logitech pondrá a la venta un mando 
inalámbrico con motivos de Final Fantasy XII... 


YS V : LOST KEFIN. HINGDOM OF SANO 
El 30 de marzo será lanzado en Japón un nuevo 
remahe para PS2 de la clásica serie de RPG de 
Falcom que contará con sustanciales mejoras 
sobre el original, obviamente. 
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FUTUROS LANZAMIENTOS 


■ ACONGOJANTE > Si jugando a este titulo no saltas en el asiento 
en alguna ocasión, quizá es que ga estés muerto... 


SIREN 2 

LO OUE SE OCULTA EN LA OSCURIOAO 


La original propuesta de Survlval 
Horror oriental que llegó hace un par de 
años a estas tierras volverá a aterrori- 
zar a todos los que se dejen seducir por 
su magnético canto este verano, cuando 
Sony C.E. lo lance en el Viejo Continente. 
Los nipones ya lo tienen entre manos, al 
igual que nosotros, y por lo que hemos 
podido experimentar hasta ahora las 
mejoras incluidas prometen hacerlo 
mucho más accesible y jugable. La his- 
toria comienza cuando un grupo de ami- 
gos naufragan cerca de la isla Yamijima 
(o de la oscuridad) al convertirse el agua 
en sangre. A partir de ese momento se 
separarán y seguirán diferentes cami- 
nos, tomando gran protagonismo el sis- 
tema de juego creado para la anterior 


PlayStation.2 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 


SONY C.E.I. 

GÉNERO: 

SURVIVAL HORROR 

CONFIRMADO EUROPA: SÍ~ 


entrega, consistente en dividir la historia 
en pequeños espacios de tiempo que se 
relacionan entre sí. Linterna y arma en 
mano, los asustados forasteros deberán 
enfrentarse a una plétora de siniestros 
personajes mientras exploran todo tipo 
de escenarios: bosques, edificios aban- 
donados, parques de atracciones sinies- 
tros... Y, por supuesto, seguirás pudiendo 
«sintonizar» a los muertos... 


LUZ Y OSCURIDAD 


La primera entrega del jue 
legión de «no muertos» ci 
guir ahugentarlos hag que 


¡ cumo Shibitn. Para conse- 
con las fuentes de luz. Con 
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Ya conocemos a la nueva Lara más íntimamente. 
Y pese a la sensualidad de la arqueóloga, este 
conocimiento no es carnal. Tras jugar con sus 
nuevas aventuras podemos confirmar que la 
señorita Croft hace muchas más cosas y bastante 
mejor que antes. Además, esta entrega devolverá 
todo el esplendor a la veterana saga. 
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eslara presente en SCOA 







iMaiiMBBlaaMtia 


Sam Fisher regresa a Playstation 2 con una entrega 
que abordará el género desde un punto de vista total- 
mente original. En Double Agent deberás combatir a 
un grupo terrorista infiltrándote en él. Cada acción 
tendrá sus consecuencias, nada estará preestable- 
cido; si eliminas a demasiados terroristas, podrían 
descubrirte, pero si no frenas la amenaza a tiempo, 
morirán cientos de personas. 
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■ LAMBEHT > El supeiioi de Saín 
fishei laminen aparecéis en esta entrega 











El Agente 47 regresa a Playstation 2 con la entrega más cinematográfica y 
espectacular de la saga. La libertad de acción que siempre ha caracterizado a 
la saga aumenta hasta límites insospechados en esta nueva entrega, y ofrece 
un gigantesco abanico de posibilidades, sólo accesible a los jugadores más 
imaginativos. Una de las novedades más importantes de Blood Money e s la 
posibilidad de emplear el dinero conseguido con cada uno de los «trabajos» para 
potenciar el armamento o conseguir nuevos artilugios y armas. 


« 


ÍIMiTiMi 


* 










■ INTERACCION > Jueqa con ol 
nnloino y los personajes paia licuar 
hasta tu ohjelivo 




LA YE^NTA EL 17 DE MARZO 

www.CommandosStrikeForce.com 
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COMPAÑÍA: EIDOS 
DESARROLLADOR: 

PYRO STUDIOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: SHOOT'EM-UP 
JUGADORES: 1-8 (ON-LINE) 


FECHA DE APARICIÓN: 


COMMANDOS 

STRIKE FORCE 



SU ORIGINAL 
DESARROLLO 


USA ELEMENTOS 
INÉDITOS EN EL 
GÉNERO. PERO 
NECESITA UNA 
MEJORA TÉCNICA. 


UNA PERSPECTIVA MÁS EMOCIONANTE 
PARA LA SAGA BÉLICA DE PYRO STUDIOS 


La saga made ¡n Spain de más éxito en todo 
el mundo ya tuvo su primera oportunidad en 
Playstation 2 a través de una acertada adap- 
tación que hizo furor entre los amantes de la 
estrategia en tiempo real, pero es ahora con 
Strike Forcé cuando Pyro Studios promete 
conquistar a los usuarios de consola con un 
género mayoritario como el shoot'em-up en 
primera persona. Lógicamente, la competen- 
cia en este género es mucho más fuerte, pero 
Strike Forcé promete hacer gala de una buena 
cantidad de detalles jugables y estéticos que 
lo convertirán en único. Pyro ha tenido muy 
en cuenta los orígenes estratégicos de la fran- 
quicia, y la planificación y el sigilo resultarán 
decisivos en muchos momentos del juego. 
También los personajes protagonistas serán 


viejos conocidos de los aficionados a la saga, y 
al igual que en las primeras entregas de Com- 
mandos, poseerán unas características muy 
especiales que los harán únicos a la hora de 
desempeñar determinadas funciones. El grupo 
Strike Forcé está compuesto por el francoti- 
rador, el boina verde y el espía; sus habilida- 
des serán las mismas que en los títulos estra- 
tégicos en 2D, pero aplicadas a un entorno 
tridimensional y a una perspectiva subjetiva. 
El primero de ellos, además de poseer en su 
inventario desde el principio un rifle de fran- 
cotirador, es capaz de ralentizar el tiempo (en 
el juego lo han denominado «aguantar la res- 
piración»), al más puro estilo Bu/let Time, a la 
hora de abatir a los soldados enemigos con 
su rifle. El boina verde, que en las versiones 
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■ OBJETIVOS > Ceda une de les misiones presente objetivos primarios y secundarios. Una pequeña ventana 
en la parte superior derecha ofrece algunas pistas para la consecución de algunos objetivos. 


■ ENTORNO > Podrás aprovechar los elementos explosivos del entorno para eliminar a algunos soldados enemigos. 


ocasiones tendrás que comportarte de igual 
modo, teniendo muy en cuenta la dirección 
en la que miran los enemigos, la distancia a 
la que se hallan y el ruido que haces al andar. 
Así, para ajustar el movimiento, contarás con 
un radar que indica la posición de los soldados 
contrarios más cercanos y el empleo de unos 
Utilísimos prismáticos. Aunque técnicamente 
aún necesita algunos retoques, presenta unos 
escenarios bastante elaborados, abiertos y 
con un terreno repleto de altibajos, así como 
unos efectos de iluminación realistas. Si Pyro 
Studios soluciona los problemas en su frame 
rate y la, en ocasiones, excesivamente alta 
inteligencia artificial de los enemigos, Strike 
Forcé puede convertirse en uno de los shoo- 
ters más originales y divertidos de P52. 


Aunque no llega a los 
limites de las otras 
entregas. Strike Forcé incluye 
una gran cantidad de zonas 
donde prima el sigilo y la estra- 
tegia sobre la fuerza bruta. 


Tienes la opción de 
alejar la cámara momen- 
táneamente para observar la 
situación desde una perspectiva 
en tercera persona, pero no 
podrás moverte mientras tanto. 

© Al igual que en 
anteriores entregas del 
juego, podrás nadar, bucear y 
hacer uso de diferentes vehí- 
culos [como por ejemplo, una 
lancha motora). 


■ BULLE! TIME > Con el francotirador podrás ralentizar la acción durante unos 
segundos, pulsando R2. mientras apuntas con el rifle. 


estratégicas hacía gala de su fuerza bruta, es 
el único personaje que puede usar dos armas 
simultáneamente. Por último, el espía es capaz 
de ponerse el uniforme de cualquier soldado 
derrotado y campar a sus anchas por territo- 
rio rival, siempre y cuando tengas en cuenta 
un eficiente sistema de jerarquía que diferen- 
ciará el comportamiento de los enemigos ante 
tu presencia dependiendo del rango del uni- 
forme que vistas. La inteligencia artificial dise- 
ñada por Pyro Studios es casi tan avanzada 
como en los anteriores títulos, y en muchas 


■ BOTIQUÍN > Rellena tu energía o empléalos para ayudar a tus compañeros. 


■ VEHÍCULOS > 

Al igual que en las 
anteriores entregas, 
podrás manejar diferentes 
vehículos con cualquiera 
de los tres soldados 
que forman el grupo 
Strike Forcé. 


OBJETIVOS PRIMARIOS 

★ PROTEGER ALIADOS Cúbrala» hatta qu# Magua *1 ra»to (2 /2) 
+ REAORUPARSE Cubra «I capitán liando haata la cabana 
n-jH ★ RETIRADA Cubra a lo» hembra» ha»la llagar al puanta 
Bi * ROMPER EL CERCO Daapaja la carralara da anamlgo». 


OBJETIVOS SECUNDARIOS 

★ SABOTAJE Coloca la» bomba» an *1 puanta (0/2) 
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■ ESPÍRITU «DRIVER» > Realismo, acción y mucha adrenalina al volante es lo que 
encootiaias desde el inicio del mego Los amantes de la saga quedaran ampliamente satisfechos 



COMPAÑÍA: ATARI 
DESARROLLADOR: 

REFLECTIONS 

DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO: 

CONDUCCIÓN/ACCIÓN 

JUGADORES: 1-8 


FECHA DE APARICION: 


DRIVER 

PARALLEL UNES 



■ MISIONES > Más de cuarenta misiones diferentes. Un 00% de ellas a 
superar a bordo de vehículos y el resto a pie. De este modo. Parallel Lines se 
aleja de los parámeíros GTA para recuperar el espíritu original de la saga. 



«TE GUSTA CONDUCIR? 






Si la respuesta es afirmativa, ya puedes ir 
marcando de manera especial el próximo mes 
de marzo. Reflections Int., en su búsqueda 
insaciable por alcanzar las fronteras de la 
perfección lúdica, nos propone adentrarnos 
en un nuevo y vibrante universo Driver, muy 
cercano al que inició la saga en 1999 con 
sus vertiginosas persecuciones y excelente 
física en vehículos y colisiones, sin duda un 
antes y un después en PSone tras Destruc- 
ción Derby (1995). Siete años más tarde, nos 
encontramos con una cuarta entrega de corte 
similar pero con un hilo argumental más sólido. 
Dispuestos a enmendar errores pasados (es 
difícil de olvidar la estela de insatisfacción que 
acompañó a Driv3r ), la compañía británica se 
ha propuesto a seleccionar todos y cada uno de 
los mejores elementos de capítulos anteriores 
para mezclarlos y dar lugar a una composición 


de memorables dimensiones. Para aquellos 
que no conozcan aún la historia y característi- 
cas principales del juego, explicar que, como su 
nombre indica, nos hallamos ante un título que 
deambula por la barrera temporal de las dos 
figuras protagonistas del juego: la imponente 
ciudad de Nueva York (de la que se han 
recreado más de 260 Km 2 ) y un carismático 
delincuente de nombre TK [The Kid). Durante 
el desarrollo serás testigo de la evolución de 
ambos personajes, desde los agitados años 70 
hasta la actualidad. Dos décadas en prisión por 
un crimen no cometido, un perfecto dominio al 
volante y los más mínimos escrúpulos a la hora 
de apretar el gatillo serán las nuevas señas 
de identidad de TK en 2006. Para acompa- 
ñar esta historia, propia del guión de un filme 
de Hollyiuood, Reflections ha trabajado 
duramente en los últimos tres años para 
asegurar un entorno gráfico y ambientación 
a la altura de las circunstancias, propios de la 
época en la que nos encontramos. Técnica- 
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Las partidas On-line para hasta 
ocho jugadores incluirán diferentes 
modos de juego, aún por desvelar. 
Además. Atari ya ha puesto en 
marcha la web oficial del juego 
para quienes deseen encontrar más 
información, www.dtaricom/driw 









JK? 



CLAVES 



O Pulsando Star! acce- 
derás al mapa global de 
la ciudad. Misiones principales 
y secundarias incluidas. 


O Las persecuciones 
siguen siendo junto con 
las colisiones dos de los pilares 
básicos de Driver. La IA de la 
policía exigirá la mejor conduc- 
ción en todo momento. 


El bilo argumental es 
uno de los elementos 
más importantes en esta nueva 
entrega. Nueva York y The Kid 
como protagonisl 
de este juego. 


□ VEHÍCULOS > Aunque los modelos incluidos 
no pertenecen a ninguna escuderia real, si mues- 
tran parecidos razonables. En total, más de BO 
vehículos controlables entre turismos, motos... 


mente, Paral/e/ Lines es una muestra más de 
la obsesión de la compañía liderada por Gareth 
Edmondson en ir un paso por delante de lo 
que el hardware con el que trabaja es capaz 
de conseguir. Si en la versión final consiguen 
pulir las escasas ralentizaciones que sufre el 
motor del juego cuando cientos de elementos 
se presentan en pantalla, podemos asegurar 
que Playstation 2 habrá encontrado un serio 
candidato en hallar los límites de su Emotion 
Engine. Sólo con pasear en el coche durante 
el transcurso de un día por cualquiera de los 
barrios de Nueva York es necesario para darse 
cuenta de las magnitudes alcanzadas a nivel 
técnico. Efectos de luces en tiempo real que 
inciden sobre todos los elementos en pantalla, 
colisiones hiperrealistas que ponen los pelos 
de punta y un largo etcétera de pequeños 
detalles son tan sólo unos cuantos ejemplos, 
algunos de ellos visibles en la demo de nuestro 
DVD. El apartado jugable es un cúmulo de 
sensaciones experimentadas. El manejo del 


bólido y personaje responden a la perfección 
en todo momento (además, las misiones al 
volante se han aumentado respecto a las de 
pie en un 80 - 20 %) pero el excesivo realismo 
del tráfico y la inteligencia artificial de la 
policía pueden llegar a ser demasiado exigen- 
tes para los menos puristas. Algo de lo que ya 
adolecía Stuntman y que esperemos se pueda 
equilibrar en la versión final. Por lo demás, no 
hemos encontrado más errores a destacar en 
una versión preview que no puede ofrecernos 
mejores impresiones. Parallel Lines incluye 
todos los elementos para gustar y no cansar al 
usuario, con todo tipo de submisiones ( derbies 
y carreras de motocross incluidas) y modo On- 
line para hasta ocho jugadores. El próximo mes 
os ofreceremos el veredicto final de un juego 
que dispone de todas las virtudes para conver- 
tirse en un nuevo clásico para Playstation 2. 
Reflections se vuelve a enfrentar a la bestia 
negra de Sony. Y en esta ocasión parece 
haberla domado. 
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FIGHT NIGHT ROUND 3 



COMPAÑÍA: 


EA SPORTS 

DESARROLLADOR: 

EA CHICAGO 

DISTRIBUIDOR: EA 
GÉNERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-2 


FECHA DE APARICION: 

MARZO 2006 



ESTE TERCER 


ASALTO MUESTRA 
UNOS GRÁFICOS 
IMPACTANTES 
AUNQUE NO 
APORTA GRANDES 
NOVEDADES. 


SENTIRÁS LOS GOLPES EN TU PROPIA CARNE 


Por nuestras manos han pasado tantos juegos 
de boxeo que ya hemos perdido la cuenta, pero 
si algo nos ha quedado claro es que el simu- 
lador pugilístico de Electronic Arts es el más 
completo de todos ellos. La saga Fight Night 
representa el boxeo más tradicional y riguroso, 
en el que deberás saber dosificar las fuerzas y 
esperar a que el rival baje la guardia o lance 
un golpe a destiempo. Sus detractores opi- 
nan que los desplazamientos y los puñetazos 
son algo lentos pero esto queda compensado 
por el gran realismo de los movimientos de los 
boxeadores. Estos están dotados de una flexi- 
bilidad y aparentan un volumen muscular que 
les concede una apariencia hiperrealista, lo 
mismo que la ejecución de sus golpes (realiza- 
dos con el stick analógico derecho). Además, 



■ SANGRE Y SUDOR > Si te parten la nariz o el labio sangras. El programa no 
dulcifica ni enmascara el dramatismo de este deporte. 


dispondrás de un buen puñado de boxeado- 
res que han marcado época, como Frazier, Ali, 
Durán, Holyfield (con su oreja aún intacta) o el 
golden boy, De la Hoya. Si lo prefieres podrás 
crear tu propio boxeador comenzando desde 
cero para entrenarlo a fondo y pelear contra 
rivales tan hambrientos de triunfos como tú. 



■ BOXEO AMATEUR > Al principio del modo Carrera utilizarás casco protector, 
aunque te van a zurrar lo mismo. 



O la animación facial y 
gestual de los boxea- 
dores es la mejor que hemos 
visto en esta disciplina. 

© Si aciertas con el tipo 
de entrenamiento [saco, 
pesas, dummy...] el nivel de 
tu púgil aumenta, pero si se 
ejecuta mal tendrá repercu- 
siones negativas. 

© Durante los descansos 
tendrás que apresurarte 
a curar las contusiones y 
brechas del rostro de tu 


boxeador o el rival se cebará en 
sus debilidades. 
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¡¡Descárgatelo en tu teléfono movistar y juega todas las veces que 
quieras!! Accede a través de emoción y sigue los siguientes pasos: 
emoción > Videojuegos > Acción 

(Sólo para clientes movistar) Precio del juego: 3€ impuestos indirectos y costes de navega- 
ción no incluidos. Consulta los teléfonos compatibles y más información sobre el juego en 
www.movistar.es 
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FECHA DE APARICIÓN: 


UN TÍTULO CON 
LOS GRÁFICOS 
COLORISTAS. LA 
ESTÉTICA CUTE Y 
EL HUMOR A RAU 
DALES PROPIOS 
DE LA SAGA. 


Por primera vez se 
podrá manejar un perso- 
naje masculino [Saíoru] y otro 
femenino [Sayakal. 


Además de sus 20 
áreas [con más de 
130 niveles), el juego incluye 


divertido test de compatibilidad 
amorosa. 

O Contarás con un amplio 
catáloyo de artilugios 
para capturar monos. Pero 
ándate con ojo porque estos 
simios son más listos que nunca 
y podrán arrebatártelos. 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

SONY C.E.I. 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES:! 


PON A PUNTO TUS 
PULGARES. ES HORA 
DE CAZAR MONOS 

Aunque todavía no se ha encontrado una expli- 
cación científica al respecto, todos los hechos 
empíricos apuntan en la misma dirección: los 
monos caen graciosos. Y cada vez más. Ya no 
es sólo que aparezcan en uno de cada cuatro 
capítulos de Los Simpson, que King Kong haya 
vuelto a llenar las salas de cine en el siglo XXI 
o que en la República Checa hayan contado 
con su propio Gran Hermano, es que está a 
punto de producirse el regreso de los simios 
más carismáticos del panorama lúdico (con el 
permiso de Donkeg Kong y compañía). Eye- 
Toy: Monkey Manía y Ape Academy (para P52 
y PSP, respectivamente) llegaron hace unos 
meses cargados de minijuegos con el sello de 
la franquicia pero no será hasta mayo cuando 
la temporada de monos comience en las dos 


plataformas de Sony. Playstation 2 acogerá 
la tercera entrega de la saga y, en ella, tendrás 
que capturar a los más de cuatro centena- 
res de pequeños chimpancés que han mono- 
polizado el control de las ondas hertzianas y 
protagonizan toda la programación televisiva 
(aunque habrá quien piense que a más de un 
espectador el cambio le pasaría inadvertido...) 
Para ello, contarás con un completo arsenal de 
artilugios, nuevos vehículos y hasta disfraces 
que harán a tu protagonista más poderoso. Y 
es que, en esta edición te enfrentarás a simios 
más aviesos y escurridizos que nunca: te roba- 
rán los objetos, te provocarán, te atacarán y 
hasta podrán atraparte si te descuidas. Pero si 
hay algo seguro es que en más de una ocasión 
te harán reír con sus ocurrencias, sus nombres 
y sus disfraces. Atentos a los cárneos porque 
a lo largo de la aventura podrás encontrar la 
versión «simiesca» de Darth Vader, Spiderman, 
Jason Vorhees, Leatherface o el «mismísimio» 
Solid Snake. 




APE ESCAPE 3 


■ DISFRACES > En esta entrega 
cada uno de los protagonistas cuenta 
con un guardarropa lleno de disfraces 
que les proporcionarán nuevos poderes 
y habilidades. 
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El amor mueve montañas. 




.Cc^éssús 


Los creadores de ICO™ te enfrentan ahora a la mayor aventura de tu vida. 
En una tierra muy lejana, con la única compañía de tu caballo y una espada 
y un arco como armas, deberás vencer a criaturas monstruosas del tamaño 
de montañas. Fracasa y tus sueños y esperanzas se perderán para siempre. 
¿Eres lo suficientemente valiente como para aceptar el reto? 


www.shadowofthecolossus.com 
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■ COMBATES > Además de empuñar armas de fuego, podrás 
ejecutar multitud de ataques cuerpo a acuerpo. 



■ CHICA ÁGIL > Aeoo Flux será capaz de descolgarse mediante 
un cable y realizar todo tipo de acrobacias. 



COMPAÑÍA: MAJESCO 
DESARROLLADOR: 

TERMINAL REALITY 

DISTRIBUIDOR: THQ 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 

JUGADORES:! 



AEON FLUX 


UN SALTO MORTAL 
DEL CINE A LOS 
VIDEOJUEGOS 

Tras pasar sin pena ni gloria por las salas de 
cine, pronto llegará la adaptación que los 
programadores de Terminal Reality han rea- 
lizado, de una forma bastante libre, del filme 
del mismo nombre y de la serie de animación 
emitida hace años en MTV. La historia se 
desarrolla dentro de 400 años, en una socie- 
dad aparentemente perfecta, pero que en el 
fondo no es otra cosa que una terrible dic- 
tadura. En este régimen totalitario existe un 
grupo de rebeldes que intenta acabar con el 
poder establecido. Para lograrlo, una de sus 
mayores bazas es una asesina, que da nom- 
bre al juego. Entrenada en todo tipo de artes 


de combate, sigilo y acrobacias, deberá aden- 
trarse en lo más oscuro de esta sociedad. La 
aventura de acción en tercera persona, que 
parece el género de moda elegido para todas 
las adaptaciones cinematográficas, ha sido 
de nuevo empleado dándole un aspecto que 
hace recordar en muchas ocasiones a la saga 
Primee Of Persia. Aeon es capaz de realizar 
acciones muy similares a las del príncipe (sal- 
tos, carreras por la pared, agarrarse, trepar...], 
pero además podrá utilizar una gran variedad 
de artilugios futuristas, aparte de las armas 
de fuego que vaya encontrando por el camino. 
Instalaciones de todo tipo y algunas localiza- 
ciones en el exterior (sobre todo las azoteas 
de la ciudad] serán los testigos de tus andan- 
zas, y contarán con muchos elementos inte- 
ractivos, muchos de ellos a destruir y otros 
que podrán ser controlados. 





juego será capaz be 
tomar el control be multitud de 
ingenios mecánicos diferentes, 
como torretas estacionarias, 
para acabar con los enemigos 
en las alturas. 


o 


lina de las babilidades 
más curiosas g que 
más tendrás que utilizar 
es la de convertir a la bella 
asesina en una esfera de metal. 
Gracias a esto se desarrollarán 
una serie de fases al más puro 


aunque con bastante menos 
gracia. 
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www.pegi.info 


© 

UB.SOFT 


Destruye armadas enteras en tierra y aire 
Intercámbiate entre 4 protagonistas con armas y habilidades únicas 
’ sgÉf' Extermina enemigos con más de 60 diferentes armas, en más de 90 misiones 


PlayStation.c? square enix. ubisoft 







■ ESCENARIOS INTERACTIVOS > Los entornos se 
encuentran llenos de objetos que reportarán maná. 


■ COMBATES > Se desarrollan por turnos, de una forma bastante clásica y con bellas 
ilustraciones de los personajes en dos dimensiones. 



DESARROLLADOR: CUST 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

GÉNERO: RPG 
JUGADORES:! 



NO SE CONVER- 
TIRÁ EN UN ÉXITO 
DE VENTAS. PERO 
SU PECULIAR 
PROPUESTA GOZA 
DE ENCANTO A 
RAUDALES. 



ETERNAL MANA 


ALQUIMISTAS. 
COMERCIANTES Y 
MODISTILLAS 

Una de esas «oscuras» sagas de RPG nipones 
está a punto de ver la luz por primera vez en 
tierras europeas. Y no me refiero a oscura por 
su apartado gráfico, que rebosa colorido y el 
encanto de la vieja escuela, sino por lo poco 
conocida que es por estos lares. El desarro- 
llo te pondrá en la piel de un joven alquimista 
con el poder de convertir los elementos de la 
naturaleza (agua, fuego, madera, etc.) en todo 
tipo de objetos (desde ítems hasta armas o 
armaduras). Por ello, la mecánica convencio- 
nal de este tipo de juegos, que se basa en la 
exploración de escenarios y en los combates, 
se mezcla con la obligación que tendrás de 



vigilar la evolución de los distintos comercios 
del pueblo que sirve de base de operaciones. 
Así pues, tendrás que abastecer a estas tien- 
das de los productos necesarios para que sean 
visitadas por el gran público, y de este modo 
obtendrás ventajas para completar ciertas 
misiones. Fuera del pueblo encontrarás todo 
tipo de localizaciones típicas, realizadas con 
todo lujo de detalles gracias a que los gráficos 
del juegos han sido realizados de una forma 
casi artesanal. El sentido del humor también 
estará muy presente en las conversacio- 
nes entre los personajes. Los combates, por 
otro lado, parecen hasta ahora mucho menos 
importantes y constantes que en el resto de 
sus rivales, mientras que los sistemas de jue- 
gos (alquimia, síntesis, etc.) son integrados de 
una forma más sencilla de la que cabría espe- 
rar de una producción así. 


CLAVES 



O las tiendas repre- 
sentan un papel 
mucho más importante 
que en el resto de RPG. 
Además de comprar en 
ellas, deberás abastecerlas 
con nuevos productos para 
atraer a la mayoría de 
clientes de la aldea. 


o 


A través de una 
técnica bautizada 
como «síntesis de maná» 
serás capaz de crear todo 
tipo de objetos combinando 
los diferentes tipos de este 
elemento, siempre que 
tengas la receta. 




■ DALE AL COCO > Durante el desarrollo te asal- 
tarán multitud de rompecabezas. 
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wwvv.pcgi.info I 


ENSUCIARTE 

de VERDAD? 


Playstation^ 


Playstation Portable 


Olvídate de los limites. La versión para Playstation 2 incluye 30 
enormes circuitos con libertad de movimientos, increíbles piruetas. 
6 tipos de terrenos al aire líbre Es la experiencia definitiva 
para los amantes de las cuatro ruedas. 


Arranca el motor de tu Quad y crea tu propio camino en 5 impresionantes 
modos para un jugador o únete a otros corredores en una experiencia 
multijugador única. ¡PSP ofrece el novedoso sistema de cartas 
coleccionadles y cuatro nuevos mini juegos! 


ATV Offroad Fury ¡s a registered trademark o' Sony Computer Entenamment America inc <02004 Sony Computer 
Entertamment America Inc. Developed by Climax Group Inc. , Playstation, and UMD, are trademarks or 

registered trademarks of Sony Corporation. GeorgeNelsonBubbletampsareaproduaofModernicainc. SouthPeak Interactive 
and the SouthPeak Interactive logo are registered trademarks or trademarks of SouthPeak Interactive LIC in the USA and 
other countries. • indicates USA registration. 
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Playstation 2 


Padrino 


l tCAPISCE? > El James Caan 
lío como el de verdad Aun nos i 


]o de El Padrino sobreactua 
como le nominaron al Oscar 


cl rauiUNU 


UNA OBRA MAESTRA DEL CINE INSPIRA 
EL MEJOR JUEGO DE LA TEMPORADA 


■ CON PERMISO... > Gomo en GTA. p 
lodos los coches qoe veas eo el juego. 


NEMESIS 


Ni doce páginas bastarían para hacer justicia 
a la calidad y las posibilidades que ofrece la 
nueva producción de EA Rediuood Shores. 
El Padrino marca un antes y un después en 
la adaptación de películas a videojuegos. La 
implicación de parte del reparto original del 
filme de Coppola (Marión Brando antes de 
morir, James Caan, Robert Duvall), el guión 
supervisado por Mark Winegardner (autor de 
El Padrino: El Regreso, la continuación litera- 
ria del bestseller de Mario Puzo), y el soberbio 
doblaje al castellano, demuestran el notable 
esfuerzo realizado por Electronic Arts para 


recrear la dramática historia 
de la familia Corleone. 

Habíamos visto algo 
parecido con la trilogía de 
El Señor De Los Anillos, 
pero El Padrino va mas allá 
al no limitarse a plasmar en el 
videojuego los sucesos narrados 
en la película de Coppola y el libro 
de Puzo, sino que los absorbe como 
un ingrediente más de una aventura 
sensacional, violenta y envolvente que 
te convertirá en un auténtico gángster en 
el Nueva York de la década de los 40/50. 
Despúes de diseñar las facciones de tu 
personaje y recibir el entrenamiento de Lúea 
Brasi (el «ángel ejecutor» de los Corleone), 
comenzará tu carrera como mafioso. 
Primero desde abajo, con misiones 
sencillas, como extorsionar comerciantes 
o conducir hasta un punto determinado. 
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Va Va Voom Room 


Planta: B 


LA EXTORSION 
ES UN ARTE 


m»lAm 

ICIÓN ro It fUNTO 
L‘l i 


Para cuando estalle la guerra entre las Familias 
(Corleone, Stracci, Cuneo. Barzini, Tattaglia) 
ya te habrás convertido en un miembro cada 
vez más valioso y temido de la Mafia. Los 
sicarios de las otras Familias te temerán y los 
habitantes de Nueva York te mostrarán su 
respeto al verte, siempre y cuando no te pases 
de violento. Si es tu caso, será recomendable 
«untar» a la policía para que mire a otro lado. 
Los gráficos de El Padrino rozan el milagro, 
y no por el modelado facial y la extraordina- 
ria recreación de NY, sino por la ausencia de 
pantallas de carga (salvo a la hora de presentar 
una misión). Conducirás por toda Manhattan, 
incluso podrás cruzar a Neiu Jersey, entrar en )• 


■ RESPETO > Los transeúntes te trataran con mayor respeto a medida que 
mejora tu reputación y tu forma de vestir. A ver quien te tose ahora 
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■ NUEVA YOflH > El mapa sera lu mejor 
Alracar entidades (janearías es la forma más 


aliado para descubrir dónde eslá l¡ 
fácil de conseguir dinero. Sólo liei 


localizar un «piso franco» o ver 
r la caja fuerte con dmamila... y 


enírenlarle a un ejército de polis 


)• hoteles, bancos, tiendas y pisos sin cargas de 
por medio. Y hablamos de edificios de tres y 
cuatro plantas, sin contar sótanos y azoteas. 
Es increíble lo que se puede lograr todavía 
con el hardware de PS2. aunque uno no caiga 
en la cuenta mientras consume horas y horas 
(ide 16 a 60 !) resolviendo misiones inspira- 
das en eventos de la película (la cabeza de 
caballo, el asesinato de Sonny...), robando 


bancos, saboteando garitos con explosivos y 
escalando posiciones dentro de los Corleone. 
Al llegar a lo más alto será el momento de 
«apretar» las tuercas al resto de las Familias, 
cortar sus líneas de suministros y convertirte 
en el rey absoluto de NY, mientras Michael 
se dirige a Nevada en lo que será el arranque 
de El Padrino II. ¿Se animará EA a adaptar la 
mejor secuela de la historia del cine? Ojalá. 


DISEÑA TU MAFIOSO 


Antes de empezar a jugar podrás diseñar tu propio 
personaje, gracias a un Editor de rostro idéntico al 
utilizado en el último Tiger WootlsPGA Jmr Golf. 
Luego usa tus dotares para comprar ropa nueva. 


p* Mlü coNNm 

TIIMfO P*ÍTaUíII»« ^ 


••• • 

••• ••• 
•• •••• 
•• 

LA ALTERNATIVA* 

»*M M* 


• ••• 

GTASAN 

ANDREAS 

¿ gjjand ~ * íaste de ,a otlía cumbre 
de Rockstar. ahora es el 
mejor momento, ya que 
acaba de ser editado con 
precio de serie Platinum. 


AL SERVICIO DE LA FAMILIA 


Lejos de ser un simple espectador, tendrás parte activa 
en algunas de las secuencias más inolvidables de la 
película de Coppola. Escoltarás la ambulancia gue traslada 
a Don Corleone al hospital tras su intento de asesinato. 
Esconderás en el restaurante la pistola con la gue Michael 
liguidará a Solozzo g McCIuskeg e incluso agudarás a 
colocar eo la cama de Jactr Woltz la célebre cabeza de 
caballo. Todo sea por ayudar a la Familia. 


nlentr** tln**** * alguion 


I MAFIOSO CON RECURSOS > ¿Te has 


quedado sin monición? Pues es el momento de ulilirai tus propias manos Pulsa L3 y R3 a la vez paia asfixiar a lu viclima 


EL PADRINO 


* ^ 


La apabullante recreación de Nueva York. Poder entrar en 
casas, hoteles g bancos sin cargas. El d oblaje en castellano. 

Las libertades que se ha tomado EA al recrear algunas escenas 
del filme [como la muerte de Paulie Gattoj. 


Playstation ,2 


ERtóecsis^ Son tan extraordinarios que 
es difícil elegir algo en particular el modelado 
facial, el tamaño y bullicio de Nueva York- 


sonidos Tal y como prometió EA. el doblaje 
es magnífico e incluye al doblador habitual de Al 
Pacino o la voz de Brando en Apocalypse Now. 


JUGABiunADt El control, tanto a pie 
como en coche, es impecable. Eso si. se podía 
haber mejorado un poco el sistema de disparo. 


DiiRACBúNt Necesitarás 1 6 horas para 
hacer las misiones centrales y cerca de 50/60 
para conquistar todo Nueva York. 


1 VALORES SOBRE 10 

EB 

EB 

ES 

m 
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Incluye los Arcade favoritos 
de toda la vida: 


mmtf 
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■ JUBEI > Lo joven perteneciente al clan Yagyu quiere vengarse de uno de 


los lugartenientes de Hidegoshi. el sanguinario Miísunari y sus cuervos. 


Playstation 2 <4 


POR 


DREAMER 


ceso de remodelación, lo primero que ha hecho 
Capcom es trasladar el universo Onimusha a 
un entorno libre en 3D. Lo difícil ha sido man- 
tener la calidad gráfica tan brillante de la que 
siempre ha hecho gala y sin tener que esperar 
a dar el salto a Playstation 3. Después, el gran 
objetivo consistía en cambiar la mecánica de 
juego para ofrecer una aventura con mayores 
dosis de acción que la vista hasta entonces en 
la franquicia. Estos eran los principales cam- 
bios, a un nivel muy básico, con los que Cap- 
com pretendía llegar a un público más amplio 
pero manteniendo su fiel corte de seguidores. 


We&t 


COMPAÑÍA: CAPCOM 
I DESARROLLADOR: CAPCOM 
PRODUCTION STUDIO 2 

DISTRIBUIDOR: 


La saga Onimusha siempre se ha mantenido 
dentro del grupo de privilegiados que se alejan 
de lo mediocre y están protegidos por un halo 
de calidad. Un distintivo que le ha acompañado 


CAPCOM NO SE LO PIENSA Y SE 
DECIDE POR EL RENACIMIENTO 
DE SU SAGA DE SAMURAIS 


ELECTRON IC ART5 

GÉNERO: 


AVENTURA/ACCIÓN 


JUGADORES: 1-2 


TEXTO-DOBLAJE: 


a lo largo de las tres entregas precedentes. De 
hecho. Capcom aseguró en su momento que 
Onimusha 3: Demon Siege era el capítulo defi- 


ci resunaao nnai na iao mucno mas alia, 


que se mencionan personajes comunes y todo 
gira en torno a la lucha contra los Genma, se 



CASTELLANO-INGLES 

SELECTOR 50/60 HZ: Si ~ 
PANTALLA PANORÁMICÁTÑO 
SONIDO SURROUND: SÍ ~ 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD: 310 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


nitivo que cerraba la trilogía. Pero la compa- 
ñía nipona no ha podido resistirse a sacar más 
provecho de uno de sus productos más emble- 
máticos, regenerando el concepto con un pro- 
yecto muy ambicioso que ha desembocado en 
Onimusha: Dawn Of Dreams. Dentro del pro- 


puede asegurar que la saga Onimusha renace 
de sus cenizas en una espectacular entrega. 
De nuevo un samurái tendrá que enfrentarse 
con las tropas Genma. Esta vez están lidera- 
dos por un nuevo señor, Hideyoshi, que inten- 
tará culminar su dominio sobre todo Japón 
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I EL REFUGIO > Al finalizar cada etapa Soki y sus acompañantes se encontrarán en diferentes lugares de descanso donde planificar el siguiente nivel. Allí suele haber un espejo mágico para grabar partida, y mejorar objetos asi como habilidades. 


I ENEMIGOS > Cada criatura Genma requiere una estrategia completamente diferente de ataque. Las hay que surgen del suelo causando mucho daño si no estás protegido, grandes con las que será preferible evitar las distancias cortas, etc. 

■i 


DE DOS EN DOS 


Por primera vez en un Onimsham a poder manejar a 
dos personajes simultáneamente. Uno con el stick analógico 
izquierdo y el segundo a base de un sistema de cuatro 
órdenes en el /z^direccional. sencillo y efectivo. En 
cualquier momento podrás cambiar de guerrero, incluso es 
posible encadenar ataques pasando de un personaje a otro 
para sorprender al enemigo e infligirle un daño mayor. Y 
funciona como una maquinaria bien engrasada y eficiente. 


I CUATRO COMPAÑEROS > Ohatsu. Roberto. Jubei y Tenkai son los guerreros que se unen a la aventura de Soki. 


■ MINQKICHI > Es un misterioso personaje que te encontrarás en cada refugio. 
Pregúntale para saber más sobre enemigos, historia y la siguiente etapa del juego. 


durante el Festival de las Flores en Daigo. 
Pero no ha contado con la oposición del que 
fuera uno de sus más fieles guerreros, Soki, 
que se erige en un digno sucesor de Samano- 
suke. La gran sorpresa es que el protagonista 
no va a vivir su aventura solo. Algunos pensa- 
rán que en los tres primeros capítulos también 
hubo acompañantes, de la talla de Jean Reno 
en la última entrega. Sin embargo, la diferen- 
cia es que aquí la acción transcurre en pareja 
la mayor parte del tiempo, y es posible cambiar 
de personaje en cualquier momento pulsando 
L2. El paso de un personaje a otro es instan- 
táneo, incluso se pueden encadenar sus ata- 
ques. Esta mecánica le confiere una agilidad )• 


C suiiroUdo : M>ki 

nTv 3 7 

Equipar? 

2600/3000 

o*irjo*v w; 

1 0 4 0/1 4 4 0 
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ONIMUSHA* DAWN DF DHEAMS 


JEFES FINALES 
A RAUDALES 


i jgs ¡ ti sistema para controlar dos luchadores, sobre todo se 
l5jj agradece durante las batallas contr a jetes finales. 

El juego sale ganando en acción lo mismo que pierde en la 
| | esencia de cuento que tenían los otros Onimusha. 


■ El DEMONIO AZUL > Soki puede transformarse en este demonio invulnerable y de ataques poderosos. 


■ HIDEYOSHI > Es el 

líder del clan Toyotomi. 
Intenta dominar Japón y 
el mundo con su ejército 
de Genma. 


increíble al juego, y la culmina con un sencillo 
sistema para controlar al personaje que queda 
en segundo término. Se le puede dar cuatro 
órdenes con el pad direccional. Por ejemplo, 
pedirle que se cubra y descanse para recupe- 
rar energía. Es una táctica muy útil contra los 
jefes finales, que por cierto se convierten en 
los vórtices sobre los que gira todo el entra- 
mado de Onimusha: Dawn Of Dreams. Quizá 
en algunos casos pecan de «pesados», ven- 
cerles puede convertirse en una tarea tediosa 
entonces. Pero en ningún momento te senti- 
rás engañado, siempre te quedará la sensación 
de que si has sufrido una derrota se debe a un 
/ error tuyo. La solidez de este título 
queda patente en cada uno de sus 
* apartados, pero además nos hemos 
enterado de que hay jugosos extras 
^ ocultos en la aventura. Nada más y 
* /v nada menos que un modo cooperativo 
% para dos jugadores y unos estupendos 
|i trajes de Street Fighter que les sien- 
tan de maravilla a Soki y los suyos. 
" . Si buscas acción para esta prima- 

vera, este es tu juego. 


Para muchos son la salsa de la vida 
en cualquier juego que se precie. 
Onimusha Dawn Of Oreams es uno 
de esos títulos que atesoran Final 
Bosses para dar y tomar. Además, 
de aquellos que hacen «pupa» 
anulando cualquier sensación de 
paseo triunfal cuando se produce el 
primer enfrentamiento contra uno 
de estos seres, lo mejor es que 
siempre te dejarán la sensación de 
que. si pierdes, todo se ha debido a 
un error tuyo. Así que a fijarse bien 
y a atizarles donde más duele. 


PRUEBAS DE 
VALOR 


En determinados lugares se 
activarán una serie de pruebas 
que recompensarán, al ejecutarlas 
dentro del tiempo establecido, con 
diferentes medallas [oro. plata y 
bronce) y raros objetos. Las meda 
lias dan acceso a contenido extra. 


hhhhhhihhhhhhihí 


PUNTUACION 
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Ver el mundo de Onimusha en 
3D es toda una pasada, pero sin llegar a tener los 
detalles brillantes característicos de la saga. 


Una banda sonora orquestal, de 
corte épico, mezclada con ritmos más actuales y 
acordes con el trepidante desarrollo del juego. 


Impecable la curva de difi- 
cultad y el control de los dos personajes. Los jetes 
pueden ser un tanto pesados en ocasiones. 


¡Atención! El juego oculta un 
modo cooperativo para dos jugadores, trajes de 
Street Fighter y muchas sorpresas más. 


CONCLUSIÓN» Una excelente pieza de 
acción de mecánica muy cuidada. Los seguidores 
de la saga echarán de menos la forma de narrar que 
Capcom utilizó en los capítulos anteriores. 
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'TOY STORY" “ALIENS" "X-MEN 


UNA PRODUCCIÓN DE BARRY MENDEL “SEXTO SENTIDO” Y “MUNICH 


Nathan Fillion Gina Torres Adam Baldwin Alan Tudyk 

"Salvar al Soldado Ryon" "MaTrla Raloodad" "Indapandanca Day" "Jóyanaa Prodlgloooo" 


ESPECTACULARES EFECTOS ESPECIALES 


LONI PERISTERE ganador de un Emmy a los 
Mejores Efectos Especiales por "Firefly" 
y DAN SUDICK nominado al Dscar por 
" Master and Commander" 


EL 8 MARZO EN DVD 
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© 2004 Universal Studios. All Rights Reserved. 


www.universalpicturesiberia.es 
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Un gesto, una imagen, una expresión... Todo, 
absolutamente todo en Getting Up tiene un 
significado relacionado con el mundo del Hip- 
Hop. Pasear por la ciudad de Neu/ Radius 
es empaparse de la cultura más rebelde que 
ha existido en la historia de los movimientos 
urbanos. Graffitis por las paredes, localizacio- 
nes inspiradas en los guetos más conflictivos 
del Bronx, diálogos repletos de slangs propios 
de la jerga que nació en dicho barrio de Nueva 
York en la década de los 80, atuendos de talla 


XXL... Ningún título ha conseguido plasmar 
tan bien esta forma de vida. Jet Set Radio fue 
un gran intento de trasladar a un videojuego 
el arte del grafñti, pero se quedó muy atrás 
de mostrar su esencia. Luego, juegos como 
Tony Haujk's American Waste/and han pre- 
tendido completar su típica oferta lúdica 
de skate con la impresión de firmas a base 
de aerosoles. Pero tampoco llegaron a 
transmitir el sentimiento de un autén- 
tico graffítero. 

La historia de Getting Up está per- 
fectamente argumentada para 
dar a conocer los orígenes 
del graffiti, los principios 


■ PELEAS CALLEJEHAS > Trane tiene muchos enemigos, a cada paso que da uno sale en su camino. Avanza con sigilo. Irala de no ser visto g te evitarás una buena paliza Pero s 
puedes escapar prepárate a realizar lodo tipo de combinación de botones para ejecutar golpes y combos espectaculares. 


COMPAÑIA: ATARI 
DESARROLLADOR: 

THE COLLECTIVE 

DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO: AVENTURA 
JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: NC 
SONIDO SURROUND: NO 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 64 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
59,99 « 

HE 
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de este movimiento y por qué se manifesta- 
ban con pintadas. Todo ello mientras diriges a 
Trane (el protagonista) por los suburbios de su 
ciudad. Serás testigo de su transformación, de 
ser un chico bueno, a un tipo duro; de cómo 
idealizaba una vida perfecta, a luchar por ella... 
La corrupción se respira, la ley del Talión es la 
que impera, y si no eres fuerte acabarás tirado 
en un callejón. Consigue hacerte un hueco 
entre las bandas y gánate una buena reputa- 
ción «bombardeando» las calles de graffítis. 
Burla a las autoridades, machaca a tu rival y 
no te achantes ante los peligros. Tus mejores 
armas son los tags, aunque también deberás 
hacer frente a tus enemigos cuerpo a cuerpo 
en peleas bastante duras. 

La mecánica de juego es como la de cualquier 
aventura que posee grandes dosis de acción, 
sólo que tiene un fuerte componente urbano 
graffítero. Desde las vías del metro a las insta- 


laciones de un colegio, pasando por los reco- 
dos de un gueto. Once niveles con aproxima- 
damente cinco misiones cada uno dan mucho 
de sí. Desbloquea pistas de música de conoci- 
dos MC y DJ como RJD2, PackFM, P. Diddy... 
Completa el Black Book de grandes leyendas 
del graffíti y activa el modo para dos jugado- 
res, en el que podrás verte las caras con un 
amigo en un duelo de vida o muerte. Getting 
Up oculta infinidad de secretos que irás averi- 
guando según progreses en la aventura. 
Comenzarás con un rotulador para firmar, des- 
pués en tu inventario aparecerán pegatinas, 
un spray e incluso un rodillo de pintor. Aunque 
no serás el responsable del diseño del gra- 
ffíti, ya que se hace sobre diferentes plantillas 
que aparecen al pulsar Rl, tendrás que tener 
cuidado de que no gotee, de evitar que que- 
den «golpes» en la pintada y de realizarlo en 
menos de 35 segundos (si se trata de un tag )» 


BANDA SONORA DE LUJO 


Según avanzas en la aventura podrás desbloquear nuevas 
pistas de música en tu iPod. Hay un total de 58 canciones, 
unas son originales, otras pertenecen a MC de la talla de 
PackFM ÍClik. clak and spraft g otras han sido versionadas 
para la ocasión, como el tema WhoShot fóde B.I.G. que 
está remezclado por Serj del grupo System OÍA Down 
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■ LA WEB > En www.slill-free.coin podrás competir contra otros graffiteros. 


¡fr mediano). Y lo mejor de todo es que el diseño 
de dichas firmas procede de prestigiosos gra- 
ffiteros como Futura o CopeF que han traba- 
jado codo con codo con Marc Ecko, el creador 
del videojuego. Asimismo, pisar los graffítis 
de tu rival es todo un arte, porque no sólo se 
trata de poner encima tu firma, sino de hacerle 
burla. De tal modo, aprovechando la figura ori- 
ginal puedes añadirle un toque de humor gam- 
berro, como cambiar la imagen de un spray de 
un dibujo por la de un biberón. 

Los puños son tu otra gran arma de defensa 
para alzarte como el amo de la ciudad, pues 
con la combinación de botones ejecutarás 
espectaculares combos, y podrás hacer uso de 
cualquier objeto que encuentres en tu camino 
[palos, botes de pintura...) para utilizarlo en tu 
defensa. A grandes rasgos, la valía de Getting 
Up no es su jugabilidad en sí, ya que puede 
resultar algo monótono realizar constante- 
mente grafñtis, sino su gran puesta en escena 
y su original planteamiento que supera las 
expectativas de la típica aventura de acción. 
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LEYENDAS 


Todas las expresiones del Hip-Hop están presentes. 

La banda sonora y el doblaje al castellano son de lujo. 


msmm&r Localizaciones inspiradas en el 
Bronx. diseño de personajes bueno. Lástima que 
el motor gráfico presente a veces clipping. 


suíj]díu> Ha participado lo mejor del Hip-Hop 
para componer la BSD del juego. Además. Jota 
Mayúscula y Tony Aguilar han realizado el doblaje. 


■ DOBLAJE > Jota Mayús- 
cula ha sido el encargado de 
poner voz a Trane. y Tony 
Aguilar a su rival. Gabe. 


JumumiDAUs Mecánica típica de una 
aventura de acción, pero con el aliciente de hacer 
pintadas por toda una ciudad. Muy sencillo. 


duraciún* Once niveles con cerca de cinco 
misiones cada uno dan de si. Además siempre 
podrás regresar para desbloquear más extras. 


CONCLUSION ► Está cuidado basta el 
más mínimo detalle. Puede que la temática no te 
atraiga, pero lo que no cabe duda es que es uno de 
los mejores títulos basados en el arte del graffiti. 
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Genios del graffiti, como Obeg, Futura 
y reaparecerán en el juego 
como mentores. Te darán consejos 
y te dirán entre muchas otras cosas 
que tengas cuidado a quien pisas o 
tendrás problemas con graffiterus 
que ni siquiera conoces. Y quedarán 
registrados en tu Black Buub donde 
podrás leer sus biografías con el fin 
de conocer un poco más la historia de 
este arte urbano. 
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EL PRIMER PASO 
ES EL CORAJE... 


EL SEGUNDO, 
LA AVENTURA 


TÚ ERES EL TERCERO! J 


Entra en el increíble mundo de DRAGON QUEST. 
lleno de pueblos repletos de vida, enorrrfes 
espacios abiertos por los que explorar libremente y 
traicioneras mazmorras. Mientras tos monstruos 
te pisan los talones, aprende increíbles hechizos y 
habilidades que te ayudarán en tu misión de anular 
la maléfica maldición que pesa sobre el reino de 
Trodain. Maravíllate con el espectacular diseño de 
personajes llevado a cabo por el legendario Akira 
Toriyama (creador de Bola de Dragón®) e 
introdúcete en una historia donde te esperan un 
montón de recompensas y misiones secundarias. 


Descubre el camino de DRAGON QUEST! 


La aventura comienza en abril 

Visita www.dragonquest.eu.com 
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AL FIN VE LA LUZ LA OBRA 
MAESTRA DE LOS CREADORES ' 
DE BURNOUT 


COMPAÑÍA: 

ELECTRONIC ARTS 

DESARROLLADOR: 

CRITERION 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 
GÉNERO: SHOOT'EM-UP 

JUGADORES: i 
TEXTO-DOBLAJE: 

C ASTELLANO-C A5T. 

SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
PANTALLA PANORÁMICA: SÍ 
SONIDO SURROUND: SÍ 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 58 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
59.95C 

es.ea.com 
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■ INTERACCIÓN > Casi la totalidad del entorno reaccionará ante los impactos 
de bala y las explosiones. Los efectos son realistas y están muy cuidados. 


Playstation 2 


■ MINI-BOSS > De vez en cuando te encontrarás a soldados armados con 
una recortada y que aguantan más impactos que los enemigos normales. 


intuitivo sistema de control, algo que Críterion ha 
conservado en Black, pese a las grandes diferen- 
cias entre la conducción y los shooters en primera 
persona. Finalmente, las múltiples recompensas y 
medallas han desaparecido de la versión final del 
juego (las primeras betas recibidas recordaban a 
Batt/eFie/d 3 en este aspecto), aunque no por eso 
el juego ha perdido intensidad. Puede que Black 
sea el shoot'em-up con el desarrollo más vertigi- 
noso y desenfrenado que puedas conseguir para 
PS2. Desde el primer momento, el argumento 
retrospectivo del título (presentado por actores 
reales a través de unas enigmáticas secuencias) 
te pondrán en primera línea de fuego en cada una 
de las misiones, con un objetivo principal que irá 
«reciclándose» a medida que lo completes y varios 
objetivos secundarios, que te obligarán a explorar 


Es imposible hablar de Criterion como si de cual- 
quier grupo desarrollador se tratase; pese a que 
su presencia en Playstation 2 no es amplia ni con- 
tinuada, los británicos se han ganado una exce- 
lente reputación como programadores, primero y 
de forma omnipresente a través de las herramien- 
tas Rendennare (utilizadas por compañías como 
Rockstar en sus GTA y Konami en sus Pro Evo- 
lution Soccer), y más recientemente por su afán 
de demostrar sus dotes como «creadores de jue- 
gos» con maravillas como Burnout 3 Takedoinn y, 
ahora, con Black Burnout presentaba un espec- 
tacular entorno gráfico, un original desarrollo y un 
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BATTLEFIELD2 


DISPARAR NO SERÁ 
SUFICIENTE 


59 l EE\!3ID)IRL*aS QUE COI 
RQOS OBJETOLOS BIFI 


'PRIMCR03 AUXILIOS 


S AYUDATE 
ACABAD 


MOGOS 


cada uno de los recovecos de 
sus gigantescos escenarios en busca de 
armas, documentos y elementos explosivos 
de todo tipo. El sistema de control creado es muy 
sencillo e intuitivo, pero la inteligencia artificial de 
los enemigos ya se encarga de complicar las cosas. 
La curva de dificultad es muy ajustada en Black, y 
a partir del quinto nivel (son nueve en total) será 
necesario planificar muchos de los segmentos de 
la fase y hacer uso de todos los elementos que el 
entorno pondrá a disposición del jugador. Técnica- 
mente, Black es un auténtico prodigio: amplia dis- 
tancia de dibujado, entornos interactivos (casi todo 
puede destruirse o erosionarse con los proyecti- 
les) y físicas ragdoll combinadas con realistas ani- 
maciones. El apartado sonoro no se queda atrás, 
con un magnífico doblaje al castellano, un sonido 
de ambiente real y envolvente, y una genial banda 
sonora dinámica orquestada. Lo único que le falta 
a Black para ser el shooter perfecto del momento 
son indudablemente posibilidades multijugador. 


Lo mejor de Black es el sonido 
ambiente y el de las armas. Las voces están en 
castellano y so BSQ orquestada es dinámica. 


- Black presenta un sistema 
de juego muy simple e intuitivo, pero al mismo 
tiempo una altísima [y adictiva] dificultad. 


~ Completar los nueve escenarios 

del juego en los cinco niveles de dificultad no es 
una tarea fácil. Le falta el modo multijugador. 
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COMPAÑÍA: 

CODEMASTERS 

DESARROLLADOR: 

CODEMASTERS 

DISTRIBUIDOR: 

CODEMASTERS 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 

JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: NO 
SONIDO SURROUND: SÍ 
ON-LINE: SÍ 

MEMORY CARD: 209 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

49.95C 


wwwcodemastois.co.uk/tocatacedrimj 


^VUELTA 

tiempo^M 

VUELTA 0:13.79 




Puede que estemos llegando al final del ciclo 
de vida de Playstation 2 (aunque es algo 
que todavía está por ver], pero parece que la 
mayoría de los programadores han decidido 
dejar de lado las ideas originales y apostar por 
fórmulas conocidas y de éxito contrastado. 
Esto no es necesariamente algo malo, sobre 
todo si se trata de una saga que ha demos- 
trado su competencia dentro de un género 
tan concurrido como la conducción. La tercera 
entrega del simulador «multidisciplinar» de 


■ GIGANTES DEL MOTOR > Los camiones 
vuelven a hacer aclo de presencia. 


quier cacharro que pueda ser con- 
ducido, una jugabilidad exigente que requiere 
algo de práctica y un control muy bien dife- 
renciado y conseguido para cada uno de los 
vehículos. Por lo tanto, las mejoras son más 
cuantitativas que cualitativas. Ahora hay más 
disciplinas (algunas de ellas realmente extra- 
vagantes], y dentro del modo Gira Mundial 
(el que te colocará en la piel de un piloto a 
lo largo de su trayectoria] existe la posibili- 
dad de elegir entre varios tipos de evento 
para seguir avanzando, algo que agradecerás 
cuando se te atragante alguno de ellos. En lo 
que respecta al control, es admirable lo bien 
que los programadores han sabido reproducir 
las sensaciones que (suponemos] debe provo- 
car cada uno de los vehículos. Además, técni- 


■ MOTOR GRÁFICO > La calidad visual del juego está fuera de toda duda, sobre todo en lo que a fluidez se refiere. 


POR LAST MONKEY 

» 


■ DOS JUGADORES > Aparte de la opción Qn-line. podrás competir 
contra un amigo en la misma consola vía pantalla partida. 


Codemasters sigue a pies juntillas las premisas 
de su anterior capítulo: multitud de carreras al 


camente sigue impresionando ver tal cantidad 
de coches en pantalla sin la más mínima ralen- 


88<PlayStation»2 revista oficial - España 







DAÑOS 

COLATERALES 


CONCLUSIÓN ► Codemasters sigue en su 
afán por crear el simulador perfecto, y con esta 


LA ALTERNATIVA 


Playstation. 2 «£, 


El simulador de 


siendo el mejor de su 
género, y además ahora 
cuenta con un precio 
muy atractivo. 


■ COMO COLIN > Las pruebas de rally recuerdan al simulador del campeón. 


■ VISTA INTERNA > Hay 

varios tipos de esta vista, pero el 
que muestra la luna del coche es 
espectacular. 


tización y reproducidos con tanta 
fidelidad. Sin embargo, cabe aclarar 
que la jugabilidad sigue estando en la línea de 
la franquicia. Esto se traduce en unas compe- 
ticiones que pueden hacerse bastante duras, 
sobre todo por la elevada inteligencia artificial 
de los enemigos, que lucharán por un puesto 
en el podio con todas sus fuerzas. Lo positivo 
de esto es que se han intercalado pruebas 
muy exigentes con otras que lo son menos y 
que resultan más divertidas, para que no os 
frustréis demasiado rápido. Y entre carrera y 
carrera, los entendidos en mecánica podrán 
modificar mil y un parámetros del vehículo 
para ajustarlo a la carrera en cuestión, aun- 
que afortunadamente se ha añadido la opción 
de ser aconsejado por un experto en estos 
términos. En esta época de tanto arcade y 
tanto Tuning, siempre viene bien un título que 
vuelva a reencontrarnos con la realidad. 


■ REGLAJES > Podrás efectuar todo tipo de modificaciones mecánicas al vehículo 


■ KARTS > Se trata de una de las 
disciplinas más divertidas. 


Uno de los apartados más especta- 
culares del juego es observar cómo 
los coches sufren desperfectos tras 
cada choque. Piezas volando, daños 
en la carrocería... 


entrega han estado muy cerca de conseguirlo, sobre MI 


todo por su realismo y variedad. 
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COMPAÑÍA: 

ELECTRONIC ARTS 

DESARROLLADOR: 

EA SPORTS BIO 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 
GENERO DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-4 
TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-CAST. 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: SÍ 
SONIDO SURROUND: NO 

ON -LINE: NO 

MEMORY CARD: 430 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
59,9S« 




POR CHIP £f CE 

Con NBA Street Electronic Arts inició la deno- 
minada serie «BIG», un conjunto de títulos 
que buscan el lado más arcade de diferentes 
deportes. Tras el baloncesto, han sido el fútbol 
y el fútbol americano las disciplinas incorpo- 
radas a la citada serie en la que la espectacu- 
laridad constituye su principal aliciente. Tras 
el éxito de ventas de FIFA Street, la segunda 
versión sigue las líneas básicas del programa 
original. Así, los equipos están formados por 
tres jugadores más el portero, el terreno de 
juego tiene un tamaño reducido y las pare- 
des que lo rodean impiden que el balón salga 
fuera del mismo. Estas circunstancias, unidas 
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a la total impunidad a la hora de cometer todo 
tipo de faltas, hacen que el juego sólo se inte- 
rrumpa después de lograr un gol, consiguiendo 
un ritmo frenético. A todo ello se le añade una 
concepción del juego en la que los aspectos 
arcade superan con creces las dosis de simula- 
ción. Prueba de ello es que los jugadores son 
capaces de realizar todo tipo de malabaris- 
mos, desde regates hasta remates, junto a las 
jugadas especiales o «trucos». Con respecto 
a estos últimos, se ha aumentado la variedad 
de opciones gracias a la combinación del pad 
analógico derecho con otros botones dentro 
del sistema «stick de habilidades». También 
se han introducido movimientos específicos 
para 25 jugadores con los que se logra una 
mayor individualización. Todas estas acciones, 
además de facilitar la consecución de situacio- 



■ MODOS DE JUEGO > La gran novedad es un modo en el que el 
objetivo es hacer malaliaiismos con el balón. También incluye una sene 
de partidos con distintos ictos en una especie de modo Historia. 
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Aunque sólo participan tres jugadores 
y el portero, cada selección nacional 

monta ron 1U rnmnnnontoc la nnwoHaH 


i 

iCf 

CJ- 

lUcllld IUII n lUllipUllclllcb. Ld IIUVKUdU 

en este apartado es la presencia de 
dieciséis leyendas entre las que no hay 
españoles, aunque si jugadores que 
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militaron en nuestro fútbol [como Hugo 
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Sánchez. Krankl o Koeman). 


nes de ventaja, permiten ir acumulando puntos 
en un medidor que, una vez lleno, da opción a 
unos segundos de superioridad. Las modifica- 
ciones en el sistema de control también afec- 
tan a los porteros, que en esta ocasión pueden 
controlarse por el usuario, permitiendo salir 
del área con el balón jugado. En el apartado 
gráfico hay que destacar los nuevos escena- 
rios, con entornos urbanos y campestres, así 
v como la plasticidad en los diferentes controles. 
Para ello se han realizado sesiones de motion 
capture con jugadores callejeros aunque en 
algunos casos se han exagerado las acciones 
con el fin de lograr una mayor espectaculari- 
dad. Sin embargo, la animación tiene algunos 
fallos, encontrándose bastante lejos de lo que 
nos tiene acostumbrados la versión clásica 
de FIFA dedicada a la simulación. Otra de las 


novedades es la inclusión de doce leyendas 
entre las que se hallan nombres como Pelé o 
Zico. Junto a ellos se mantienen los jugadores 
callejeros y 320 futbolistas reales pertene- 
cientes a veinte selecciones nacionales. Entre 
las opciones, se conserva el modo Historia, en 
el que se modifica la estructura de competi- 
ción aunque el objetivo final sigue consis- 
tiendo en ir superando partidos para mejorar 
el equipo y acceder a nuevos niveles. En esta 
modalidad los criterios para ganar un partido 
exigen cumplir una serie de retos que van 
desde lograr un determinado número de goles, 
hasta conseguir puntos por acciones especia- 
les. Por otra parte, se ha añadido una nueva 
competición denominada Desafío de Habilida- 
des, cuyo objetivo consiste en realizar todo 
tipo de maniobras con el balón. 


JA 




■ EDITDHES > El programa mantiene un completo Editor de jugadores 
en el que se pueden establecer múltiples parámetros tanto físicos como para 
el atuendo. También dispone de un Editor de terrenos de juego. 


Pssitias 


Fruisity 




©Accept 


>Edit Kit 



r FIFA STREET 2 3 + 

m 

La espectacularidad en las acciones. 
La rapidez general del juego. 


La mala respuesta en algunas situaciones. 
; La escasez de modos de juego. 
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QftúFflcost Correctos, aunque los movi- 
mientos son algo bruscos y los planos utilizados 
no ofrecen demasiada espectacularidad. 


SEwa¡ü2d> La banda sonora ha sido incluida 
emulando diferentes emisoras de radio. Los 
ritmos se adaptan al escenario de los partidos. 


jUEAESfliaDADv El incremento de acciones 
no complica demasiado el control. Los movi- 
mientos posibles son totalmente asombrosos. 


DUBACióHt No hay muchos modos, aunque 
completar la modalidad Historia es bastante labo- 
rioso. Se añade un cuarto nivel de dificultad. 



CONCLUSIÓN ► Alentados por las ventas 
de la anterior versión, el programa insiste en los 
mismos elementos con pequeñas modificaciones. El 
juego está dirigido a un público muy especifico. 
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M FANTASMAS > Las almas atormentadas te ayudarán a ir desvelando el misterio del juego. 


■ LA ATMOSFERA > No sólo de fantasmas vive el miedo, la aterradora 
ambientacinn sonora también te producirá algún que otro escalofrío. 


MI CAMARA 
Y YO 


COMPAÑÍA: TECMO 


TEXT0-D08LAJE 


CASTELLANO-INGLÉS 


PANTALLA PANORAMICA: WO 


MEMORY CARO: 390 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

39.95C 


PRO JECT ZEHO 3= THE TOHMENTED 


de desarrollo las mejoras también son eviden- 
tes. ProjectZero 3 cuenta con tres personajes 
que irás manejando a lo largo de trece horas 
[sin contar el prólogo en blanco y negro y el 
epílogo) en que está estructurado el juego. La 
acción transcurre entre un mundo de pesadi- 
lla y el real, teniendo que realizar tareas espe- 
cíficas en cada uno para poder pasar al otro. 
El trío protagonista también tiene su razón 
de ser, cada uno es capaz de realizar acciones 
características, como por ejemplo, empujar 
objetos o saltar más. Los reflejos también van 
a resultar fundamentales, ya que los fantas- 
mas han evolucionado y te lo van a poner muy 
difícil. De cualquier forma, lo mejor de Project 
Zero3: The Tormented sigue siendo su capaci- 
dad para asustar, para crear tensión y dejarte 
siempre al borde de un infarto. 


El motor gráfico le sitúa por 
delante de sus antecesores, pero la animación de 
los personajes sigue siendo algo deficiente. 


Tecmo es la compañía que mejor ha sabido 
reflejar la esencia del terror nipón en un juego. 
El inicio de la franquicia supuso todo un hito 
para los fanáticos del Survival Horror. La origi- 
nalidad de Project Zero residía en que el juga- 
dor tan sólo contaba con una cámara, algo que 
se ha mantenido, para luchar contra todo tipo 
de fantasmas y en una magnífica ambienta- 
ción. La tercera parte sigue las líneas maestras 
de la saga, sólo que esta vez el motor gráfico 
supera lo visto en las dos entregas anteriores. 
Sin embargo, la animación parece ser una asig- 
natura pendiente para los creadores. A nivel 


Tecmo siempre ha cuidado la banda 
sonora de los Project Zero. con sonidos inquie- 
tantes y apuntes musicales a tiempo. 


JUSAB3iaxinD> La acción transcurre tras 
la cámara, pero el control traiciona en ocasiones. 
Los puzzles explotan fórmulas muy manidas. 
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Y también disponibles: 

Tony Hawks Pro Skater3, Anthology, Lemony Snicket, 
Pitfall. The lost Expedition, Tony Hawks Pro Skater 4, 
Spiderman Platinum 



Playstation®^ IV 



Playstation.^ P. 


□ 


Platinum 



Playstation 2 



Y también disponibles: 

X Men 2: La Venganza de Lobezno, Minority Report, X Men Next Dimensión, 
El Espantatiburones, X Men Legends, Tony Hawk’s Underground Platinum. 
Shrek 2 Platinum, Tony Hawk’s Underground 2. 


© 2005 Activision, Inc. y sus socios. Publicado y distribuido por Activision Publishing, Inc. 

Activision es una marca registrada.Todos los derechos reservados. 

“Playstation" y el logotipo de la Familia “PS" son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. 
Las demás marcas comerciales y nombres de marcas son propiedad de sus respectivos propietarios. 



re-ácííVKTE 


ÁcIiViaoN. 








■ COMBATES > Les ilusliaciones rio Ins personajes en lo parle superior ríe la panlalla inilicnián en Iniln nimnenlo el 
urden en el giiu los personajes, aliados y enemigos, van a inlervenir en la batalla. 
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fin todos los que recordáis con cariño Final 
Fantasy Tactics podréis disfrutar de algo 
muy parecido. El gran acierto del juego 
es, posiblemente, lo accesible que resulta 
para todo tipo de público (siempre que guste 
de los RPG, claro). Desde la primera batalla 
comprenderás cómo poner a tus unidades en 
el escenario, cómo moverlas, atacar y reali- 
zar todo tipo de acciones. El flexible sistema 
de juego dota a cada uno de los personajes 
con 100 puntos al comienzo de cada turno. 
Según las necesidades, podrás emplearlos 
moverte, atacar, usar un objeto, etc. Toda 
las veces que quieras, siempre que tengas 
puntos suficientes. Junto a los combate 
necesarios para avanzar en la historia, 
también existen multitud de ellos 
que tienen lugar en misiones secun- 
darias, que te encargarán en los 
distintos pueblos que visites y en 
una serie de catacumbas de difi- 
cultad creciente. Todo esto será 
necesario para que tu grupo de 
personajes (que irá aumen- 
tando a medida que avance 


LA MONA SE VISTE DE SEDA... 
Y LE SIENTA FENOMENAL 


POR LAST MONKEY 

» 


COMPAÑÍA: DIGITAL BROS 

DESARROLLADOR: ATLUS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: 

WPG ESTRATÉGICO 

JUGADORES:! 

TEXTO-DOBLAJE: 
INGLÉS-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: MO 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD: 76 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
44 , 95 « 


Aunque pueda parecer lo contrario, en los 
últimos dos años, el panorama español de los 
videojuegos ha sido visitado por unos cuantos 
títulos del género bautizado por los america- 
nos como «5 RPG» ( Strategy Role Playlng 
Game). La mayoría de ellos han llegado de la 
mano de Virgin Play en colaboración con Koei, 
y han sido programados por Nippon Ichi. Bajo 
su aspecto infantil, sin embargo, escondían un 
desarrollo sólo apto para los jugadores más 
experimentados, y su apartado técnico no 
estaba a la altura de lo que se espera para un 
juego de Playstation B. Harina de otro costal, 
afortunadamente, es este Stel/a Deus. Aunque 
ha tardado bastante en aparecer, y finalmente 
lo ha hecho sin ser traducido al castellano 
(evidentemente, sus dos mayores fallos), por 










LA ALTERNATIVA 





A 


■ MAGIAS > Cada uno de los personajes podrá ¡r aprendiendo diferentes poderes especiales. Vosotros mismos decidiréis cuáles de e 
cantidad limitada de los mismos que se pueden utilizar en una misma batalla. Las posibilidades de personalización son casi infinitas. 


ya que existe una 
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Linea 
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• Confina 

• Cancel 

• Detai Is 
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MEJORAR > Llegados a cierto punto, los personajes podrán cambiar de clase, siempre que consigas un emblema apropiado. 


el juego, aunque cada bata- 
lla cuente con un número 
limitado de los mismos) 
vaya subiendo de nivel, 
adquiriendo nuevas habi- 
lidades y equipamiento y, en resumen, 
volviéndose más fuerte. Y si a la parte 
jugable no se le puede poner ninguna 
pega (salvo que la dificultad no 
esté todo lo bien ajustada que 
debería), pocas se pueden 
achacar también a la 
técnica. Evidentemente 
no es tan espectacular 
como la mayoría de los 
juegos del momento, 
pero este género nunca 
ha requerido de grandes 
alardes en este aspecto. 
Además, la combinación de 
gráficos en alta resolución, el 
genial diseño de los personajes y su 
gran banda sonora lo convierten en 
algo insólitamente atractivo. Una 
sorpresa de lo más agradable. 


■ CATACUMBAS > Entre misión y misión podrás acceder a unos niveles creados 
específicamente para ganar experiencia combatiendo aleatoriamente. 


STELLA DEUS= THE GATE OF ETERNITY ‘ 


¡¿¡y Lo comprensible que resulta desde el primer momento. 
¡JO Puedes realizar las misiones secundarias cuando quieras. 


: ^ No lia sido traducido al castellano. 

i',;'!, mucho que ha tardado en aparecer en nuestro país. 
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gráficos^ Sin llegar a sorprender en 
ningún momento, ofrecen un diseño de personajes 
y escenarios muy cuidado. 


VALORES SOBRE 10 





JUGABiLiDADt Tanto los no iniciados 
como los más expertos encontrarán un juego a su 
medida. Las batallas son muy ágiles. 


duración ► La historia principal del juego 
te llevará metías horas, pero además existen 
infinidad de misiones alternativas. 


CONCLUSIÓN ► Los que piensen que este 
tipo de juegos no pueden ser ni divertidos ni espec- 
taculares. deberían echar un vistazo a la penúltima 
producción de Atlus. 
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COMPAÑIA: SQUARE ENIX 

DESARROLLADOR: CAVIA 
DISTRIBUIDOR: UBISOFT 
GENERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 

JUGADORES: 1 
TEXTO-DOBLAJE: " 
CASTELLANO-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: NO 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD: 48 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 






LAST MONKEY 
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Dos formas de jugar muy diferentes entre si. 

Ha mejorado mucho con respecto a la primera entrega 


Sigue sin acabar de rematar la parte jugable. 
La historia del primero era más... oscora. 


gráficos» El motor gráfico coloca muchos 
elementos en pantalla de forma fluida, aunque los 
escenarios son bastante sosos. 


sonido > La banda sonora épico-medieval no 
se te quedará grabada en el tímpano, y las voces 
siguen en su idioma original. 


•1UEM3ILIDAD ► Acostumbrarte al control 
de las diferentes fases es muy sencillo, y la 
variedad está garantizada. 


dorj&giún» No te llevará más de quince 
horas finalizar el juego, pero después podrás 
disfrutar de nuevos modos. 


CONCLUSIÓN» Si lo comparamos con 
otros juegos de la legendaria compañía palidece sin 
remedio, pero como aventura de acción [y a buen 
precio] es bastante recomendable. 


LA ALTERNATIVA 


entrega es mucho mejor 
en todos los aspectos, 
la primera se encuentra 
_ ahora en las tiendas a un 
J precio mug bajo. 


a^- 


Pero cuando el objetivo sea el cielo, te pondrás 
a lomos de un dragón y el estilo de juego cam- 
biará hacia una especie de Panzer Dragoon, sólo 
que con mayor libertad. Se trata de las fases más 
espectaculares y probablemente las más diver- 
tidas gracias a su perfecto control y el sistema 
de fijación de blancos. A medio camino se hallan 
las secuencias en las que bombardearás a las 
fuerzas terrestres gracias a tu aliado alado. Aun- 
que ninguna de estas mecánicas de juego llegue 
a profundizar como lo haría si se tratara de un 
título dedicado íntegramente a ello, en conjunto 
crean un desarrollo bastante jugable y entrete- 
nido, que en ningún momento sorprende, pero 
al menos se preocupa por ofrecer algo distinto. 
Además, los elementos RPG introducidos hacen 
que realmente te intereses por la evolución de 
los personajes. Estos, y la historia, son bastante 
diferentes a lo que estamos acostumbrados a 
ver, aunque sin llegar a los niveles de cinismo 
y perversión de la primera entrega. Notable es 
también todo lo referente al apartado técnico, 
cumple sin deslumbrar. 


Tras una primera entrega que pasó sin pena ni 
gloria por el mercado español, llega ahora esta 
secuela programada por el mismo grupo (no se 
trata de la propia Square Enix) y de mano de un 
distribuidor diferente. Conocido como Drag-on 
Dragoon en su país de origen, su peculiar mecá- 
nica divide la aventura en dos partes muy dife- 
renciadas. Por un lado las que disputes en tierra 
firme encarnando al protagonista o a alguno de 
sus aliados se desarrollan de una forma similar 
a lo visto en la saga Dynasty Warriors. Decenas 
de enemigos, mandobles y magias a mansalva y 
escenarios bastante grandes. Gracias a un nuevo 
sistema podrás cambiar de personaje de forma 
instantánea, y con ello el devenir de la fase. 




A lo largo de las fases a pie podrás 
controlar en cualquier momento a 
los guerreros que se hayan unido a 
tu causa. Cada uno cuenta con sus 
propias armas, aunque básicamente 
se manejan igual. Eso si. sólo Nowe 
puede llamar al dragón. 


Ir 
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■ TRADUCCIÓN > Devil Kings cuenta con voces en inglés pero está subtitulado en nuestro idioma. 


COMPAÑIA: CAPCOM 
DESARROLLADOR: 

CAPCOM PRODUCTION 
STUDIO 4 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 
GÉNERO: BEAT'EM UP 

JUGADORES: 1 

TEXTO-DOBLAJE; 

CASTELLANO-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
PANTALLA PANORÁMICA: NO 
SONIDO SURROUND: SÍ 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 366 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
49,9S< 


■ PERSONAJES > Podrás elegir entre doce personajes 
cada uno con su propio estilo y habilidades. 


SUPERNENA 

» 
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Puede que Dynasty Warriors no sea una de las 
sagas mejor consideradas por la crítica pero el 
éxito de ventas que consigue en Japón cada 
una de sus múltiples entregas evidencia que 
algo tiene su mecánica que «engancha». Los 
siempre avispados chicos de Capcom se han 
dado cuenta de ello y han decidido materia- 
lizar en Devil Kings su particular interpreta- 
ción del género. Así, en este título tendrás que 
hacer frente a interminables hordas de ene- 
migos como las que encuentras en cualquier 
Dynasty Warriors pero sin el halo de solemni- 


algo negativo, sino que la anacronía fantástica 
de los elementos de Devil Kings resulta mucho 
más interesante que el encorsetamiento espa- 
cio-temporal de la China feudal de Dynasty 
Warriors. Además, la propuesta de Capcom 
ofrece muchos mejores resultados en el plano 
técnico con espectaculares animaciones y un 
motor gráfico que, aunque presenta algo de 
niebla, no se amilana por muchos enemigos 
que aparezcan en pantalla. En definitiva, una 
experiencia de juego perfecta para los que dis- 
frutan con las batallas masivas, pero no conse- 


Playstation. 2 


5 3 Muerto» 


Red Minotaur 


890 exp 

A 


Playstation 2 


Presenta algo de niebla pero 
también buenas animaciones y hermosas secuen- 
cias antes de cada fase. 


soniouv Poco que destacar en este aspecto. 
Voces en inglés, los recurrentes efectos de choque 
de armas y melodías normalitas. 


JUGAbIÍÍdim] ► Fácil de manejar y muy 
directo, pero se jugaría mejor si la cámara ofre- 
ciera una mayor perspectiva. 


uuram;iúiM> Tres niveles de dificultad y seis 
personajes desbloqueares elevan la vida de este 
juego a niveles más que aceptables. 


dad histórica que envuelve a la franquicia de 
Koei. Y que conste que no decimos esto como 


guirá atraparte sobre todo si eres de los que se 
aburren de acumular muertos y experiencia. 


CONCLUSIÓN^ No es una obra maestra 
pero si una excelente opción para los amantes del 
estilo de juego Dynasty Warriors a los que no les 
importe cambiar rigor histórico por diversión. 
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Derroca a tus rivales y ~ompite en más deportes de motor 
de los que encontrarás en ningún otro juego. 

tí TOCA RACE DP:VER~3 DEMUESTRA QUE 
LA PERFECCIÓN PUEDE SER MEJORADA. 33 


Disfruta de los efectos 
visuales del juego con 
Intel ® Pentium® 


CONVERTIBLES 
EUROCART 
PICK UPS 
MUSCLE CARS 
STREET CIRCUITS 
CLASSICS 

EUROPEAN VB 
VB SUPERCARS 
RALLY 
OTM 

FORMULA lOOO 
OFF ROAD 


| CTRUCKS 

' RALLY CROSS 
“ SPRINTLCARS 

r GT 

■ OREN WHEEL 
' FORMULA BMW 
GT LIGHTS 
STOCK CAR 
4X4 MONSTER SERIES 
BAJA MOTORCROSS 


Extreme Edition. 


EL SIMULADOR DE CONDUCCIÓN MÁS SERIO , 
COMPLEJO Y COMPLETO DE PLA YS TA TION® E 3 

Revis ce Oficial ce PlayScadon « 2 

Micramania 


JILA SIMULACIÓN 
MÁS ESPECTACULAR EN SU GÉNERO. 33 


www.codemasters^m/tocaracedriver3 
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COMPAÑIA: 

SOFTMAX/BAN PRESTO 

DESARROLLADOR: 

SOFTMAX/BANPRKSTO 

DISTRIBUIDOR: PROKIN 
GÉNEftO: RPG 
JUGADORES: 1 
TEXTO-DOBLAJE; , 
INGLÉS-INGLÉS 
SELECTOR 50/60 HZ:'RÍí;. 
PANTALLA PANORÁMICA: NO 
SONIDO SURROUND: NO 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 79 KB 
P.V.P. RECOMENDADO:' 
t*4,95« 


LAALTI 

ERNATIVA 

FINAL FINTAS! X 

Por méritos propios. FFX 
es uno de los mejores 
títulos para PS2 y una 
excelente elección para 
los amantes de los RPG. 
Un clásico atemporal. 

o* n .KNMMixyr 







■ ESCENARIOS > E! mágico mundo de Efferia encierra amplios escenarios de 
evocadora belleza. Sin duda, uno de los aspectos más cuidados del juego. 


Así podríamos definir esta propuesta de la 
compañía coreana Softmax en su intención 
por forjar un título a la altura de las grandes 
producciones de Square Enix. Con un presti- 
gioso staff a sus espaldas (el ilustrador Hyung- 
Tae Kim y el compositor Sung-Woon Jang se 
han encargado de las labores de ilustración 
y composición musical respectivamente), 
los resultados dejan un gran sabor agridulce 
debido a su particular jugabilidad, innovadora 
pero a la vez inaccesible y frustrante por la 
mecánica y desarrollo de los 
combates (deberás ir alter- 
nando entre combinaciones 
de botones al más puro estilo 
Dance Dance Revolution). Este 
apartado contrasta tanto con e 
apartado técnico como el argu 
mental, ambos de admirable 
factura. Con un engine 3D 
que por momentos se acerca 
al antológico Final Fantasg 
X y una historia repleta de 
carismáticos personajes, 

Magna Carta puede ser 
una elección que, cuanto 
menos, no dejará indife- 
rente a ningún usuario. 


MADEIN 

KOREA 


Magna Carta [Crimson 
Sfigmatam Corea y 
Japón] es uno de los 
pocos juegos que han 
trascendido de tan lejanas 
tierras de oriente. Las 
ilustraciones y banda 
sonora de Hyung-Tae 
Kim y Sung-Woon Jang 
son dignas de especial 
mención. Una pena que 
el resto de apartados no 
estén a la altura. 


T 


GRADIUS 

»l 


PUNTUACION 




El apartado técnico. Una constante muestra de excelentes 
diseños y sonido orquestado para sumergirte en la acción. 

La mecánica de los combates es frustrante e inaccesible. 
El desarrollo de la historia es demasiado lineal. 


Play5tation.2 valores sobre id 


as> El motor gráfico es, sin duda, el 
elemento más cuidado del juego. A destacar los 
espectaculares diseños de Hyung-Tae Him. 


sujJJuu.' La canción que acompaña a la intro 
poco tiene que ver con los destacares cortes que 
tendrán lugar a lo largo del juego. 


Falla por su pretenciosa 
innovación, echando por tierra un resultado final 
que hubiera rozado el notable alto. Una pena. 


lOO < Playstation 2 revista oficial - españa 








TM & © 2006 Cartoon NetWork 


¿PUEDE VOLAR TU MEJOR AMIGO? 



■ www.CartoonNetwork.es 

y gana un montón de regalos. 


A 



IrQoQN 

EQwQRl 



Cartoon Network está disponible en: 
Digital-*-, Ono, Aúna, Telecable, Imagenio y R. 
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DESARROLLADOR: WAMCO 
DISTRIBUIDOR: 


E LECTRONIC ARTS 
GÉNERO: ARCAPE 

JUGADORES: 1-g 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO- 
SELECTOR 50/60 HZ: Sí 
PANTALLA PANORÁMICA: ÑO 
SONIDO SURROUND: NO 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARD: 87 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
59,95c 


POR SUPERNENA W l 

»n J 

¿Alguna vez te ha impresionado tanto un juego 
como para querer compartir tu fascinación con 
todo el mundo? Pues eso es exactamente lo 
que me ocurrió a mí con el primer Katamari. 
Tan sólo su delirante estética y una banda 
sonora que rayaba en la genialidad bastaban 
para darse cuenta de que no era un juego 
como los demás. Pero lo que lo convertía en 
una auténtica joya era la conjunción perfecta 
de estos elementos con un argumento y una 


mecánica que eran cualquier cosa menos con- 
vencionales. Así, la historia comenzaba una 
mañana de resaca del Rey del Cosmos Todo en 
la que descubría que en su último arrebato etí- 
lico había arrasado con el firmamento entero. 
Como la «repoblación» de estrellas no es una 
tarea digna de un monarca, la misión aca- 
baba recayendo sobre el pequeño Príncipe, 
un personaje de diseño minimalista y cabeza 
cilindrica que bajaba a la Tierra con el fin de 
adherir el mayor número posible de objetos 
a su katamari para después convertirlos en 
cuerpos celestes. Lamentablemente, y pese 
a haberse convertido en un auténtico título 
de culto tanto en Japón como en tierras yan- 
quis, Katamari Damacy nunca llegó a editarse 
en territorio PAL. Su secuela ha corrido mejor 
suerte y, aunque no nos tengan muy acos- 
tumbrados a este tipo de apuestas, hay que 
agradecer a Electronic Arts no sólo que este 
juego llegue a nuestro país sino que además 



L2 Zoom Out 


102<Play5tation.2 revista oficial - gspaña 





COSAS DE DOS 



La primera entrega del juego ga permitía enfrentarte a pantalla 
partida. En MIm tafanario sólo se ha incluido esta posi- 


■ EXTRAVAGANCIA > El Rey del Cosmos Todo es uno de los personajes 
más estrafalarios y divertidos que puedes encontrar en un videojuego. 


lo haga con una excelente traducción al cas- 
tellano que respeta todo el humor del original. 
Aunque parecía difícil, el argumento esta vez 
se supera en cuanto a surrealismo. Lo que ten- 
drás que hacer ahora es contentar a los fans 
de la saga [en los que se halla hasta un perro) 
demostrándoles lo que eres capaz de hacer 
con un katamari. El control es idéntico al de la 
primera entrega y, aunque los primeros minu- 
tos te cueste un poco adaptarte al uso de los 
dos joysticks enseguida estarás rodando como 
si lo hubieras hecho toda la vida. Además del 
Príncipe, en esta edición manejarás también a 
sus primos [a cada cual más pintoresco) y ten- 
drás la posibilidad de jugar a dobles de forma 
cooperativa. En cualquier caso, es imposible 
resumir toda la magia de este título en unas 
pocas líneas así que este mes más que nunca 
te invitamos a que pruebes la demo incluida 
con la revista y te unas al grito unánime: 
¡Nosotros amamos Katamari Damacy\ 


í eremos un mando con botones 
rondes como las mismas estrellas! 



sm 



WE LOVE HATAMAfll 


i jE : ¡ Un experiencia de juego de lo más original. 
Oo Que el titolo llegue traducido al castellano. 


No poder compararlo con la primera entrega. 
Su estética naif espantará a más de uno. 


PUNTUACIÓN OFICIA! PlayStation.g 


Estética ultracolorista. No 
presenta ningún alarde técnico pero tampoco 
le hace falta. 


Aunque la banda sonora no alcance 
el nivel de obra maestra de la primera entrega no 
deja de ser una maravilla. 


jueabiudai» La primera partida te 
costará un poco pero enseguida te harás con el 
manejo de los dosjoystichs. 



La posibilidad de superarse por 
tiempo o por tamaño, modo multijugador y posee 
más niveles que en la primera entrega. 


VALORES SOBRE 10 

nrt 

EB 

EB 

EB 


CONCLUSIÓN ► No te dejes engañar por su 
aspecto. We Love Katamari es un juego lo bastante 
sencillo como para atraer a un novato y lo suficien- 
temente adictivo para enganchar al más jugón. 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

CLIMAX STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: DEPORTIVO 
JUGADORES: 1-4 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLES 
SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
PANTALLA PANORÁMICA: NO 
SONIDO SURROUND: SÍ 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 90 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
29.95C 




POR MOLOKAI f^.7 

Con las carreras de quads puedes dejar de lado 
las estrictas y en ocasiones opresivas pistas 
de asfalto para dedicarte a competir con plena 
libertad por la gran variedad de terrenos que 
ATV OF3 tiene preparados. Atravesarás nieve, 
hielo, barro, hierba o arena adaptando tu pilo- 
taje a las condiciones de cada superficie en 
multitud de carreras y campeonatos. No es difí- 
cil dominar la técnica de conducción, pero aún 
así posee un Tutorial que aclara los conceptos 
más básicos. El control no es demasiado rea- 
lista pero está claro que tampoco lo pretende. 
Y es más, el programa opta por no penalizar en 
exceso los errores y dar más posibilidades de 
triunfo hasta el final. Para ello deberás realizar 
la precarga en las rampas para ganar suficiente 
impulso y no olvidarte de utilizar el poivers- 
Hde en los giros. La mayoría de las veces son 
las últimas curvas las que deciden el puesto 
final, así que es importante memorizarlas en 
lo posible. Aunque las opciones y elementos 
para desbloquear son abundantes el máximo 
partido del juego se obtiene desafiando a los 
amigos en partidas multijugador. 



VUELO SIN MOTOR 


Llegó el momenlo de demostrar tu verdadera 
pericia y creatividad. Durante las carreras o en 
la modalidad de Estilo Libre se pueden realizar 
con facilidad acrobacias, enlazándolas para 
multiplicar los puntos a conseguir. 




■ TIENDA > Compra tu ATV. equipación. piezas, videos e incluso minijuegos. 


ATV OFFROAD FURY 3 




Tiene mayor número de circuitos y opciones de joeyo que la 
mayoría de títulos de motocross a on precio muy interesante. 


¡ Si ya tienes la entrega anterior no esperes mochas novedades 
j significativas que apoyen su adquisición. 



* J 


Playstation. 2 


El conjunto es bastante 

modesto y lo que más destaca son los dinámicos 
movimientos del piloto sobre su ATV. 


Es de esos juegos en los que merece 
la pena subir el volumen de la banda sonora, por 
su calidad... y por lo discreto de los efectos. 


Velocidad de vértigo. 

saltos descomunales y acrobacias inverosímiles. 
Y todo con un control francamente asequible. 


Las competiciones enduro y los 
minijuegos amplían sus posibilidades, lo mismo 
que el Editor de waypoints. Muchos campeonatos. 


VALORES SOBRE 10 

nrn 

m 



CONCLUSIÓN ► Esta tercera entrega sigue 
siendo muy entretenida, sobre todo para disfrutarla 
en el modo multijugador. pero por momentos nos 
parece estar ante el mismo juego de años atrás. 
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LA SERIE ANIMADA COMPLETA 


La serie de animación original que ha dado lugar a la película protagonizada 
por Charlize Theron, en un magnifico pack con 3 increíbles DVDs. 


• Colección con la Versión del Director, con todos los episodios 
remasterizados digitalmente y con sonido 5.1 Surround. 


Los Extras incluyen el episodio piloto original, comentarios del Director, 
2 reportajes, los cortos de MTV's Liquid Televisión y mucho más. 



DVD 


home entertainment 


© 2005 MTV Networks. All Rights Reserved. MTV: MUSIC TELEVISION, AEON FLUX and all related titles, 
logos and characters are trademarks of MTV Networks, a división of Viacom International Inc. 

TM, ® & Copyright © 2005 by Paramount Pictures. All Rights Reserved. 




LAST MONKEY 
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COMPAÑÍA: KONAMI 
DESARROLLADOR: 

KONAMI 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GÉNERO RPG DE ACCIÓN 

JUGADORES 1 
TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO- INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ- SÍ 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO 5URR0UND: Si 


ON LINE NO 
MEMORY CARD: 479 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


www.honami.com/os/ 

olficialsites/castlevania/ 


ieno¡ 
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NingQn «quipe 
i Armad. piel dura 


Capa sobre capa de cuero consiguen una armadura 


PODER FEMENINO 
EN C ASTLE VAN I A 


ción es mucho mayor. Pero sin duda uno de los 
grandes aciertos es la aparición de los «Demo- 
nios Inocentes», una especie de Pokémon a 
lo bestia que te acompañarán ofreciéndote 
su ayuda tanto para acabar con los enemigos 
como para acceder a secciones de otra forma 
inalcanzables. De este modo, y aunque en lo 
que respecta a niveles técnicos no pase de 
correcto, el juego que nos ocupa es una opción 
muy recomendable para todos los públicos. No 
goza de un gran carisma, ni la historia que se 
narra es demasiado interesante, pero te pro- 
porcionará una aventura sólida, bien cons- 
truida y con una jugabilidad calculada para no 
aburrir nunca. 


gráficos*' El diseño del personaje es lo 
mejor del juego. Los escenarios son bastante 
sosos y además la niebla campa a sus anchas. 


saNBDii» la banda sonora goza de una gran 
calidad, pero los temas son demasiado cortos y no 
están en la linea de la saga. 


nMUMCRóim Te encontrarás ante uno de los 
juegos más largos de la saga, aunque la dificultad 
es bastante baja durante casi todo el juego. 


Eso ño lo puedo decir. 


resistente con iioertac ce mcTimientos. *uy popular. 

\ 

■ EL MENÚ > Desde aquí podrás ges 


al equipamiento y evolución del personaj 

le g sus «ayudantes». 
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LA ALTERNATIVA 


BLODDRAYNE l 


El cansina y la lengua viperina de la protagonista. 

La violencia es tan ridicula que acaba siendn divertida 


El cuntrnl presenta impértanles carencias. 

El desarrolle se vuelve bastante monótonu con el tiempo 


OFICIAL PlayStation.c VALORES SOBRE 10 


~ ■- ■rrr-'Z'* son muy superiores a los de la 
primera entrega, con una Rayne imponente. Sin 
embargo, todo lo demás no pasa de correcto. 


To(1qs | K movim j en f DS 

de Rayne son ejecutados con facilidad, pero la 
cámara suele posicionarse bastante mal. 


, Sy duración se encuentra en la 
media de este tipo de juegos. Cuando lo acabes, 
no volverás a tocarlo. 


COHCLUSIONt La tuerza de su protago- 
nista (que incluso ha inspirado una película] y la 
violencia extrema son los mayores reclamos de una 
aventura no muy inspirada. 


PlciyStcitionc 


El juego de SonyC.E. 
es igual de bestia gue la 
aventura de la vampi- 
resa. pero su calidad 
está muy por encima en 
todos sus apartados. 


■ LA FATALIDAD > Rematando a los enemigos conseguirás vida g energía. 


■ BIEN EQUIPADA > La protagonista, además de con su propio cuerpo, cueola con 


COMPAÑÍA MAJESCO 
DESARROLLADOR: 

TERMINAL REALITY 

DISTRIBUIDOR: THQ 
GÉNERO: 

AVENTURA/ACCIÓN 

JUGADORES : I 
TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-INGLÉS 

SELCCTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA SÍ 
SONIDO SURROUND. NO 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARO: 107 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
44.95C 
www.blooiliaunea.coin 


El sexo y la violencia son 
dos de los recursos más 
usados para vender cual- 
quier producto, y este 
título los emplea como 
sus bases para intentar 
que un juego que no pasa 
de correcto atraiga al gran 
público. Setenta años des- 
pués de su primera aven- 
tura Rayne regresa con más 
acción, más sangre y un argu- 
mentó casi idéntico al de las ^ 
entregas de Blade. Los defectos 
siguen siendo los mismos, eso sí. Lo 
que al principio parece muy divertido 
(acabar con decenas de enemigos de 
forma más cruenta posible, emplean< 
la gran variedad de armas con las qi 
cuenta la protagonista) se torna pron 
bastante repetitivo. Al menos en es 
segundo capítulo se han incluido más el 
mentos de plataformas. 


Desde 


aventura 


Rayne 


íiempo de aprender 


acrobáticos 


nuevos 


balancearse y saltar 


deslizarse 


barandilla 


agarrarse 


trepar por tuberías 


PlayStation.d 
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vodafone 


Worms 

Descárgate Worms 
entrando en el Menú: 

Vodtfone Uve! — Juegos — Exclusivo* 

o envía JUE WORMS al 521 



EN mm 




NINTENDOr^O 


..I.niAk nt CAZA 

i mis » — 


Dl WORMS tie tODRS PARf ts. 


Worms™: Open Warfare Developed by Team 17 Software ©2006. Team 17 Software and Worms: Open Warfare are trademarks or registered trademarks of Team 17 Software Limited. Original Concept Andy 
Davidson. Exclusively licensed and published by THQ Inc. THQ and the THQ logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights reservad. All other trademarks. copyrights and logos are 

property of thelr respective owners. 


Precio por descarga: 37 para Vodafone live! : Precio por descarga 3D: 47 para Vodafone live! con 3G. Precio de navegación: 30 céntimos, por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone Uve» 50 céntimos por 
conexión hasta 512 kb. Imp.ind no inc. El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Consulta tarifas en el 1444 o en www.vodafone.es/live 
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B ESTRATEGIA > Los 

más de 25 escenarios de 
batalla del juego pondrán a 
prueba tus dotes de estratega 
y manejo de tropas sobre 
variados entornos 30. 


Infligir 0,0 x dono norrnnl o un enemigo. 

Runa ^ ¿asiMíiMKÉii 


Habilid. 

Activar 
O Cancel. 


Dañar a enemigos del entorno. 
At. conj. «-FÍC/ílIIí^/'IÍíw 


ver. acc. 
'O Aceptar 
•^Cancel. 




Copiritu do fuego 
v ' ílíCj/ B(> 
fíi i.; I -O -O -O 

\MV IO I XI». O 


BG 


I . Sal mí 


IOO 


eo 


C •oli>i 


IOOS 


o% 
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COMPAÑIA: KONAMI 
DESARROLLADOR: 

KONAMI 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GÉNERO: 

RPG ESTRATÉGICO 

JUGADORES:! 

TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: SI 
PANTALLA PANORÁMICA: NO 
SONIDO SURROUND: NO 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 408 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
59,95« 


POR THE ELF 

» 


t 


Como si de una rapsodia lúdica se tratase, por aquello 
de mezclar elementos de otras entregas de Suikoden 
y el desarrollo de los Vandal Hearts, Koran fusiona 
sus dos clásicos RPG. El resultado es algo simple y 
básico, no exento de ciertos toques de calidad de 
la factoría japonesa, como si se tratase de un juego 
menor dentro de la legendaria saga. El apellido Tac- 
úes presenta ante nosotros una serie de escenarios 
vectoriales, de esos que puedes rotar a tu antojo y 
gestionados por una omnipresente rejilla, en los que 


podrás colocar a tus tropas y enfrentarte al corres- 
pondiente grupo de enemigos. Sin olvidarte de visi- 
tar estáticas ciudades sin vida aparente y presenciar 
reveladoras conversaciones entre los cinco protago- 
nistas y otros personajes secundarios (podrás reclu- 
tar hasta 80 ) que darán forma a una historia que deja 
huella en sus inicios. Este podría ser el resumen de 
Suioden Tactios, al que habría que añadir una suge- 
rente banda sonora plena de bellas melodías, un par 
de atractivos detalles en las batallas (atributos de 
superficie y ataques cooperativos), un bonito mapa 
de las Naciones Insulares y extras como Gremio 
de Misión y Ruinas Obel. El nuevo Batt/e RPG 
de Korani es un juego de contrastes, accesible, 
corto, divertido, excesivamente clásico y poco 
sorprendente a nivel gráfico. 




SUIHÜDEN TACTICS 


La magia de la serie todavía permanece presente. Está tradu- 
cido al castellano y goza de una buena banda sonora. 


Demasiado básico, previsible en su guión y corto en su desa- 
rrollo. Transmite la sensación de ser un capítulo menor. 


PUNTUACIÓN OFICIAL Playstation.^ 


I DIÁLOGOS > Recrean los momentos claves de la historia junto a los combates y la visita a las ciudades y poblados. 


EL MAPA 


Desde el mapa principal 
tendrás acceso a las ciudades, 
los campos de batalla y la 
caravana, donde gestionarás 
tu grupo de aventureros. 



| L ornprar i'wo, inudicmaJ 
Isla lluua 
i onlecciones 

Moestfp df runas 

Chisme 

I Entrar cu caravana 



— JI(n> <y-¿ ■ lismaia 



gráficos^ El motor 30 de las batallas y el 
mapa principal es lo más destacable. Personajes 
simples y pantallas estáticas para las ciudades. 


sonido La atmosférica banda sonora está 
compuesta por temas originales y mezclas de 
memorables composiciones de otros capítulos. 


JUGABiLiBAm El guión comienza con 
mucha fuerza pero decae rápidamente. Aún asi su 
ameno desarrollo te enganchará. Dificultad justa. 


duración >> 25 escenarios no dan mucho 
de si. aunque cuentas con las Ruinas Obel y el 
Gremio de Misión para alargar la aventura. 


CONCLUSIÓN ► Recomendado para los 
que quieran iniciarse en esta variante de los RPG. 
Gráficos correctos, guión previsible y una banda 
sonora que trae a la memoria gloriosos pasajes. 


| VALORES SOBRE 10 
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Llamada Perdida 



Hay cosas que preferirías no saber. 


NOTRO FILMS presents a KADOKAWA PICTURES producto 
MIMULA “one MissEo call 2‘ YU YOSHIZAWA RENJI ISHIBASHI HARUKO WANIBUCHI PETER HO ano ASAKA SETO 

^OSAMU TAKIZAWA 


• .YTAICASUYA MOURI 


k‘U0JI YAMAGUCHI 


smKENJI SHIBASAKI «.i 


IAKAYUKI NITTA MASARU SAIKI f SOICHI UENO 'tKOJIENDO c ~UOKUSHOKIKUMURA 
mm AKIRÁ YAMAMOTO PflOOUCÍRS NAOKI SATO ano YOICHI ARISHIGE PTOOÜCÍR KAZUO KUROI 


WHTTtH 


T? MIWAKO DAIRA 


««"YASUSHI AKIMOTO 


DKCTEO 


trREMPEITSUKAMOTO 


KAOOKAWA HERALO PICTURES INC. 


BSTRBUTION BY | 


© 2005 CHAM-ARI 2 FILM PARTOS 

CONSIGUE UNA DE LAS N-GAGE QD QUE SORTEAMOS O UNO DE LOS 200 DVDS DE 
LLAMADA PERDIDA Y DESCÁRGATE LAS MELODÍAS Y SUSTOS MÁS 1M PACTANTES DE LA PELÍCULA 

WWW.PORTALMIX.COM/ELPOZO 




Consulta las bases del concurso en www.portalmix.com/elpozo 


PROXIMAMENTE 

0 


HORIZON ENTERTAINMENT KAOOKAWA HERALO 


KAOOKAWA PICTURES, INC. 


NOTRO i films 
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COMPAÑÍA: KONAMI 
DESARROLLADOR:' 

HARMONIX 

DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GÉNERO: MUSICAL 
JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: NO 
SONIDO SURROUND: NO 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 238 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
29,9SC 




HARAOKE STAGE 2 


La variedad de estilos musicales que ofrece su selección de 
más de H5 canciones. Recrear tu cara con la cámara EyeToy. 

- Las canciones son versiones de las oriyinales [alyunas más 
L-i afortunadas que otras). Se echan en falta temas más actuales. 


tion (para cantar y bailar al mismo tiempo) y 
la cámara Eye Toy (podrás digitalizar tu ros- 
tro y verte cantar en pantalla con la ropa 
más ridicula que puedas imaginar). Lo mejor 
de Karaoke Stage 2 es la variedad de estilos 
que ofrece, aunque la selección de cancio- 
nes no es tan acertada como la del primer 
volumen, no por su calidad que es indiscu- 
tible, si no porque un buen número de ellas 
no son precisamente éxitos actuales capa- 
ces de enganchar a una audiencia menor de 
30 años (Marvin Gaye, Tony Bennet, Janis 
Joplin, Neil Diamond). Afortunadamente, el 
catálogo es lo bastante grande (45 cancio- 
nes) como para incluir temas más conocidos 
de Rolling Stones, Lenny Kravitz, Beyonce, 
Madonna o Aerosmith. Si no te aterra can- 
tar en inglés, Karaoke Stage 2 es una buena 
opción para animar cualquier fiesta. 


HARAOKE 


El éxito sin paliativos de SingStare n Europa 
es comparable al que cosecha la franqui- 
cia Karaoke Revolution en EE.UU. La dife- 
rencia entre los dos es que mientras Sony 
apuesta por ofrecer videoclips de artistas 
actuales, Konami y Harmonix prefieren tra- 
bajar con versiones de éxitos de todos los 
tiempos «interpretados» por personajes 
generados por la consola. Hace un par de 
años tuvimos ocasión de disfrutar del pri- 
mer Karaoke Stage (como ha sido rebauti- 
zado en el viejo continente), y ahora llega 
la segunda entrega, inspirada en el Karaoke 
Revolution Party yanqui, compatible con la 
alfombra de baile de Dance Dance Revo/u- 


NEMESIS f * 

»l ^ 


PUNTUACION 


Playstation-^ valores sobre io 


La animación de los personajes 
es bastante buena. La técnica EyeToy Carneo te 
permitirá digitalizar tu rostro y verte en el juego. 


Algunas de las versiones incluidas 
en Karaoke Stage 2 son dignas de un «top gasoli- 
nera». pero la selección es de lo más variada. 


El sistema de puntuación 
es más justo que el de Singstar. aunque si eres un 
cbico te costará sudores llegar a las notas altas. 


Podrás convertir cualquier 
fiesta en un «Operación Triunfo» digitalizando con 
la cámara EyeToy las caras de todos tus colegas. 


CONCLUSIÓN ► Por menos de 30 Euros 
difícilmente se puede ofrecer más en un juego de 
Karaoke: H5 canciones, usar la alfombra de baile y 
digitalizar tu rostro con la cámara EyeToy. 
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Playstation. Portable 




capcom-europe.com 


BREATH 0F FIRE™ lll©CAPCOM CO., LTD. 1997, 2005 ALLRIGHTS RESERVED. MEGA MAN™ 
MAVERICK HUNTER™ X, MEGA MAN™ P0WERED UP™ ©CAPCOM CO., LTD. 1993, 2005 ALL 
RIGHTS RESERVED. STREET FIGHTER™_3 MAX ©CAPCOM U.S.A., INC. 1998, 2006 ALL 
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Del mismo equipo de programación que Suíko- 
den III (2002] nos llega esta nueva creación 
de Konami, un juego de acción en 3D con una 
historia similar al Mago de Oz, cuento inmor- 
talizado en 1900 por el norteamericano Frank 
Baum. De ahí que en Japón se publicara el 
pasado verano bajo este sugerente nombre. 
The Siuord Of Ethería propone un estilo de 
combate que se aleja de los continuos golpes 
y pulsación de botones para ofrecerte acción 
más estratégica y certera, donde la coopera- 
ción con tus compañeros de aventura (mane- 
jados por la CPU] será crucial para avanzar 
y derrotar a la mayoría de los enemigos. A 
lo largo de veinte capítulos acompañarás a 
Almira, León y Fiel para encontrar a Dorothy, 
hermana del personaje protagonista. El mundo 
de Ethería se ha recreado bajo un motor grá- 
fico que cumple dignamente con su cometido, 
con especial atención para el diseño de enemi- 
gos y personajes. Aunque puede llegar a resul- 
tar algo lineal y repetitivo, la obra de Konami 
mezcla los ingredientes necesarios para crear 
un juego que engancha y entretiene, sin más 
pretensiones. Una acertada elección para 
aquellos que sólo busquen pasar un buen rato. 


FINAL BOSSES > La cooperación será el punto clave para acabar con ellos. Dignos de mención. 



llMK Playstation 2 revista oficial - España 













POLI BUENO NO FUNCIONA 




¿Te atreves a entrar en la élite? En Pursuit Forcé tendrás que acabar con la delincuencia, recurriendo 
a métodos que se saltan todos los manuales. ¿Te imaginas enfrentado a lo peor de lo peor, subido 
en vehículos que corren a toda velocidad, esquivando balas o desafiando a la gravedad saltando 
de un cogne a otro en medio de una persecución desenfrenada? Tienes que hacerlo. Es tu misión: 
meter entre rejas a cinco de las más peligrosas bandas de Capital City. 
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yourpsp.com/pursuit1force 


EXCLUSIVO PARA PSP. 


“El desarmo más espectacular imaginable en una portátil”. Puntuación: 9,3 

0PS2M 


Pursuit Forcé'* 4 & © 2005 Sony Computer EnteAinment Europe. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Bigbig Studios Ltd. Pursuit Forcé ¡s a trademark 
of Sony Computer Entertainment Europe. All rjBts reserved. and “■*— /*,--• are |rademarks or registered trademaks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. 






COMPAÑIA: SEGA 
DESARROLLADOR: 

SONIC TEAM 

DISTRIBUIDOR: 

ATARI 

GÉNERO: 

DEPORTIVO/ARCADE 

JUGADORES: 1-4 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: NO 
SONIDO SURROUND: SÍ 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 24 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
59,9S< 


POR GRADIUS 
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Sin duda, Sonic no atraviesa su mejor 
momento. Tras un año de fallidas recopilacio- 
nes, el decimoquinto cumpleaños del erizo azul 
no podía comenzar de peor modo. Alejándose 
del género que le vio nacer (las rápidas y verti- 
ginosas plataformas de Green HUI), la mascota 
de Sega y todo el staff de protagonistas de 
Sonic The Hedgehog y Sonic Adventure se ven 
inmersos en endiabladas carreras multijugador 
perpetradas, como no, por el maligno Dr. Egg- 
man. Aunque detrás del título se encuentra la 
firma de Sonic Team, hallamos una sucesión de 
errores tanto a nivel técnico como jugable. A 
pesar de contar con un estable motor gráfico, 
de agradecido colorido y engañosa apariencia, 
éste dispone de bugs que te permitirán perder 
de vista a tu personaje por segundos o atrave- 
sar alguna que otra pared. Si a esto le sumas 
la extrema rapidez con la que sucede todo y 
la limitada IA de la CPU, el resultado se acerca 
peligrosamente al insuficiente. Es de agrade- 
cer que se hayan incluido numerosos modos 
de juego y posibilidad de utilizar el muititap 
para hasta cuatro jugadores, pero cuando el 
título es prácticamente injugable, todo esto no 
sirve para nada. 




■ ESCENARIOS > Sin duda, el colorido y variedad de los diferentes niveles del juego es lo más destacado del motor gráfico. 



SONIC RIDERS 



El colorido de cada ooo de los niveles, «made in Sonic». 
Cinco modos de joego y coatro oséanos via muititap. 


Dominar la tabla es una tarea prácticamente imposible. 

La rapidez con la que se sucede todo no permite reaccionar. 
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i ¡ 1 1 1 \ 1 1 1 ¡- ( » s i Engañoso a primera vista. Goza i 
del colorido de los mejores Sonic pero el motor / 
gráfico está repleto de pequeños bugs. / i 


M • i ; 1 1 1 r ' i Aunque no es el mejor lecno creado 
para un videojuego, la banda sonora se adapta 
perfectamente. Para olvidar, la canción de la intro. 


iiiM'Mii iii/.iu Una vez más. la rapidez del 
erizo azul no ba sabido trasladarse a un entorno 
3D. La dificultad de manejo es frustrante. 



CONCLUSIÚIf ► Sonic continúa su declive 
particular con esta fallida incursión en el mundo 
de los deportes extremos ¿Volveremos a disfrutar 
alguna vez de la jugabilidad de los primeros títulos? 



116 < Playstation^ revista oficial - gspaña 











www.pegi.info 


PC 


PlayStation.c 


XBOX 


üvE 


XBOX 360 


X— Z X 




ñ, ij!ti.3íiii) ) 5iiT!| tira tliiwiifi r.Tii-1 W* nmira.- 
l5TTM»íts «TrfwnhnTMíSH ijf Mtaíwift tíír7¡jiT?nrr<irt 
mr<nírTT¡; m usto* imwí, VW . 


© 2006 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ghost Recon, Ghost Rocon Advanced Warfjj 
versión developed by Grin. Microsoft. Xbox. Xbox Uve, Xbox 360, tho Live logo and the Xbox loj 
license from Microsoft Playstation' and the Family logo are registered trademarks of S^vJ 
‘Campaña Cooperativa no disponible para Playstation ®2 


¡Conviértete en soldado del futuro y domina 
el revolucionario Cross-Com! 


¡Nuevos modos de juego 
con más juego táctico online! 


Juega con amigos en una única campaña 
Multijugador Cooperativa* 
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[GOLDEN AX1 


ífeBE«'T€NQ=riñE' 


■ MONACO GP > Imposible no esliellaise. 


CLASSICS 

COLLECTION 

agrupa ocho de las entregas de 3D Ages, en las 
que queda patente la incompetencia de los gra- 
fistas y programadores de D3. Aún no podemos 
explicarnos cómo se puede dilapidar un material 
tan bueno como OutRun, Virtua Racing o Gol- 
den Axe hasta convertirlos en juegos ramplo- 
nes, repetitivos y carentes de cualquier atractivo 
visual. Lo único positivo de este recopilatorio es 
la oportunidad de disfrutar, por primera vez en 
Occidente, del Puzzle Ef Action (una selección 
de minijuegos, al estilo Wario Ware, muy popular 
en los recreativos hace años) que acompaña a 
Bonanza Bros. Ni siquiera la conversión de Vir- 
tua Racing alcanza la suavidad o la resolución 
del original. No es de extrañar que Sega haya 
roto la sociedad con D3 y ahora decida producir 
los Sega Ages por su cuenta. Lástima que tarda- 
sen tanto en tomar la decisión. 


SELECTOR 50/60 HZ : MÓ 
PANTALLA PANORÁM I CA: ÍÍO 
SONIDO SURROUNDrMO 


d/est 


LA ALTERNATIVA 


^ yS " - Si te interesan las 
ILEllliS recreativas clásicas, el 
::::::::::: recopilatorio de TaitO 




m '¿y#;* y encima más 






[ ■ BONANZA BROS. > Al menos tiene la resolución de 


GOLDEN AXE > Un 


FANTASY ZONE > ¿Pero alguien lo echaba de 


■VI 




...Y EN JAPON 
SE VENDIERON 
SUELTOS 


3¡EKnEüS 


POR NEMESIS 

» 


SSk/ü 


En agosto de 2002, Sega unió fuerzas con D3, 
una compañía japonesa especializada en jue- 
gos baratos, para crear 3D Ages, un nuevo sello 
que se encargaría de adaptar a PS2 las mayores 
leyendas Sega, tanto domésticas como recrea- 
tivas. Por 2.500M nadie esperaba una obra 
maestra, pero lo que acabó viendo la luz fue un 
desfile de despropósitos que en ningún caso lle- 
gaba a alcanzar la calidad de los originales. Este 
recopilatorio, destinado al público occidental. 


Estas ocho «conversiones» para 
Playstation l se comercializaron 
por separado en Japón bajo el 
sello Sega Ages ?5B0. Afortuna- 
damente Sega ha decidido, desde 
el volumen 2H, seguir la colección 
por su cuenta, prescindiendo de 
los «negados» de D3. 


a<caüso© 
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®© a 22ca®0 
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SEGA CLASSICS COLLECTION 


» La música [remezclada] de Golden Axe y OutRun. Peder jugar, 
por primera vez en Occidente, con un Puzzle ü Action. 


Salvo Bonanza Bros., ninguna de las conversiones se acerca 
[ni por el forro] a los gráficos de las recreativas originales. 


PlayStation.2 valores sobre io 


El horror. Es difícil destacar 
algo en particular. Desde el grotesco modelado de 
los luchadores de Golden Axe al penoso Outñun. 


Al menos 03 se tomó la molestia 
de remezclar la banda sonora de cada recreativa y 
mejorarla con calidad CD. 


Aunque todas ellas son 

recreativas de probado prestigio, sus adaptaciones 
a PS2 no son ni la mitad de divertidas. 


Sólo el volumen dedicado a 
Bonanza Bros./Puzzle a Action podría mantener 
tu interés más allá de cinco o diez minutos. 


CONCLUSIÓN ► Tras haber «sufrido» los 
originales japoneses, nadie esperaba un milagro con 
este recopilatorio. Es igual de nefasto, pero multi- 
plicado por ocho. ¿En qué pensaba Sega? 
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I JUEGO DE DOS > En lo aventura tendrás que alternar el control de Tak y Lok. o bien podrás jugar con un amigo. 


CONCLUSIÓN ► 

Ideal para los que sepan 
inglés y gusten de los 
buenos plataformas. 
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COMPAÑIA: THQ 
DESARROLLADOR: 

WAYFORWARD 

DISTRIBUIDOR: THp 
GENERO: PLATAFORMAS 

JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 

INGLÉS-INGLES 

SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
P.V.P. RECOMENDADO; 

39.95C 


THE GHEAT JUJU CHALLENGE 


i estuviera al menos traducido al castellano 
sería uno de los plataformas más apreciados 
por los seguidores de este género. De hecho, en 
países de habla inglesa ha alcanzado notas bas- 
tante elevadas. Aquí, aunque supera con creces 
el aprobado, hay que reconocer que es un juego 
que apunta cotas más altas, y más esta tercera 
entrega. A las características habituales de la 
saga, hay que añadir la posibilidad de jugar con 
un amigo a pantalla partida en la aventura prin- 
cipal. Y si estás sólo podrás alternar de manera 
simultánea el control de Tak y Lok. 


■ DISFRACES > A lo largo de la aventura Tak y Lok podrán 
disfrazarse para pasar desapercibidos ante el enemigo. Uno de 
pollo loco y olro de langosta... Te partirás de risa. 



■ COCHES > Dentro del catálogo de vehículos del juego podrás encontrar desde aufénticos clásicos de los años setenfa hasta 
los prototipos más futuristas presentados en las ferias del sector, e incluso algunos no comercializados. 




POR LAST MONKEY 

Pese a la modestia de su planteamiento, la 
saga Ford Racing, con sus tres entregas, ha 
conseguido vender más de un millón de copias 
en todo el mundo. Ahora llega esta especie de 
«spin-off» con sus características intactas: un 
motor gráfico correcto, la jugabilidad exigible 
a un juego de este tipo y un decente abanico 
de modelos de la mítica casa americana. Como 
novedad, se introduce la posibilidad de jugar 
en equipo, pudiendo dar órdenes a los com- 
pañeros e incluso controlarlos cuando quieras. 
Evidentemente, no encontrarás la emoción, 
diversión y acabado gráfico de un Need For 
Speed o un Burnout, pero puede servir perfec- 
tamente de interludio. 



COMPAÑÍA: 

EMPIRE INTERACTIVE 

DESARROLLADOR: 

RAZORWORKS 

DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 

JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-CAST. 

SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
P.V.P. RECOMENDADO: 

19.9SC 
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POR SUPERNENA 

Los oceanarios Sea World se encuentran en 
las ciudades norteamericanas de Orlando, 
San Diego y San Antonio, por lo que es más 
que probable que aún no conozcas a su mas- 
cota la orea Shamu, la misma que protagoniza 
esta aventura infantil. Los gráficos no son 
ninguna maravilla y el juego no cuenta ni con 
doblaje ni con subtítulos en castellano, pero 
por los veinte Euros que cuesta es una buena 
opción para mantener entretenidos a los más 
pequeños de la casa y que, de paso, mejoren 
su inglés. El título está compuesto por veinte 
fases en las que se alternan las misiones de 
exploración con persecuciones contra el mal- 
vado Kraken. En cada nivel contarás con dife- 
rentes objetivos además de recolectar crista- 
les de poder, gambas de alimento, burbujas de 
aire y diferentes llaves y estatuillas. No será 



COMPAÑÍA: ACTIVISION 

DESARROLLADOR: 

SAND GRAIN STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: 

ACTIVISION 
GÉNERO: AVENTURA 
JUGADORES:» 
TEXTO-DOBLAJE: 

INGLÉS-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
P.V.P. RECOMENDADO: 

»9,95C 


imprescindible recoger todo pero los puntos te 
servirán para desbloquear diversos extras. 



■ EXTRAS > A 

medido que vayas 
consiguiendo puntos, 
podrás desbloquear 
arle del juego, 
asi como fotos 
y videos de los 
animales marinos de 
SeaWorld. 
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God Of War, Arca 51. 

I Brothers ln Arms, Destroy 
All Humons!. Flght Nlght 
Round 2. Formula One 
2005. Lego Star Wars. 
Madagascar. 


The Incredible Hulk: Ultímate 
Dostructlon, Musashi 
Samurai Lcgond. 187: Ride 
Or Dio. Tiger Woods PGA 
Tour 2006. Tckken 5. God 
Of War. Juiccd, Metal Gear 


Pro Evolutlon Soccer 5, Need 
I For Speod Most Wantcd. Soul 
'Calibur 3. Beatdown: F.O.V., 
W.R.C. Rally Evolved. Brothers 
ln Ama E.I.B., Raínbotu 
Slx Lockdcnun. NHL 06. 


IPeter Jackson’s King 
Long. FIFA 06. LA Rush, 
Ratchet Gladiator. Sly 3. 
Genjl. Spartan: Total Warrior. 
Los Slms 2, SpyToy. 5hrek 
SupcrSIam, Evil Dead Rcge- 


007 Desde Rusia Con Amor, 
Singstar 80's, Battlcficld 
2 Modcm Combat, Jak X 
Combat Radng, The Matrix: 
Path Of Neo. Without 
Wamlng. Los Increíbles: La 


Urban Reign, TOCA Race 
Drlvcr 3, Battlefield 2: 

Modem Combat Las Crónicas 
De Namla, Pilot Douin: 

Behlnd Enemy Lines . 
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Solld 3, Timo Spllttors Futuro Darkujatch, Delta Forcé: B.H.D. ncration. Dancing Stage Max, Amenaza Del Socavador. 

Perfecto. Rugby 2005. WallaceEj GromitThe- Astorlx Ej Obelix XXL2. 


.S*r_ 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Dpto. de Suscripciones, C / ODonnell, 12. 28009 Madrid. 

Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: C.P. 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 


□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas 5.A. C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N2 (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N2 Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 
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COMPAÑÍA: DIGITAL BROS 

DESARROLLADOR: PSIKYO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: SHOOT'EM-UP 
JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: INGLÉS- 
SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
P.V.P. RECOMENDADO: 
14,95< 


■ ENEMIGOS INFAMES > El ejército enemigo al que te enfrentarás cuenta 
con naves como «lubinas con cabeza de bebé». Realmente peculiar. 


PARA NOSTALGICOS 
EMPEDERNIDOS 




POR LA5T MONKEY 



En plena fiebre «hi-tech» como la que esta- 
mos viviendo, es admirable que una compañía 
se atreva a lanzar un matamarcianos vertical 
que data del año 1993, y que además no está 
ni de lejos entre los clásicos del género. Muy 
parecido a los geniales AeroFighters de Neo- 
Geo, pero sin llegar a sus cotas de diversión, al 
menos sabe hacerse divertido mientras duran 
sus cortas fases. Sus gráficos, eso sí, corres- 
ponden a la era de los 16 bits. 



POR LAST MONKEY 

Y es que desde su aparición en recreativas, las 
diferentes encarnaciones de este matamarcia- 
nos vertical han estado siempre a la cola en las 
preferencias de los más acérrimos defensores 
de este género (que haberlos los hay). Y esta 
versión, a pesar de estar apoyada por un hard- 
ware potente y gozar de gráficos en 3D, sigue 
siendo injugable y aburrida. 



COMPAÑÍA: DIGITAL BROS 

DESARROLLADOR: TAITO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: SHOOT'EM-UP 

JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: INGLÉS- 
SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
P.V.P. RECOMENDADO: 

l4,95C 






DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

GÉNERO: I 
JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 

CASTELLANO-CAST 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
P.V.P. RECOMENDADO: 


motociclismo desde una perspectiva inusual, 
la de las bandas callejeras. Individualmente o 
al frente de tu grupo de moteros podrás acer- 
carte a los rivales para derribarlos y subirte 
a su moto. Si los puñetazos no te parecen 
suficientes podrás contar con palos, grana- 
das, escopetas, etc. para vencer en carreras 
de eliminación o de supervivencia entre otras. 
Hay un total de 24 misiones repartidas a lo 
largo de EE.UU., por circuitos urbanos y cam- 
pestres. La velocidad del juego (todo son 
nitros y rampas) es tan enloquecida 
como imprecisa y desesperante es su 
control, así que no busques en Jac- 
ked más que unas pocas horas de 
diversión convertido en el terror 
de las calles. 



■ ASALTO > Cuando 
estás pegado a 1u rival 
puedes sallar sobre él. 
desmontarle de la molo y 
subirle lú para continuar 
con la carrera como si 
tal cosa. 



EzSBTSSSM 


Luí; 
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Consigue lo mejor y más ( 
para tu móvil en Club zed 

Envía ALTAPS J+número al : 5. Ej: 


bubbles 


Envía ALTAPS F+número 

al 5115 . Ej: A 


Envía ALTAPS R+número al 


ALTAPS J24 


POLI: Envía ALTAPS P+número TONO: Envía ALTAPS T+número 
al ; . Ej: al . Ej: 


( Si quieres más, aquí tienes másP) 
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ALTAPS F62 


ALTAPS F334 


ALTAPS F38 


ALTAPS F444 


ALTAPS F519 


ALTAPS F458 


ALTAPS F461 


ALTAPS 


ALTAPS F493 


ALTAPS F465 


ALTAPS F410 


ALTAPS F4S9 


ALTAPS F106 


ALTAPS F507 


ALTAPS F464 


"MACARRA CENSURADO 

ALTAPS R11 

| A LA MIERDA 

ALTAPS R25 

r ALONSO 

ALTAPS R26 

J MEGAFONIA 

ALTAPS R12 

i MAFIÓSO Al TELEFONINO 

ALTAPS R13 

I TE LLAMA TU MADRE 

ALTAPS R14 

I PASAJE DEL TERROR 

ALTAPS R16 

1 MISION INADMISIBLE 

ALTAPS R19 

¡RÁMALA DING DONG 

ALTAPS R22 

1 EL RING MAS PIJO 

ALTAPS RIÓ' 
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ALTAPS F516 

1 

ALTAPS 



POLI 

\ 

TONO 



POLI 

TONO 


ALTAPS P285 

ALTAPS T285 


LA TORTURA 

ALTAPS P2 

ALTAPS T2 

MY SPIRIT FLIES TO YOU 

ALTAPS P284 

ALTAPS T284 



ALTAPS P116 

ALTAPS T1 16 

YOU ARE BEAUTIFUL 

ALTAPS P82 

ALTAPS T82 


TE REGALO 

ALTAPS P122 

ALTAPS TI 22 

DON'T BOTHER 

ALTAPS P206 

ALTAPS T206 


TU OPORTUNIDAD 

ALTAPS P123 

ALTAPS TI 23 

1 LOVE GENERATION 

ALTAPS P218 

ALTAPS T 2 1 8 


RUTINAS 

ALTAPS P203 

ALTAPS T203 

WAKE ME UPWHENSEPTEMBERENDS ALTAPS P236 

ALTAPS T236 


LO QUE TENGO YO ADENTRO 

ALTAPS P124 

ALTAPS TI 24 

VOLVERA 

ALTAPS P198 

ALTAPS TI 98 


NO ME CREES 

ALTAPS P125 

ALTAPS TI 25 

ÍHUNG UP 

ALTAPS P175 

ALTAPS TI 75 


NO 

ALTAPS P128 

ALTAPS TI 28 

CON SOLO UNA SONRISA 

ALTAPS P117 

ALTAPS Til 7 


ÍcówDnporrito en tA MANA 

ALTAPS P134 

AITAPS TI 3-1 

AQUI NO HAY QUIEN VIVA 

ALTAPS P11 

ALTAPS Til 

J 


SIN RENCOR 

ALTAPS P135 

ALTAPS TI 35 

É TOP INTERNACIONAL 1 

nni i 

TAMA 


ANTES QUE VER EL SOL 
EL SOL NO REGRESA 

ALTAPS P140 
ALTAPS P142 

ALTAPS TI 40 
ALTAPS TI 42 


rULI 

IUNU 


PASO A PASO 

ALTAPS P143 

ALTAPS TI 43 

f PIECES OF A OREAM 

ALTAPS P237 

ALTAPS T237 



ALTAPS P144 

ALTAPS TI 44 

TRIPPÍNG 

ALTAPS P130 

ALTAPS TI 30 


ECHATE PA YA 

ALTAPS P176 

ALTAPS TI 76 

ALL ABOUT US 

ALTAPS P152 

ALTAPS TI 52 


CIEN GAVIOTAS 

ALTAPS P180 

ALTAPS TI 80 

BATUKA 

ALTAPS P201 

ALTAPS T201 



ALTAPS P181 

ALTAPS TI 81 

ICRAZY 

ALTAPS P239 

ALTAPS T239 


VACACIONES 

ALTAPS P183 

ALTAPS TI 83 

DON'T LIE 

ALTAPS P202 

ALTAPS T202 


VUELVE 

ALTAPS P195 

ALTAPS TI 95 

TALK 

ALTAPS P204 

ALTAPS T204 


TOMA 

ALTAPS P229 

ALTAPS T229 

ALL THAT 1 AM 

ALTAPS P286 

AITADC D“)*50 

ALTAPS T286 

A 1 T A DC T") “i O 


^ 

ALTAPS P276 

ALTAPS T276. 

>AOVERTISING SPACE 

JUST FEEL BETTER 

ALlArb Y¿5 o 

ALTAPS P275 

ALIArb \¿5o 
ALTAPS T275 


TOP CINE Y TV 

POLI 


SPEED OF SOUND 

ALTAPS P27 

ALTAPS T27 



TONO 

lOQN'T CHA 

ALTAPS P235 

ALTAPS T235 


PASION DE GAVILANES 

ALTAPS P6 

ALTAPS T6 

DON'T PHUNK WITH MY HEART 

ALTAPS P28 

ALTAPS T28 


§AUST1N POWERS 

ALTAPS P56 

ALTAPS T56 

H AVEAN ICE DAY 

ALTAPS P97 

ALTAPS T97 


BLADE 

ALTAPS P57 

ALTAPS T57 

Ibreathe IN 

ALTAPS P240 

ALTAPS T240 


EL PRINCIPE DE BEL AIR 

ALTAPS P59 

ALTAPS T59 

WELCOME TO MY LIFE 

ALTAPS P30 

ALTAPS T30 


HARRY POTTER 

ALTAPS P194 

ALTAPS TI 94 

BOULEVARD OF BROKEN DREAMS ALTAPS P31 

ALTAPS T31 



ALTAPS P199 

ALTAPS TI 99 

STAND MY GROUND 
— 

ALTAPS P32 

ALTAPS J32 . 


EL CUERPO DEL DESEO 

CLIIM CU A Kl 

ALTAPS P205 

a i T A nc n~> -) a 

ALTAPS T205 


POLI 

N 

TONO 


jHIN LUAN 

AMERICAN PIE 

ALTAPS P224 
ALTAPS P243 

ALTAPS T224 
ALTAPS T243 



vBRING ME TO LIFE ÍDAREDEVIL 

ALTAPS P247 

ALTAPS T247 

ACID HOUSE 

ALTAPS P49 

ALTAPS T49 


MATRIX 

ALTAPS P255 

ALTAPS T255 

SCALL ON ME 

ALTAPS P50 

ALTAPS T50 


8 MILLAS 

ALTAPS P257 

ALTAPS T257 

CAAPELLA 

ALTAPS P51 

ALTAPS T51 


EL ULTIMO MOHICANO 

ALTAPS P260 

ALTAPS T260 

DESPRE TIME 

ALTAPS P53 

ALTAPS T53 


RASCA Y PICA 

ALTAPS P265 

ALTAPS T265 

DRAGOSTEA 

ALTAPS P54 

ALTAPS T54 


ÍSTARTREK 

ALTAPS P268 

ALTAPS T26S 


ALTAPS P107 

ALTAPS TI 07 


TERMINATOR 

ALTAPS P270 

ALTAPS T270 

PLAYEO ALIVEO 

ALTAPS P108 

ALTAPS TI 08 



ALTAPS P271 

ALTAPS T271 

I.NFECTID 

ALTAPS P110 

ALTAPS TITO] 


t X-MEN 

ALTAPS P272 

ALTAPS T272 Á 


















Nuestra sección sobre el mundo On-line de Playstation 2 también pasa en 
este número por un rediseño, pero las novedades más importantes llegarán el 
mes que viene, con la inclusión de juegos de PSP con posibilidades Qn-line. 



COMMANDOS STRIKE FORCE 


(9/t -//tu* 



AUNQUE NO 
PLANTEA MUCHA 
VARIEDAD. TAN 
SÓLO SU MODO 
SABOTAJE MERECE 
UN GRAN VOTO DE 
CONFIANZA. 


EL SHOOTER DE PYRO ASALTARA EL MUNDO ON-LINE 


Los españoles Pyro Studios dejan 
atrás la estrategia y rompen moldes 
con suculentas novedades en el género 
estratégico... y en el juego On-line. Como 
podrás leer en el análisis Beta que hemos 
hecho este mes, la jugabilidad de Strike 
Forcé se basa principalmente en la posi- 
bilidad de utilizar a voluntad a cualquiera 
de los tres personajes protagonistas. 
Dicha peculiaridad ha permitido a Pyro 
innovar en el terreno On-line, mientras 
incluyen los modos de juego típicos de 
los FP5. Los tres diferentes tipos de 
personaje marcarán las diferencias en 
los dos modos clásicos, Deathmatch y 
Team Deathmatch, que permitirán jugar 
«todos contra todos» o por equipos, res- 


pectivamente, haciendo uso de las habi- 
lidades especiales de cada soldado. Lo 
mejor de sus posibilidades On-line es 
el modo Sabotaje. En él, dos equipos 
tendrán que defender su base mientras 
envían a un espía (o a varios) a conse- 
guir un código con el que sabotear la 
base enemiga. Para conseguir el código, 
el espía deberá eliminar a un enemigo e 
interrogarle posteriormente, con lo que 
conseguirá parte del passcuord necesario 
para llevar a cabo la misión (si interroga 
a otro espía, logrará la mitad del código, 
si no una sexta parte). Aunque Strike 
Forcé no presenta muchas posibilidades 
en el terreno On-line, tan sólo su modo 
Sabotaje promete horas de diversión. 



■ SABOTAJE > El espía es el único capaz de 
conseguir el código para llevar a cabo el sabotaje. 
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TOP ON-LINE 


Playstation 2 


La original web del titulo de 
Namco te ofrece un juego 
On-l¡ne de cartas con el que 
podrás entrenar a tus «cam- 
peones» y retar a los mejores 
luchadores de la red. 


1 PRO EVOLUTIGN SOCCER 5 [HONAMI) ► 

2 BATTLEFIELQ l MODERN COMBAT [EA] 

3 CALI DF DUTY l- BIG RED ONE (ACTIVISION) 

4 STAR WARS BATTLEFRONT 2 (ACTIVISION] 

5 EVERYBOOY S GOLF (SONY C E.) 





EVERYBODY'S GOLF 


■ CONTRARREIOJ > Si se termina el tiempo 
designado paro cada hoyo, quedarás eliminado. 





CONCLUSIÓN ► 

Sony y Clop Hanz han resuelto 
de una forma inteligente [y 
con divertido modo multitudi- 
nario para cincuenta personas] 
la inclusión de opciones 
On-line en su juego de golf. 

?. 


PARTICIPA EN TORNEOS DE HASTA CINCUENTA GOLFISTAS 


* ' ■ , M * niá 

. Vi 

« 


El juego de golf más famoso de todos 
los tiempos se estrena en la red de 
redes con la mejor entrega de la saga 
y con posibilidades tan espectacula- 
res como los torneos para un máximo 
de cincuenta personas. Gracias al 
desarrollo pausado del deporte 
en el que se basa y a su sis- 
tema real de juego «por 
turnos», la implementa- 
ción de las opciones On- 
line en Everybody's Golf no 
depende en absoluto de la cali- 
dad de la conexión. Así, hasta 
cincuenta usuarios pueden 
participar en un mismo torneo 
en el que el principal elemento 
a tener en cuenta será el tiempo 
estimado para completar cada 
hoyo. Cuando acaba el tiempo, 


los jugadores que no hayan terminado 
el hoyo serán descalificados del torneo 
automáticamente. Al igual que en la ver- 
sión Off-line, también podrás organizar 
partidas de uno contra uno. Así, en esta 
modalidad, podrás participar en cuatro 
diferentes campos de dieciocho hoyos 
y aplicar distintas reglas (golpear en un 
árbol, caer en un bunker o salirse de la 
calle aumenta dos golpes la puntuación, 
desactivar el efecto retroceso, etc.]. A 
pesar de su desarrollo, Sony C.E. tam- 
bién ha incluido la posibilidad de utilizar 
el Headset entre hoyo y hoyo (mientras 
terminan los rezagados] para comentar 
las jugadas con los demás «golfistas». 
Si te gusta el Golf, la mejor manera de 
disfrutarlo de forma «virtual» y entre 
amigos es sin duda a través del diver- 
tido modo On-line. 
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Invencibilidad 

Con el juego en pausa pulsa SS, E3 

m m in m m ■ m 


Completa la barra de energía 

Con el juego en pausa pulsa DI DI 

■, ■■ cu q n 



Todos los niveles 


Munición interminable 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado DI y presiona i O CU 
® EO ©. No tendrás que volver 
a preocuparte por quedarte sin 
munición. 

Pensador proíundo 

Con el juego en Pausa, man- 
tén pulsado DI y presiona 
CQ CU © ® E3 ©. El Poder 
Mental de Crypto se volverá 
¡limitado. 


Paintball 

En la pantalla de "Material Adi- 
cional" pulsa ► ® ® © © © © © 


Heroes of the Pacific 


Introduce los códigos en la pantalla 
de selección pero ten en cuenta 
que desactiva la función de auto- 
guardado y que no te dejará salvar 
tus progresos. 

Activar trucos 

Q| CU DI CD E2I DI 


Para desbloquear todos los niveles 
del juego crea un perfil con el nom- 
bre BAKERSDOZEN 


‘Id 2: Modero Combatí 


Desbloquea todas las armas 

Durante el juego mantén pulsados 
El y CU y presiona ►) OB 0 © Si S 



Avanzar al siguiente nivel 

Durante el juego mantén pulsado DI 
y presiona 0 l< I <C 0 OF; ® ® ± 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, mantén pulsado DI 
y presiona ® © ® OB S OB 0 


Como un zorro 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado DI y presiona ► © EH CU 
► m. Tu medidor de alerta subirá 
al máximo. 

Llave del Laboratorio de Orthopox 

En la nave nodriza, mantén 
pulsado El y presiona © © < 

S © ©. Todas las mejoras para 
las armas desbloqueadas esta- 
rán disponibles en el Laborato- 
rio de Pox. 


Devil May Cry 3: 

El Despertar de Dante 


Desbloquea todas las galerías, trajes alternativos 
g modos de bonus 

Manteniendo pulsados los 
botones DI El EQ El en el menú 
inicial, gira el joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas "Devil 
May Cry". 


Desbloquear todos los aviones y misiones 
Joystick Analógico Derecho 
Arriba, Joystick Analógico Dere- 
cho Abajo, Joystick Analógico 
Derecho Izquierda, EZ1 DI, Joys- 
tick Analógico Derecho Derecha. 

Desbloquearlos aviones japoneses 

© ca DI El © 0 


Mejorarlos aviones 

DI, Joystick Analógico Derecho 
Izquierda, CE1, Joystick Analó- 
gico Derecho Derecha, ► ® 


o Star Wars 


Para conseguir personajes intro- 
duce los siguientes códigos en 
la tienda de Dexter (Algunos se 
desbloquean directamente y en 
otros se desbloquea la posibilidad 
de comprarlos): 



En la pantalla de Selección de 
nivel, mantén pulsado E3 y DI y 


presiona SS008 < i» ► © 
► © 09 © 


tnflict: Global Storm 


Presiona DIEIDIEI©©©© 
en el menú principal para activar el 
Modo Trampas. (No sumas puntos 
pero puedes elegir misión, guardar 
las veces que quieras y tienes 
munición infinita.) 



Crypto a prueba de balas 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado El y presiona © © 

0 0©©. Ahora Crypto será 
inmune a los ataques enemigos. 


FIFA Street 


Jugadores diminutos 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado DI y @ y presiona © © ▼ 
0 ® © © © 

Jugadores de tamaño normal 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado DI y @ y presiona ► ► S 
00®®® 

Todos los uniformes y zapatillas 

En el menú principal, mantén 
pulsado DI y @ y presiona ►)(> ◄ 

sesea 

mmmsmmmm 

Todos los personajes en modo multijugador 

En la pantalla de Material 
Adicional pulsa ▼ ® S © ® 

© © a 


987UYR = Battle Droid 
EN11K5 = Battle Droid (Commander) 
LK4EU6 = Battle Droid (Geonosis) 
KF999A = Battle Droid (Security) 
LA811Y = Boba Fett 
F8B4L6 = Clon 
ER33JN = Clon (Episodio III) 
BHU72T = Clon (Episodio III Pilot) 
N3T6P8 = Clon (Episodio III 
Suuamp) 

RS6E25 = Clon (Episodio III 
Walker) 

14PGMN = Conde Dooku 
H35TUX = Darth Maul 
A32CAM = Darth Sidious 
VR832U = Clon Disfrazado 
DH382U = Droideka 
5F321Y = General Grievous 
19D7NB = Geonosiano 
ZTY392 = Guardaespaldas de 
Grievous 

U63B2A = Gonk Droid 
PL47NH = Jango Fett 


DP55MV = Ki-Ad¡ Hundi 
CBR954 = Kit Fisto 
A725X4 = Luminara 
M5952L = Mace Windu 
92UJ7D = Padme 
R840JU = PK Droid 
BEQ82H = Princesa Leía 
L54YUK = Soldado Rebelde 
PP43JX = Guardia Real 
EUW862 = Shaak Ti 
XZNR21 = Super Battle Droid 

Para conseguir los objetos intro- 
duce los siguientes códigos en la 
tienda de Dexter: 

NR37W1 = Blásteres Ridículos 
L449HD = Blásteres Clásicos 
IG72X4 = Blásteres Grandes 
5HRUB1 = Pinceles 
PUCEAT = Curvados 
LD116B = Detector de Minikit 
RP924W = Bigotes 
YD77GC = Púrpura 
MS999Q = Perfiles 
4PR28U = Invencible 


Los Increíbles: 

La Amenaza del Socavador 



Con el juego en pausa, ve al menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos: 


Desbloquea todos los movimientos de Mr. Increíble 

MRIMASTER 

Desbloquea todos los movimientos de 
Frozono 

FROZMASTER 

Super Movimiento de Mr. Increíble 

MRIBOOM 

Super Movimiento de Frozono 

FROZBOOM 

Sube la experiencia de Mr. Increíble 

MRIPROF 

Sube la experiencia de Frozono 

FROZPROF 


luiced 


Todos los coches en Modo Arcade 

Para desbloquearlos, introduce 


PING como código en la sección 
de Trucos. 

Dinero infinito en Modo Carrera 
Para conseguirlo, introduce FA5T 
como código en la sección de 
Trucos. 


King Kong 


En el menú principal mantén 
pulsados DI y E3 y presiona © © 
0 © © © © @. 5uelta El y Ca y 
en el menú aparecerá la opción de 
Trucos (a la que también podrás 
acceder desde el menú de pausa 
del juego). Introduce cada código 
para conseguir el efecto deseado 
pero ten en cuenta que si usas tru- 
cos tu puntuación no se guardará: 

Todos los niveles 

KKstOry 

Invencibilidad 

8iuonder 

9B9 de munición 

KK 999 mun 

Metralleta 

KKcapone 

Revólver 

KKtigun 

Escopeta 

KKshOtgun 

Rifle de francotirador 

KKsnlper 

Lanzas infinitas 

lance lnf 

Un disparo mata 

GrosBras 

Todos los extras 

KKmuseum 


L.A. Rush 


Introduce los siguientes códigos 
durante el juego: 

Todos los coches del garaje están tuneados 
Pulsa a © © ® © © ca en a 
©a® 

Consigue $5.000 

Pulsa ® 0 © >! © < co a 
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¿Llevas semanas atascado en una fase por culpa de un puzzle que no consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu coche 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciones gracias a la vida infinita? 
Sea cual sea tu caso, nosotros te agudamos a conseguirlo. Consulta nuestra «Trucoteca». busca consejos en 

«Sin trampa ni cartón» g si aún asi no encuentras lo que buscas. ¡Pídenoslo! 







La policía está fuera de combate 
Pulsa © © 3D ® IB © ® El g 

Siempre el primero en carreras callejeras 
Pulsa a e a ® na a © a 

Tráfico a la máxima velocidad 
Pulsa e @133 00 © 5) O 9 

Nitro infinito 

Pulsa ©S8D®©©©© 


Medal of Honor: 
European Assault 


Con el juego en Pausa, manten pulsados 
El y El y presiona © © i « ¡ @ © 0. 
Guando el mensaje "Escribe el código 
del truco” aparezca en la parte superior 
izquierda de la pantalla, introduce la com- 
binación del truco que desees activan 

Munición ilimitada 

El El O El El El 


Relleno el medidor de adrenalina al máximo 

DI El d ^ @ © 

Oculta los marcadores 

m ca ca © @ © 

Matar al Némesis de ese nivel 

El na ei © @ © 

Recuperar los documentos OSS 

© 0 El El © © 

DesbabilitarShelIshock 

13 ca E 3 El @ @ 

Suicidarse [solo en el modo de I jugador] 

0 @ © (> i @ © 


leed for Speed Most Wanted 


Desbloquea el Castrol Syntec Ford GT 

En la pantalla de “Pulsa 


Start”, presiona 30 CIO 30 GO 0 

se® 

Desbloquea el desafio Durger King 

En la pantalla de “Pulsa Start", 
presiona 0©@©K)®I3D5 

Desbloquea un marcador en la tienda 
One Stop 

En la pantalla de “Pulsa 
Start”, presiona S S ® © ® 
► © © 



Martillo de feria como arma 
Con el juego en Pausa pulsa 30 14 
0000©©©©©® 

Teléfono como arma 

Con el juego en Pausa pulsa < ► 
3Ü5)©©©©©© 


Pez espada como arma 

Con el juego en Pausa pulsa © © 
© © ;◄ I ► 30 51 © © © © 


Ratchet: Gladiator 


Ve al editor de perfiles y con El 
pulsado introduce cada combina- 
ción de botones: 



Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 
FLYTHREADS 


Skin de Mr. Sunshine 
30 < © S ® 5) © 5 
Skin de Vernon 

HÑ A © © © ® ® >■ 


íSX On Tour 


Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras: 


Show time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 

Bling bling [dinero extra] 
LOOTSNOOT 

Empuje a tope= Todo el tiempo 
[empuje infinito] 

ZOOMJUICE 


El mundo es tuyo [desbloquea todos los niveles] Bolas de nieve 
BACKSTAGEPA55 LETSPARTY 



U«ünn;t--nl 


2 CAMARAS DIGITALES Y 2 IMPRESORAS 


Sigue los JJOO de Invierno 2006 con Daring Girls. Eurosport y Playsta- 
tion 2 Revista Oficial te dan la oportunidad de ganar 2 fantásticos packs 
de 1 cámara digital + 1 impresora de Kodak. Participa en este concurso 
enviando un SMS con la respuesta correcta antes del 19 de marzo. 


m-m spoRj 


Kodak 


Kodak 


¿En qué ciudad se están celebrando los Juegos Olímpicos de Invierno 

A) Valdeacederas B) Turín C) La Habana 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
5575 poniendo- la palabra kodakps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que l#respuesta Correcta es la A, debe- 

el siguiente mensaje: kodakps2 A 


rías mandar al número 


^ ^ Y , " ? ' ' M 

Coste máximo porcada mensajel.20 euros-» IVA. Válido paratodos los operadores. El premiono podrá ser canjeado pordinero. Nose admitirán redamaciones por pérdida deCorreos. Los menores del8años tendrán queiracompañadosdeunadulto.Se llamará por 
teléfonoalosganadoresysusnombressaldránpublicadosenpróximosnúmerosdelarev¡sta.Laparticipaciónenestesorteo¡mpl¡calaaceptacióntotaldesusbases.SusdatosseránincorporadosenunabasededatosinformatizadapropiedaddeEdicionesReunidasS.A. 
con motivo de este concurso, y para informarle defuturas promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S. A. c/0‘Donnell 12 28009 Madrid. Fecha lfmite:19 de marzo de 2006. 









A 


EL TRUCO 
INTRASCENDENTE 

Un truco que no te sirve para nada, 
que incluso te perjudica, o sin el 
que simplemente tu vida seria igual 
de feliz. Pero bueno, ahí queda. 

Oos jugadores en Shadow 
The Hedgehog 

Cuando te encuentres con Sonic. Tails 
o cualquier otro personaje «del lado 
bueno» podrá ser controlado por 



Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes) 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ha eclosionado [desbloquea a Conrad. 
el Vikingo] 

BIGPARTYTIME 

Un cuerno, un amor [desbloquea a Match Hoobshi. 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 

Más fiesta, tío [desbloquea a Nigel. el 
Rochero] 

THREEISACROWD 


'he Suffering: Los Lazos 
|ue nos Unen 


Manten pulsados EH DI y ® y 
a continuación introduce cada 
código: 

Modo psicodélico 

◄ u ei ► ►, na © © cu 0 v n¡ 

Todas las armas 

® sea > ◄ eo s a s cb si > 

v a E3 ▼ ▼ ▼ n Ki 

Vida al máximo 

ca cu na a ► a s>j a s ca ca ca 
v @ ® © cu 

Invencibilidad 

asee 


introduce cada código. Durante 
la partida, pausa el juego y ve a 
Opciones/Cheats para activar 
(o desactivar) cada truco. 

Siempre en especial 
uronfire 

Rail perfecto 

grindXpert 

Skitch perfecto 
hltcharlde 

Manual perfecto 

Ewheels! 

Gravedad lunar 

2themOOn 


True Crime: 
Neui York City 


Munición ilimitada 

Manten pulsados DI y EDI y 
presiona © © ® © © @ en la 
pantalla del mapa. 

Energía infinita 

Mantón pulsados DI y ES y 
presiona © © ® © ® © en la 
pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados DI y ES y pre- 
siona ® ® © ® ® ® en la panta- 
lla del mapa. 

l.OB0.QQQ$ 

Mantón pulsados DI y ES y pre- 
siona © © @ © @ © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Supercop 

Mantón pulsados DI y ES y pre- 
siona @ ® @ ® @ @ en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fácil 

Mantón pulsados DI y ES y 
presiona © © ® ® @ © en la 
pantalla del mapa. 

Mini-juego Redman Gone Wild 
Mantón pulsados DI y ES y 
presiona ® ® ® © ® © en la 
pantalla del mapa. 


siona ® ® ® ® @ en la pantalla 
del mapa. 

Traje nuevo en la Puma Store 

Mantón pulsados DI y ES y pre- 
siona ® ® © © en la pantalla 
del mapa. 



Durante el juego, pulsa DI DI DI 
ES ES ES para activar el modo 
trucos e introduce los siguientes 
códigos: 

Todas las armas 

© DI ES© 

Vida al máximo 

® © © @ 

Todos los Movimientos Locos 

© © es ® 

Ve a la pantalla de Controles en el 
menú de Opciones e introduce los 
siguientes códigos: 

Desbloquea todos los personajes 
> v f ► vi m q i<i '►j 

Desbloquea todos los cómics 

◄ 3 ceso® so® 0 

Desbloquea todas las galerías 

▼ IT IT © V 0Q 1.4 


ie Warriors 



Desbloquear todo 

DI Jff, © V DI H 
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LU ES DI ® ® DI 

Supera la misión en la que estés 

iV © ® jff, ES <1 


Tubería 

es © ■, © di ► 


Bate 

© CU V v d DI 


Bate irrompible 

DI DI © ^ © J!". 

Botas de punta de acero 

CS ES ES DI DI DI 

Puño americano 

© © © di - @ 

Esposas 

^ @ m Q Q 

Llave de las esposas 

◄ ® ® es di ▼ 


Despistar a la policía 

® ® ® @ @ © 

quítate las esposas tú mismo 

@ @ ® @ eb 


Cada número nos esforzamos por 
recopilar los trucos y consejos 
más interesantes. Si aún así no 
encuentras lo que necesitas, no 
te cortes y pide sin pudor* dinos 
dónde estás atascado, de qué 
juego te gustaría encontrar una 
guía o qué quieres encontrar 
en «Sin trampa ni cartón». 
Envíanos un correo electrónico 
a la dirección trucos.ps2@ 
grupozeta.es 

Estoy jugando a God Oí War pero 
no sé gue tengo gue hacer para 
superar el nivel en el gue hag 
gue liberar al Oráculo ¿Podéis 
ayudarme ? 


Desbloquea el traficante de armas 

► Ea © ® ■ © 

Vida infinita 

© @ DI Jff, ® DI 


Desbloquea las secuencias 
Pulsa < ü B 83 0 0 < fe en el 
menú de revieuj. 


Todos los cómics 

Pulsa ► < i 4 ► ^ ^ ► ►en el 
menú de revieuj. 


Cent: Bulletproof 


Bulletproof [Invencibilidad] 


Introduce ny’sfinestyo en la panta- 
lla de códigos. 


En primer lugar, asegúrate de que 
el ascensor circular esté arriba. 
Después, vuelve a la entrada y 
coge una de las dos estatuas. 
Llévala hasta el ascensor y haz 
que baje, pero salta a tiempo 
de quedarte en la plataforma de 
arriba. Ve por la otra estatua y 
colócala sobre la primera para 
formar una especie de columna. 
Con el ascensor abajo, arrastra 
la columna de estatuas hacia la 
derecha hasta llegar a un pequeño 
mausoleo. Allí, arrástrala hacia 
la izquierda para que te ayude a 
alcanzar una plataforma elevada. 
Ahora tendrás un minuto para 
superar los retos que te separan 
del Oráculo. 


Mike mode (Armas más poderosas) 

Introduce the hub ¡s broken en la 
pantalla de códigos. 

Empty n Clips counterkill 

Introduce workout en la pantalla 
de códigos. 


Tenia muchas ganas de probar 
hiller/ pero me gue dé atascado 
al principio del juego. Llegué a 
un garaje en cugo techo había un 
nido del gue no paraban de salir 
Smiles... ¿Qué tengo que hacer 
para poder avamar? 


Todas las canciones 

Mantón pulsados DI y Eli y presiona 

Desde el menú principal, ve © © © © en la pantalla del mapa, 

a Opciones/Códigos cheat e 

Luchas desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y EQ y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Carreras callejeras desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y EQ y pre- 



Furia infinita 

© © @ Jff, ® (41 

Sprint infinito 
e © 4 1 ® di jsí, 

Cuchillo 

vi vi jff, -v m 

Machete 

DI ® EQ E3 Jff, EO 


Track Action 2B 

Introduce orangejuice en la panta- 
lla de códigos. 

Video My Buddy 

Introduce sayhellotomylittlefriend 
en la pantalla de códigos. 

Video So Seductive 

Introduce killal en la pantalla de 
códigos. 


Solamente podrás destruir el nido 
eligiendo a Dan y disparando una 
de sus Demon Shells. Para ello, 
deberás eliminar a unos cuantos 
Smiles primero [para obtener 
sangre] y después realizar el 
disparo especial sobre el nido 
pulsando fres veces el botón 
Cuadrado. 
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Aunque seas de ese tipa de jugones que presumen de pasarse los juegos hasta el final sin utilizar trucas, no te preocupes, tu 
reputación no se verá afectada por consultar esta sección. Encontrarás mapas, consejos g estrategias para llegar a ser el mejor. 
Para comenzar, unas «Futholecciones». aunque esta vez no corren a cargo de Jorge Valdano sino de nuestro experto en PES. 


TODO LO QUE SIEMPRE QUISISTE SABER SOBRE RO EVOLUTION SOCCER Y NUNCA TE ATREVISTE A PREGUNTAR 


Uno de los mayores tópicos del mundo 
del balompié, «qué grande es el fútbol», se 
puede aplicar de manera rotunda a Pro Evo- 
lution Soccer. La idiosincrasia del deporte 
rey se refleja también en el juego y se cum- 
plen todas las expectativas imaginables: «el 
fútbol es así», «no hay enemigo pequeño» y, 
sobre todo, «hasta que no pita el árbitro, no 
se acaba el partido». 

En PES siempre crees que eres el mejor, 
te compras las seis estrellas de dificultad, 
ganas todos los torneos habidos y por 
haber, machacas a aquel que se ponga 
por delante... hasta que siempre (siempre) 
llega el amigo de un amigo o la prima de tu 
vecino, se pone a los mandos y empieza a 
hacer cosas que nunca habías visto. Eso se 
va a acabar. Te enseñamos cuatro sencillos 
trucos que harán que seas tú quien deje a 
los demás con la boca abierta y, quién sabe, 
a lo mejor hasta ganas algún partido. 

Una de las grandes olvidadas es la ESTRA- 
TEGIA. Antes de cada partido tienes que 
elegir muy bien la que mejor le va a tu equipo 
aunque si lo necesitas, podrás cambiarla 
durante el encuentro. Hasta ahí, todo muy 
sencillo. Lo que no solemos aprovechar (y es 
un arma muy interesante) es el manejo de la 
estrategia durante el desarrollo del juego. Para 
ello, hay que ira: 

/fustes de estrategias/Manual 
El funcionamiento es muy sencillo: primero hay 
que asignar a cada uno de los botones (® © 
@ ©) la función que quieras entre las doce dis- 
ponibles. Durante el partido, sólo ten- 
drás que pulsar este botón 


a la vez que El para ejecutar cada jugada. 

Las más útiles son: 

• Fuera de juego: En cuanto lo hagas, tú 
defensa se adelantará en bloque, dejando a 
los delanteros en fuera de juego. Es arriesgada 
pero suele ser efectiva cuando aciertas con 
los tiempos. 

• Contraataque: Cuando la empleas, tus juga- 
dores salen disparados como almas que lleva 
el diablo en busca de la portería contraria. La 
diferencia con la táctica normal es que los juga- 
dores del centro del campo se suman al ataque 
más descaradamente. 

• Ataque por los lados: Asignando esto, 
tus jugadores dirigirán su ataque por el 
lado en cuestión. 

• Zona de presión: Al accionarlo, los futbolistas 
de tu equipo hacen una presión más agresiva 
sobre los jugadores contrarios. 

• Cambio de alineación: Puedes memorizar 
dos sistemas de juego diferentes, por ejemplo, 
uno más defensivo y otro con todo el ataque 
y cambiarlos en medio de un partido según las 
circunstancias del juego. 

Pero no todo es estrategia, la HABILIDAD 
también es una parte muy importante del 
deporte inventando por los ingleses y en 
Pro Evolution Soccer no iba a ser menos. 
Además, es lo que nos ayudará a dejar a 
nuestros rivales sobre la hierba, por lo tanto, 
lo más divertido a la hora de jugar. 

Lo primero que tienes que aprender es que tu 
mejor amigo dentro del campo es el El. Con 
él, se pueden hacer las mayores filigranas del 
mundo. Empléalo a la hora de quedarte solo 
delante del guardameta, para controlar la 
pelota cuando la recibas, para driblar, encarar 
e incluso para tirar a puerta. Si estás parado 
y lo pulsas antes de chutar, buscará un 
tiro colocado. Sirve para todo. Un buen 
empleo de este botón diferencia a los 
buenos de los mediocres. 

• Regates: Con la versión 5 de 
PES la cosa ha cambiado 
un poco y simplemente con 
cambiar de dirección sin 
correr, conseguirás buenos 
regates. Pero para hacerlo realmente bien, lo 
mejor es que pulses CU mientras cambias de 
dirección. Si lo haces una vez driblará hacia un 
lado. Si lo usas dos veces seguidas, volverá 
loco al defensa que sólo podrá buscar su 
cintura perdida. 

• Bicicletas: Hay dos tipos de bicicletas: 
la corta y la larga. La primera se hace pul- 
sando El varias veces seguidas. La larga la 
puedes hacer pulsando DI repetidamente 
o moviendo el joystick analógico derecho 
dos veces hacia la dirección en la que mire el 
jugador. 


Para impresionar a tus amigos, utilízalo 
delante del portero y déjalo de rodillas. 

• Autopases: Como en las bicicletas, también 
hay dos opciones. Una es por abajo: cuando 
vayas corriendo con DI pulsado, presiona El a 
la vez que la dirección que quieras y el jugador 
hace un autopase raso. La otra es por arriba: 

Con el joystick derecho pulsa rápidamente 
abajo y arriba y el futbolista levanta un poco el 
balón al estilo Oliver y Benji y pasa por encima 
del defensa. 

• Vaselinas: Para variar, también hay dos 
formas de hacerla. La tradicional se consigue 
pulsando DI © pero es bastante potente, 
por lo que sólo está indicada para tiros 
lejanos. Cuando estés más cerca, lo mejor 
será pulsar DI justo al efectuar el disparo. 

Te aseguramos que con ésta podrás quedar 
como un auténtico campeón. 

• Pases Hay un par de modalidades aparte de 
las normales (® @). Empleando DI @ la pasa 
al hueco por encima de los rivales. Con DI © 
ejecuta la misma acción pero, en lugar de bus- 
car el hueco, la manda donde la dirijas tú. Este 
último sirve para pases más lejanos. 

• Paredes Una pared es una devolución de 
balón rápido entre dos jugadores. Se puede 
hacer de dos maneras, para que veas que los 
chicos de Konami piensan en todo. El primer 
movimiento para la pared se consigue pulsando 
DI ® , eso hace que el jugador se desmarque 
una vez toque la pelota. Después, llega el 
momento de la devolución. Se puede hacer 
volviendo a pulsar ® para que la toque al pie, 
con el @ para pasarla al hueco o con © para 
hacerlo por encima del rival. 

Con estos pequeños consejos ya puedes fardar 
un poco en un terreno de juego, pero ahora 
vamos A POR NOTA. Si aprendes a utilizar 
bien los siguientes consejos te puedes conver- 
tir en el más chulo del barrio. 

• Toque «busca-hueco»: Con el balón parado 
pulsa DI DI y el jugador lo desplazará un poco 
hacia el lado que elijas. Esto es útil, por ejemplo, 


cuando tienes un defensa delante en la frontal 
y quieres buscar hueco para disparar a puerta. 
También vale para encontrar centros en la banda. 

• Gontrd de frenada: Cuando vas corriendo y 
quieres parar en seco para que el defensa que 
te persigue pase de largo, pulsa DI. 

• Encara al defensa: Si tienes encima a un 
defensa y estás semi-parado, pulsa El y 
podrás encararle para poder después emplear 
un regate y dejarle atrás. 

• Pase sin miran Uno de los trucos más com- 
plicados. Se hace con El y el stick derecho. 

Hay que dirigirlo hacia donde quieras y pulsar 
El dándole la fuerza que desees. Puedes 
emplearlo para hacer el típico pase que daban 
De la Peña, Laudrup o ahora Ronaldinho 
mirando hacia el público y pasando la bola en 
otra dirección. Es un pase completamente 
manual, tanto en dirección como en potencia. 
Ahí reside su dificultad a la vez que su poder 
ofensivo. 

• Dejarla pasan Pulsa DI cuando te llegue el 
balón y no toques nada más. El jugador abrirá 
las piernas para dejar pasar el balón enga- 
ñando a todo el mundo. 

• La «Rouletfce»: Es la maniobra que ha vuelto 
a poner moda Zinedine Zidane y que consiste 
en hacer un giro de 360 grados con los dos 
pies apoyados en el balón. Sin palabras. 

• La elástica: Se le atribuye últimamente a 
Ronaldinho aunque uno de los primeros que 
la empleó fue Ronaldo cuando vestía de azul- 
grana. La figura consiste en amagar la salida 
hada un lado con el balón pegado al pie y cam- 
biar rápidamente hacia la otra dirección. Con 
esto dejaras sentado a quien se te ponga por 
delante. Se hace pulsando tres veces seguidas 
DI o El con el balón detenido. 

Ahora te toca a ti poner en practica estos con- 
sejos para disfrutar aún más del considerado 
por muchos como el mejor simulador de fútbol 
de todos los tiempos... Eso sí, recuerda que una 
de las cosas que lo han hecho grande es que, 
por mucho que hayas jugado, siempre podras 
descubrir algún movimiento nuevo. 
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MAPA 


POCION 


BOSQUE OE 
JIGRAMUNT 


^ — n CRESTA 
DE DRAGÓN 


D.l. HADA 


CASTILLO 
ABANDONADO 

Nada más comenzar la partida, 
vuelve por el puente y ve hasta 
el final del camino. Encontrarás una 
Poción. En el castillo no hallarás nin- 
gún área de especial dificultad. Tan 
sólo ten en cuenta que para abrir la 
puerta cerrada en la sala inundada, 
necesitarás la Cresta de Dragón que 
podrás encontrar al final del pasillo de 
la segunda planta (consulta el mapa 
del Castillo Abandonado, PE). 

El mapa también se halla en la segunda 
planta, en la segunda torre. 

Al final de la segunda planta verás a 
tu primer Demonio Inocente. Este es 
de tipo Hada, y su princi- 


pal característica es su habilidad para 
recuperarte PS (Puntos de Salud). 

A tener en cuenta: 

- Recuerda que para abrir los cofres nece- 
sitarás la ayuda del Hada. 

- En el sótano Bl, darás con una sala 
con muchos barriles. Rómpelos para 
hallar un cofre oculto detrás con 
«Aluminio» en su interior (consulta el 
mapa SI). 

- Cuando el Hada marque un 
punto con interrogaciones, podrás 
romperlo para seguir avanzando 
o encontrar una zona oculta. En 
la misma sala donde consigues 
la habilidad «Combinar» en el SI, 
tendrás que derribar una columna 



Acabar con la maldición de Drácula no será tarea fácil. No tengas 
piedad de tus enemigos g evoluciona tus Demonios Inocentes lo máximo 
posible. Avanzar no es difícil, afrontar las tres batallas finales es lo que de 
verdad demostrará tus habilidades como Maestro de Forja de Demonios. 



COMPAÑÍA: KONAMI 
GÉNERO: RPG DE ACCIÓN 

MEMORY CARD: 479 KB 
HTTP-//WWW.KONAMI.COM/GS/ 
OFFICIALSITES/CASTIEVANIA 



para seguir avanzando. Presta 
atención al Hada. 

Como completar el 100°/o 
de esta zona: 

En esta área no hay que hacer 
nada en especial para conseguir el 
100%. Simplemente avanza nor- 
malmente en el juego. Más ade- 
lante volverás a esta zona como 
parte del desarrollo y se comple- 
tará el 100%. 


ques y golpearle continuamente. 
Segunda fase: esta no es muy dife- 
rente. Presta algo más de atención a 
sus ataques, en especial a las bolas de 
fuego y a las llamaradas que lo rodean 
ya que no podrás bloquearlas. Esquiva 
las bolas usando el salto lateral. Para evi- 
tar las llamaradas, simplemente aléjate 
del enemigo. A medida que los PS de la 
«Armadura» vayan bajando, ésta aumen- 
tará la potencia de fuego. Golpéala en 
cualquier momento en el que no esté ata- 
cando para derrotarla fácilmente. 


MONTAÑAS BALJHET 

Nada más empezar verás otro Demo- 
nio Inocente. Esta vez será Magma, un 
D.l. del tipo «Ataque». Su principal habi- 
lidad es la fuerza bruta. 

Este nivel es muy sencillo y lineal. 
Sólo tendrás que tener en cuenta 
un par de cofres y algún Ítem para 
continuar. El mapa lo podrás encon- 
trar dentro de la tienda que hay 
justo enfrente del primer punto 
para salvar. 

A tener en cuenta: 

- Anillo de fuego. Tendrás que saltar a 
lo alto de un gran bloque de piedra para 
localizar el cofre. Consulta el mapa para 
ver su localización exacta. 

- La empalizada. En la zona de los 
cañones, verás una gran empalizada 
que a simple vista parece no romperse 
con tus armas convencionales. Ten- 
drás que matar al enemigo que maneja 
el cañón, ocupar su lugar y derribar la 
empalizada a cañonazos. 

Como completar el 100°/o 
de esta zona: 

- Tras completar el área Pasillo Infinito, 
el nivel del agua bajará y la catarata que 
había en esta zona desaparecerá reve- 
lando una puerta secreta 

- Matando a los Esqueletos de San- 
gre se desbloquea otra puerta secreta. 
Para poder matarlos necesitarás la 
habilidad «Purificar» de tu D.l. tipo 
Mago. Esta habilidad se obtiene con la 
evolución «Vara Nautilus». 



Boss 

Wyvern 

Dificultad 

*** 

Nivel 

14 

Debilidad 

Ninquna 

Tolerancia 

Fuego 

PS 

1900 


Asegúrate de llevar equipado el Anillo de 
fuego antes de enfrentarte a este boss. 
Gracias al Anillo los ataques de fuego del 
Wy vern te harán menos daño. 

Para herir a este boss, tendrás que 
golpearle en la cabeza. Al comenzar el 
combate sus únicos ataques serán un 
coletazo y un cabezazo. Ambos podrás 
bloquearlos normalmente. Ocasional- 
mente puede tratar de morderte. Este 
ataque también es bloqueable. 

Cuando le hayas quitado la mitad de la 
vida, se volverá más agresivo. Comen- 
zará a volar y a escupir fuego, bien 
desde el aire o desde el suelo. Los ata- 
ques de fuego no se pueden bloquear, 
así que trata de mantenerte alejado. 
Para esquivar la llamarada aérea, simple- 
mente corre. Para evitar el fuego desde 
el suelo, cuando veas que el Wyvern 
levanta la cabeza y se inclina ligeramente 



Boss 

Armadura Loe 

a 

Dificultad 

** 


Nivel 

9 


Debilidad 

Rayo 


Tolerancia 

Ninguna 


PS 

1330 



Primera fase: este boss es bastante 
sencillo. En su primera fase sólo ten- 
drás que esquivar o bloquear sus ata- 
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TEMPLO GARIBALDI 


P1 


• I 






hacia atrás, rápidamente corre detrás de 
sus patas. Así no te alcanzará. 

TEMPLO GARIBALDI 
A tener en cuenta: 

- PS MAX UP. No entres aún al tem- 
plo, rodéalo por la izquierda. Verás en el 
muro una parte agrietada. Golpea con 
tu arma para desvelar una Poción de 
aumento del máximo de vida. Consulta 
el mapa para ver su ubicación 

- Habilidad «Fuerza Bruta» del D.l. 
tipo Batalla. La encontrarás tras 
la pelea con Trevor Belmont, unas 
cuantas salas más adelante (consulta 
el mapa si quieres ver la habitación 
exacta). No pases por alto esta habi- 
lidad ya que la necesitarás para abrir 
las «Puertas Pesadas» que hallarás 
durante el juego y así para continuar 
con la aventura. 

- Broche 62 Sentido. Lo verás al final 
del pasillo del SI. 

- Habilidad «Marcar». Con ella podrás 
hacer marcas en el mapa para recordar 
lugares y objetos importantes. 

Como completar el 100°/o 
de esta zona: 

Necesitarás la habilidad «Círculo 
Mágico» de tu D.l. tipo Demonio. Con 
ella podrás pasar por debajo de la verja 
dañada del Pl. Comprueba el mapa 
para ver su localización. 

En esta zona además verás dos bosses 
más, Legión y Nuculais. En la sección 
de extras, al final de la guía, te detalla- 
mos como vencerlos. 


P2 


ILÓJl 



Boss 

Trevor Belmont 

Dificultad 

*** 

Nivel 

p 

Debilidad 

p 

Tolerancia 

p 

PS 

p 


Trevor es uno de los bosses más difíci- 
les de este juego. Por suerte, en esta 
ocasión te lo pondrá fácil. Para acabar 
con él (o él contigo), tendrás que qui- 
tarle un 25% de sus PS. Entonces la 
pelea terminará. 

Trevor tiene un buen repertorio de ata- 
ques, pero para esta batalla en con- 
creto nos centraremos en tres: 

Combo con látigo. Ejecutará una com- 
binación de 3 ó 4 golpes seguidos. 
Podrás bloquear los dos primeros, 
pero a partir del tercero recibirás 
daño, así que procura alejarte y no 
tratar de bloquear ninguno. Ade- 
más, de manera aleatoria, en algunos 
momentos acabará su ataque con un 
chorro de Agua Bendita. Este tipo de 
ataque no se puede bloquear, así que 
no lo intentes. Sencillamente, esquí- 
valo saltando o corriendo. 


P2 



ACUEDUCTO DE MORTVIA 

CASTILLO DE ORACULA 


El segundo ataque es otro combo, pero 
esta vez a base de puñetazos y pata- 
das. Ocurre lo mismo que en el combo 
con látigo. No se puede bloquear toda la 
secuencia, mejor trata de esquivarlo. 

El tercer ataque es un fuerte puñetazo 
con carrerilla. Cuando Trevor se lance 
hacia ti, haz un salto lateral o simple- 
mente salta hacia arriba para esquivarlo. 
Apréndete estas secuencias y tendrás 
media batalla resuelta. Para atacar, lo 
mejor es mantenerse a una distan- 
cia media cuando Trevor ejecute uno 
de sus combos, de manera que sólo 
te alcancen los dos o tres últimos gol- 
pes mientras bloqueas. De esta forma, 
cuando Trevor acabe su combo podrás 
aprovechar esos pocos segundos en los 
que está indefenso ante los ataques. 
Tras luchar con Belmont, asegúrate 
de que has recorrido todo el casti- 
llo. Una vez tengas todo lo posible 
(hasta que consigas la habilidad para 
pasar por la verja dañada), dirígete 
al teletransportador que verás des- 
pués de abrir la «Puerta Pesada» 
con la ayuda de tu D.l. (tendrás que 
utilizar la habilidad «Fuerza Bruta» 
del D.l. de tipo «Batalla»). Con el 
teletransportador, ve a las Montañas 
Baljhet (único destino posible por el 
momento) y, de nuevo, con ayuda de 
tu D.l. abre la puerta que bloquea el 
camino al Acueducto de Mortvia. 

ACUEDUCTO DE MORTVIA 

En este nivel conseguirás a tu tercer 
D.l. Este es de tipo Pájaro. Sus princi- 


pales características son el poder de 
moverse libremente por la pantalla y la 
habilidad «Planeo», la cual te permite 
salvar pequeños obstáculos usando al 
D.l. como si fuera un planeador. 

El D.l. te estará esperando justo des- 
pués de vencer al boss de este nivel. 
Tras conseguirlo, deberás planear desde 
el barranco que hay justo delante de la 
puerta del boss para seguir avanzando 
con la aventura. También podrás volver a 
los niveles anteriores para buscar en los 
mapas las zonas marcadas como «Pla- 
nea» para conseguir algunos objetos. 

A tener en cuenta: 

- Broche de lazos. Se halla en la zona 
de los cañones. A la izquierda de la 
puerta de salida, verás un barranco. Uti- 
liza la habilidad «Planeo» de tu D.l. tipo 
«Pájaro» para llegar al otro lado. 

- El puente. También en la zona de los 
cañones, tendrás que derribar a caño- 
nazos la torre que está medio inclinada 
para hacerte un puente. 

- La habitación sin salida. Al final del pasi- 
llo del P2 encontrarás una habitación sin 
aparente salida y una puerta elevada. 
Verás una estatua que parece un Brujo 
en la mitad derecha de la sala. Golpea la 
estatua y revelarás la salida. 

Como completar el 100°/o 
de esta zona: 

- Tras completar la zona del «Pasillo 
Infinito», muchas áreas del Acueducto 
de Mortvia quedarán libres de agua. La 
zona donde peleaste con el boss y la habi- 
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tación inundada en el P1 donde estaba la 
Poción en el centro. Ambas zonas ten- 
drán algo más de área para explorar. 



Boss 

Esqueleto Acuático 

Dificultad 

*** 

Nivel 

24 

Debilidad 

Fueqo 

Tolerancia 

Ninguna 

PS 

3422 


Los principales ataques del esque- 
leto se basan en las lanzas. Cuando 
está en tierra, sencillamente tra- 
tará de pincharte con ella. Este 
ataque es bloqueable y no debería 
suponer un problema. Ten cuidado 
cuando vaya a saltar hacia o desde 
el pez, ya que intentará caer sobre 
tu cabeza con la lanza por delante. 
Este otro ataque también es blo- 
queable. Como es habitual, después 
de cada secuencia de golpes, es el 
mejor momento para tu ataque. 
Cuando el esqueleto va montado 
en el pez puede dar vueltas alrede- 
dor de la plataforma, o bien tirarse 
a por ti cruzando la plataforma de 
lado a lado. Cuando se tire, en vez 
de bloquear, rueda hacia un lado y 
aprovecha para golpearle antes de 
que vuelva al agua. Mientras te esté 
rodeando, ten cuidado con las lan- 
zas que te tirará. Tanto las normales 
como las de fuego se pueden blo- 


quear. Además, el esqueleto tam- 
bién será vulnerable en el agua. Sólo 
has de tener cuidado con las lanzas 
al acercarte para golpearte. 

Para esta batalla te recomendamos 
que alternes el uso del D.l. Hada y 
el D.l. de Batalla. Empezando por 
el de Batalla para que te eche una 
mano y cuando tus PS hayan des- 
cendido a la mitad, cambia al Hada 
para que te recupere algo de PS. 
Cuando vuelvas a tener los puntos 
de salud al completo, vuelve a cam- 
biar al D.l de Batalla. 

BOSQUE DE JIGRAMUNT 

En el interior del Bosque de Jigramunt 
se encuentran las Torres del Tormento 
y de la Eternidad. Son dos zonas en 
las que te limitarás a ir subiendo pisos 
mientras acabas con enemigos cada 
vez más difíciles. Al final de cada torre 
hallarás un preciado Ítem. Además del 
consiguiente aumento de nivel por 
recorrer la torre completa. Daremos 
más detalles sobre las Torres en la sec- 
ción de Extras de la guía. 

A tener en cuenta: 

- Los bolos. Llegarás a una habita- 
ción con una puerta bloqueada por 
una hilera de estatuas dispuestas 
en forma de bolos. Para destruir las 
estatuas, necesitarás la habilidad 
«Carga de Hombro» de tu D.l. de tipo 
«Batalla». Tras la puerta tienes algu- 
nos Ítems interesantes como el Ani- 
llo Raro que te da un +15 a la suerte 
(SUER) de Héctor. 

- Material Aguamarina. En la parte 
norte del bosque (consulta el mapa), 
encontrarás un muro muy debili- 
tado. Rompiéndolo darás con una 
zona que te llevará a un cofre con un 



Aguamarina y a una entrada secreta 
al Castillo Abandonado. 

- El callejón sin salida. Volviendo 
desde la Torre de la Eternidad, por la 
primera puerta a la izquierda, verás 
un camino que aparentemente es un 
callejón sin salida. Pues bien, al final 
del todo, en una zona con el suelo 
agrietado, utiliza la técnica Prensa 
de Bolsillo de tu D.l. de Batalla. El 
suelo cederá y podrás descubrir algo 
más de mapa. 

- Anillo de Hielo. Este anillo redu- 
cirá el daño por ataques de Hielo. 
Consulta el mapa para saber dónde 
encontrarlo. 

- PS MAX UP. Muy cerca de donde 
encuentras el Anillo de Hielo, rom- 
piendo un muro, encontrarás una 
Poción que aumentará tus PS totales. 
Mira el mapa para conocer su ubicación 

Cómo completar el 100°/o 
de esta zona: 

Destruye las estatuas colocadas a 
modo de bolos, rompe el suelo del 
callejón sin salida y abre el camino 
hacia el Castillo Abandonado. Con 
estos tres pasos tendrás el 100% 
de este mapa. 


* 


Boss 

Minotauro 

Dificultad 

*★ 

Nivel 

30 

Debilidad 

Viento 

Tolerancia 

Tierra 

PS 

4200 


El Minotauro es quizá uno de los 
boss más fáciles de este juego. 
Tiene un buen repertorio de movi- 
mientos, pero todos basados en 
menear una enorme columna con la 
cual tratará de golpearte. 

La mejor estrategia para acabar 
con este jefe es mantenerse cerca. 
Si te alejas demasiado te lanzará 
la columna y no podrás bloquear 
el ataque, sólo esquivarlo. Si te 
mantienes a media distancia, utili- 
zará un golpe horizontal con el cual 
barre casi los 180° por delante de 
él. Este ataque tampoco se puede 
bloquear y tendrás que esquivarlo. 
Si permaneces muy cerca del boss, 
casi siempre utilizará un golpe en 
vertical, el cual, a parte de poderse 


bloquear, es muy sencillo de esqui- 
var. Cuando su PS se haya reducido 
un 75% comenzará a intentar sal- 
tar sobre ti. Utiliza el paso lateral 
doble para esquivar al Minotauro y 
la onda expansiva que crea cuando 
impacta con el suelo. 

La estrategia más rápida y sencilla 
consiste en acercarse para golpear tan 
rápido como puedas y, cuando veas 
que empieza a blandir la columna, usa 
un doble salto hacia atrás para esqui- 
varle. Rápidamente vuelve al ataque y 
repite la operación. Acuérdate de alter- 
nar tus tres D.l. con el Hada para recu- 
perar PS. 

CIUDAD DE CORDOVA 

Esta zona es muy sencilla y lineal. 
No encontrarás demasiada resisten- 
cia pero tampoco muchos ítems. Tras 
vencer al boss, Isaac, encontrarás el 
D.l. Tipo «Mago». Estos D.l. utilizan 
los corazones para realizar ataques 
mágicos de distintos elementos en 
vez de ejecutar ataques físicos. 

En este nivel también hallarás la 
Habitación de las Sillas. ¿Te has fijado 
en todas esas sillas en las que te pue- 
des sentar y están repartidas por los 
niveles? Bien, pues cada silla en la 
que te sientas viene a parar a esta 
especie de Galería. Cuando las ten- 
gas todas, aparecerá una silla espe- 
cial. Durante el juego, recuerda sen- 
tarte sobre cualquier forma sospe- 
chosa, desde un tronco en el bosque, 
¡hasta el trono de Drácula! 

A tener en cuenta: 

- La verja: Nada más comenzar este 
nivel, verás una verja que no puedes 
traspasar y ítems que hay detrás. Para 
atravesarla deberás volver más tarde 
con tu D.l. tipo Demonio y usar la habi- 
lidad Círculo Mágico para pasar por 
debajo de la verja. 

Cómo completar el 100°/o 
de esta zona: 

En el P4, en la zona de los subur- 
bios, encontrarás una reja en la que 
se ven algunos ítems detrás. Nece- 
sitarás la habilidad «Círculo Mágico» 
de tu D.l. tipo «Demonio» para pasar 
por debajo. 
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Boss 

Isaac con D.l. Abel 

Dificultad 

★★★★ 

Nivel 

34 

Debilidad 

Hielo 

Tolerancia 

Oscuridad 

PS 

5850 


Durante esta pelea tendrás que 
estar esquivando continuamente, 
ya que tanto Isaac como Abel (su 
D.l.) atacarán constantemente. 
Para saber en qué momento atacar, 
presta atención a los comandos que 
le da Isaac a su D.l. Cuando Isaac 
grite «Kill!», Abel irá bajo tierra y 
tratará de golpearte desde abajo. 
Este ataque no se puede bloquear, 
así que esquívalo. Mientras el D.l. 
te busca bajo tierra, Isaac se estará 
riendo. Aprovecha este momento 
para atacarle. Si Isaac grita «Gol», 
Abel se lanzará a por ti en un ata- 
que giratorio. No tienes más que 
esquivarlo. Si cuando Abel se lanza 
a por ti estás lo suficientemente 
cerca de Isaac, podrás golpearles a 
los dos a la vez. 

El resto de movimientos de Isaac 
(el combo con la lanza, el gancho 
de fuego, etc.) son bloqueables. 
Espera siempre a que acabe uno 
de sus movimientos y aprovecha 
para atacarle. Tus D.l. tipo «Bata- 
lla» o tipo «Pájaro» serán de uti- 


lidad para tener a Abel ocupado 
mientras tú peleas con Isaac. 

TORRE MECÁNICA ENEOMAOS 

En este nivel, y tras derrotar al 
boss, obtendrás el D.l. tipo «Dia- 
blo». Estos D.l. son extremada- 
mente rápidos y ágiles, y pueden 
ejecutar tanto ataques físicos 
como mágicos. 

De nuevo te encontrarás ante un nivel 
en el que no hallarás ninguna dificultad. 
Es muy lineal y además no tiene nin- 
guna zona oculta. 

A tener en cuenta: 

- La maquinaria. Cuando llegues a 
una sala sin aparente salida y con una 
maquinaria enorme, tendrás que trepar 
por ella y golpear un engranaje que hay 
en uno de los bordes. De esta manera 
abrirás la salida. 

- El interruptor. Encontrarás un 
interruptor que activa unas escale- 
ras para seguir avanzando pero que 
sólo dura unos tres segundos. Para 
seguir tendrás que parar el tiempo 
con tu D.l. tipo Mago justo después 
de activar el interruptor. 

- ¿Ascensor?. De nuevo, al llegar a 
una sala redonda sin aparente salida, 
fíjate en unas columnas con forma 
de engranaje enorme que hay en la 
pared. Tendrás que golpear estas 


TORRE MECÁNICA ENEOMANOS 



columnas para hacer que la plata- 
forma suba hasta el siguiente nivel. 

- Para seguir avanzando en la 
aventura, una vez hayas derro- 
tado al boss y conseguido el D.l. 
tipo «Diablo», usa el teletrans- 
portador para volver a Ciudad 
Cordova - Centro. En la habita- 
ción de la derecha al teletrans- 
portador (mirando el mapa en 
modo Fijo) verás una reja en la 
que tendrás que usar la habilidad 
Círculo Mágico para pasar al otro 
lado y entrar en el nivel Ruinas 
Aiolon. 

Cómo completar el 100°/o 
de esta zona: 

No hace falta hacer nada en espe- 
cial. Este nivel no tiene zonas ocul- 
tas. Simplemente explora todo el 
mapa y tendrás el 100%. 



Boss 

St Germain 

Dificultad 

**** 

Nivel 

37 

Debilidad 

Rayo, Oscuridad 

Tolerancia 

Tierra. Luz 

PS 

4250 


Recuerda entrar en esta batalla 
con tu D.l. tipo «Mago Invocado». 
Lo primero que tendrás que hacer 
será parar el tiempo para contra- 
rrestar la misma técnica de St. Ger- 


main. Además, si tu D.l. tipo «Hada» 
tiene la habilidad «Polvo Envene- 
nador», invócala para envenenar 
a tu enemigo. Esto causará que se 
bloquee durante algunos ataques, 
dejándote tiempo para atacar tú. 
Con la primera barra de vida, St. 
Germain se limitará a ejecutar com- 
bos con su espada, parar el tiempo 
y teletransportarse. Bloquea los 
ataques y aprovecha cuando fina- 
liza el combo para atacar tú. Si el 
filo de la espada es verde, el último 
golpe te envenenará. En ese 
momento St. Germain acelerará 
el tiempo para que el efecto del 
veneno sea mayor. Utiliza Suero 
o tu D.l. para detener el tiempo y 
contrarrestar el ataque. 

Con la segunda barra de vida, 
comenzará a utilizar un ataque 
en el que una serie de raíces con 
pinchos salen del suelo en varias 
direcciones. Además St. Germain 
volverá a acelerar el tiempo. Este 
ataque también se puede bloquear, 
por lo tanto espera a que no ten- 
gas ninguna raíz cerca y ataca a St. 
Germain. Cuando le hayas quitado 
la segunda barra, St. Germain retro- 
cederá el tiempo y se recuperará 
una barra completa. Tendrás que 
volver a vencerle con el añadido 
de que ahora utilizará su pistola 
para atacarte a distancia, aparte de 
todos los ataques anteriores. 

RUINAS AIOLON 

Tras completar esta zona, volverás al 
Castillo Abandonado. Tendrás que ir 
a la sala dónde derrotaste al primer 
boss del juego y subir unas escale- 
ras que hallarás para luchar contra 
Trevor Belmont. 
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RUINAS AIOLON 


P1 



Cómo completar el 100°/o 
de esta zona: 

- Encontrarás una puerta cubierta 
por un montón de enredaderas. 
Utiliza cualquier habilidad de 
fuego de tus D.l. para quemar la 
enredadera y avanzar. 

- Consulta el mapa para ver dónde 
está el interruptor que tu Hada ten- 
drá que pulsar para revelar toda una 
zona nueva. Sólo lo podrás pulsar si 
tienes la habilidad «Pulsa y mira» 
del D.l. tipo Hada. 



Boss 

Trevor Belmont 

Dificultad 

**** 

Nivel 

4o 

Debilidad 

Oscuridad 

Tolerancia 

Luz 

PS 

4700 


Ahora Trevor es bastante más pode- 
roso que en la anterior batalla. Tiene 
los mismo movimientos a excepción 
del Agua Bendita, pero mejorados. 
Como movimientos nuevos tiene un 
súper ataque en el cual un halo de 
luz amarilla lo cubre totalmente y una 
serie de cruces lo rodean [un clásico 
de los Belmont). Este ataque no se 



puede bloquear, así que permanece 
alejado. Como ataques bloqueables te 
lanzará la cruz a modo de boomerang 
e incluirá nuevos golpes en sus com- 
bos, como el «látigo giratorio». 

A pesar de sus nuevos golpes, la 
estrategia sigue siendo la misma. 
Sólo le podrás atacar tras haber 
finalizado un movimiento o combo, 
así que protégete todo el rato y 
mantente a media distancia. Cuando 
vaya a finalizar un movimiento, acér- 
cate y atácale. 


PASILLO INFINITO 


CASTILLO ABANDONADO 


□ 6 = 






ACf RO CARBONICO 
esn WTU DÉ FUJI 


PASILLO INFINITO 

Tras la pelea con Trevor, saldrás en 
busca de Isaac. Trevor te ayudará a 
entrar al Pasillo Infinito. Esta zona es 
algo más complicada. Las habitacio- 
nes están repletas de enemigos de alto 
nivel, por lo que avanza con precaución. 
También es una buena zona para subir 
de nivel tanto a Héctor como a los D.l. 
Cuando hayas derrotado al boss, apa- 
recerá el castillo de Drácula y se dre- 
nará el agua de todas las pantallas que 
tuvieran alguna zona inundada. Ahora 
podrás explorar algunos mapas para 
conseguir nuevos ítems y el 100%, o 
bien dirigirte al teletransportador del 
Acueducto de Mortvia e ir al Castillo de 
Drácula. 

A tener en cuenta: 

- Los Cráneos. En el P3 encontrarás 
una habitación que tiene la puerta de 
salida tapada con una hilera de cráneos 
que no paran de caer. Tendrás que parar 


el tiempo y abrirte paso con tu arma 
para llegar hasta la puerta. 

- La silla. Verás una habitación con 
una silla en el centro. No está sólo de 
adorno o para aumentar tu colección 
en la «Sala de Sillas». Si te sientas te 
llevará al piso superior donde podrás 
recoger un buen botín. 

Cómo completar el 100°/o 
de esta zona: 

- En el P6 encontrarás una habita- 
ción donde no puedes pasar al otro 
lado. Tendrás que utilizar la habili- 
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MAPA 1 MAPA 2 MAPA 2 




dad «Planeo Largo» de tu D.l. tipo 
«Pájaro» para llegar al otro lado. 
Consulta el mapa para localizar la 
habitación exacta. 


Boss 

Dullahan 

Dificultad 

**** 

Nivel 

49 

Debilidad 

Tierra, Luz 

Tolerancia 

Ninguno 

PS 

7875 


Lo más importante a tener en cuenta 
contra este Boss es la onda expansiva 
que crea cuando salta. No se puede 
bloquear así que, cuando le veas sal- 
tar, haz tú también un doble salto. Si 
estás cerca de Dullahan cuando hace 
este ataque, podrás golpearle mien- 
tras se recupera. 

En general este boss es bastante 
lento, pero sus golpes hacen mucho 
daño. Trata de esquivarlos siempre 
que puedas. Los golpes físicos son blo- 
queares, pero la mayoría de las veces 
terminará el combo con un movimiento 
que no podrás bloquear. 

Cuando sujete su espada sobre él, 
estará preparando un ataque: un 


aura que lo rodea, o bien un rayo 
que utilizará para barrer todo lo que 
haya a su alrededor. En cualquier 
caso, aléjate, ya que ninguno de los 
ataques se puede bloquear. Eso sí, 
como es habitual, cuando termine 
el movimiento, podrás acercarte a 
atacarle. 

CASTILLO DE DRÁCULA 

El Castillo de Drácula está dividido 
en tres mapas. El primero tiene 
una «primera planta» en la que 
podrás encontrar el Anillo Medusa 
siguiendo el pasillo principal hasta 
el final. La segunda parte consta 
de siete pisos y un sótano en los 
que avanzarás de forma totalmente 
lineal. Y la tercera y última parte 
sólo consta de la «zona de batalla» 
donde te enfrentarás a los tres últi- 
mos bosses del juego. 

A tener en cuenta: 

- Anillo Medusa. En el Pl, al final 
del pasillo, encontrarás una silla. 
Fíjate en la pared del fondo. Verás 
unas grietas. Rompe esa parte para 
encontrar el Anillo. 


- D.l. Tipo Calabaza. En el P6 
encontrarás una habitación en 
la que sale un humo verde por 
debajo de una pared. Usa la habi- 
lidad Círculo Mágico para colarte 
por debajo. 

Cómo completar el 100°/o 
de esta zona: 

- No hay ninguna zona secreta que 
explorar. Avanzando normalmente des- 
cubrirás el 100% del mapa. 




iiL 
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» 

Y yo he aumentado lÉ mía. Llevo mucho 
esperando para cumplir mi venganza. No 


Boss 

Isaac 

Dificultad 

★★★★ 

Nivel 

49 

Debilidad 

Tierra, Luz 

Tolerancia 

Ninguna 

PS 

7875 


Para esta serie de batallas, conven- 
dría que el nivel de Héctor estuviera 
por encima del 55. También deberías 
ir bien provisto de todos los Ítems 
que puedas para recuperar vida. 

Isaac en sí no es demasiado compli- 
cado, ya que la mayoría de sus movi- 
mientos se pueden bloquear. La dificul- 
tad de esta batalla radica en que Isaac 
usará tres D.l. diferentes (tipo Pájaro, 
tipo Batalla, y Samurai, en ese orden) 
y mientras los D.l. estén invocados, 
Isaac será invulnerable a tus ataques 
físicos (seguirá recibiendo daño de los 
ataques del D.l. tipo «Mago»). Tendrás 
que acabar con los D.l. de Isaac para 
poder hacerle daño. 

Los ataques de Isaac se basan en com- 
bos. El único que te puede dar algún 
problema es el que le brilla el puño en 
color azul y se lanza a por ti. Tendrás 
que esquivarlo, ya que si te alcanza te 
cogerá y te quitará algo de vida. 
Cuando hayas eliminado a Isaac, 
tendrás que luchar con la Muerte 
sin descanso, sin recuperación y sin 
grabar partida. 



La batalla contra la Muerte es algo 
más sencilla. La dificultad está en 
que se llega a este punto bastante 
justo de PS y de ítems. 

Muerte tiene cuatro movimientos princi- 
pales. Uno de ellos es un tajo con la gua- 
daña. Sólo lo hará si estás muy cerca, y 
lo podrás bloquear. Otro es un disco de 
fuego que te perseguirá. No es bloquea- 
ble pero se puede esquivar. En un tercero 
te lanzará lo que parecen pequeñas gua- 
dañas giratorias. Lanzará varias a mucha 
velocidad. Podrás bloquear las tres prime- 
ras, pero la cuarta te hará daño. Recuerda 
rodar o saltar cuando se te rompa la guar- 
dia para poder volverá bloquear. 

El cuarto y último es una bomba 
de fuego. Cuando veas que la 
Muerte junta las manos y crea una 
pequeña bola de fuego, aléjate 
todo lo que puedas, ya que este 
ataque hace bastante daño. 
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Para acabar con la Muerte, lo más 
sencillo es utilizar un arma como 
el Martillo de Guerra o cualquier 
otra que haga daño masivo y acer- 
carse lo más posible a atacar sin 
parar. Tendrás que bloquear el tajo 
y el disco de fuego. Pero en cuanto 
veas que va a utilizar la bomba de 
fuego, aléjate rápidamente. Repite 
el proceso y acabarás con la Muerte 
de forma relativamente sencilla. 



Boss 

Drácula 

Dificultad 

**** 

Nivel 

p 

Debilidad 

Luz 

Tolerancia 

Oscuridad 

PS 

2920 


En esta primera pelea contra Drá- 
cula sólo tendrás que tener cuidado 
con el rayo que lanza desde el trono 
y con los mordiscos. 

Cuando Drácula se teletransporte al 
trono, te lanzará un rayo que hará 
que el escenario explote a su paso. 
No trates de bloquearlo. Esquívalo o 
corre en dirección contraria. 

El segundo ataque también 
comienza con un teletransporte. 
Esta vez, en lugar de irse a su 
trono se pondrá a tu lado y te aga- 
rrará para morderte. Cuando veas 
que se teletransporta hacia ti, 
rueda rápidamente o haz un salto 
lateral para evitar el agarrón. En 
ese momento podrás atacarle. 
Durante el resto del combate no le 
ataques de frente. Intenta siempre 
rodearlo y atacarlo por detrás, o 
cuando se esté recuperando de un 
ataque. De frente no le harás nada. 
Cuando hayas acabado con él, te 
mostrará su verdadera forma en la 
batalla final. 



Boss 

Drácula (forma Demonio) 

Dificultad 

***** 

Nivel 

p 

Debilidad 

Ninquna 

Tolerancia 

Oscuridad 

PS 

7500 


De nuevo, uno de los ataques más 
potentes de este boss será el rayo. 
Para esquivarlo sigue la misma 
estrategia de antes. Otro ataque a 
tener en cuenta es la pasada que 
hará de lado a lado para cogerte 
entre sus manos. No es bloquea- 
ble, así que esquívalo. No dejes 
que te agarre porque te quitará 
algo más de 300 PS. 

Además, sólo podrás golpear a Drá- 
cula cuando esté cerca de la plata- 
forma. Equípate el arma más pode- 
rosa que tengas (el Martillo de Gue- 
rra te podría ir bien). 

Cuando veas que el fondo se pone 
verde, será el indicativo de que 
Drácula va a lanzarte una serie de 
bolas de fuego. Para esquivarlas 
tendrás que bloquear una, rodar 
hacia un lado, volver a bloquear y 
volver a rodar. Repite este proceso 
hasta que no haya más bolas. 

Otro ataque importante a tener en 
cuenta es la «Onda Eléctrica». No 
es bloqueable, así que tendrás que 
hacer un doble salto con el mejor 
«timing» que puedas. 

Por último, vigila los rastros de san- 
gre que Drácula va dejando. Si te 
tocan, te quitarán PS. Estos sí se 
pueden bloquear. 

Tras vencer a Drácula, disfrutarás de 
la secuencia final del juego. Ahora es 
momento de conseguir esos extras. 

EXTRAS 

En esta sección te vamos a deta- 
llar cómo completar las dos zonas 
secretas de este Castlevania. En 
total tienes dos zonas nuevas 
y dos jefes nuevos. Las zonas 
serán la Torre de la Eternidad y la 
Torre Para siempre. Esta última es 
extremadamente difícil y se reco- 
mienda entrar como mínimo con 
un nivel 60. 

TORRE DE LA ETERNIDAD Y 
TORRE PARA SIEMPRE 

Antes de entrar en la Torre de la Eterni- 
dad asegúrate de llevar contigo un D.l. 
tipo «Pájaro» con la habilidad «Planeo 
Largo» y un «Billete Mágico», ya que 
una vez que entras no puedes salir. 
Para encontrar la entrada a la Torre 
de la Eternidad, ve al bosque de 


Jigramunt y avanza en dirección 
Noreste. Puedes consultar en el 
mapa la ubicación exacta. 

Ambas torres cuentan con 50 
pisos, en los cuales, cada cinco 
plantas verás una Poción, en 
caso de estar en la primera torre, 
o una Gran Poción si estás en la 
segunda. 

En la Torre de la Eternidad avanza- 
rás de abajo a arriba. Es decir, de la 
planta 1 a la 50. Al final encontrarás 
un item que te permitirá llevar más 
accesorios equipados. Para alcanzar 
la Torre Para Siempre, cuando lle- 
gues a lo alto de la Torre de la Eter- 
nidad, mira a tu alrededor y verás la 
otra torre. Para llegar hasta ella, usa 
la habilidad «Planeo Largo» de tu D.l. 
tipo «Pájaro». En esta segunda torre 
se avanza desde arriba hasta abajo, 
es decir, de la planta 50 a la 1. En esta 
ocasión, al llegar abajo encontrarás el 
item Sangre de Vampiro. 

JEFES EXTRAS 

En el Templo Garibaldi, usando la 
habilidad «Círculo Mágico» para 
pasar por debajo de la verja rota 
(consulta el mapa), podrás encon- 
trar una zona nueva con dos jefes 
nuevos con los que acabar. Se 
trata de Legión (que ya apareció 
en Castlevania Simphony Of The 
Night) y Nucíais. 



Boss 

Legión 

Dificultad 

*** 

Nivel 

52 

Debilidad 

Luz 

Tolerancia 

Oscuridad 

PS 

6900 


Tendrás que herir el núcleo de 
este jefe para hacerle daño. 
Acaba primero con los zombis que 
lo rodean. Sube por las escaleras 
y destruye los zombis mientras 
te defiendes. Evita que exploten 
cerca de ti. Usa cualquier D.l. de 
tipo volador para que te eche una 
mano en esta batalla. A medida 
que elimines cuerpos y te acer- 
ques al núcleo, los zombis serán 
más rápidos. Ten cuidado con ellos. 


Cuando hayas destruido el núcleo, 
aléjate. 



Boss 

Nuculais 

Dificultad 

**** 

Nivel 

53 

Debilidad 

Oscuridad 

Tolerancia 

Luz 

PS 

8875 


Para esta batalla necesitarás que 
tu D.l. tipo Batalla esté en modo 
Defender todo el tiempo posible. De 
esta forma el boss se centrará en 
atacar al D.l. y, mientras, tú podrás 
atacar al boss por la espalda. Este 
jefe estará constantemente tele- 
transportándose por la pantalla 
usando la lava. La lava se puede blo- 
quear, pero ten cuidado con tus ata- 
ques o te alcanzará cuando estés en 
mitad de un combo. Como ataques, 
este jefe cuenta con un «espadazo», 
un combo a base de puñetazos y un 
agarre. Menos el agarre, los otros 
dos movimientos se pueden blo- 
quear. Además, a modo de invoca- 
ción, aparecerán un montón de cuer- 
pos que irán hacia ti. Para evadir este 
ataque, bloquea la primera oleada, la 
segunda esquívala rodando hacia un 
lado y la tercera vuelve a bloquearla. 
En la última oleada puede que te 
rompan la guardia, así que deberás 
estar preparado para rodar. Tam- 
bién te lanzará un rayo de energía 
que tendrás que evadir saltando o 
corriendo para que no te alcance. No 
trates de bloquearlo. Para atacarlo, 
aprovéchate de los tiempos de recu- 
peración que sufrirá tras un ataque 
físico (combo, espadazo...). Cuando 
le hayas quitado una barra de vida 
completa, Nuculais comenzará a 
cavar en el suelo. Atácale. Nucu- 
lais sacará un cadáver del suelo y 
lo absorberá para crecer. Mientras 
esté en esta fase será difícil atacarlo 
sin sufrir daño. Tendrás que invocar 
tu D.l. con los ataques a distancia 
más potentes (seguramente el tipo 
«Pájaro» o el tipo «Mago»). Cuando 
Nuculais haya recibido suficiente 
daño volverá a su tamaño normal y 
podrás atacarle hasta derrotarlo. 
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CONCURSO 


Sony C.E. y Playstation 2 
Revista Oficial te invitan a vivir 
una aventura increíble con 
Shadouj Of The Colossus. 
Si quieres ganar uno de los 25 
juegos que regalamos, envía un 
SMS con la respuesta correcta 
a la siguiente pregunta, antes 
del 19 de marzo. 


I Mf.S 
/ 




V 




y && ' ■ 

' y? 


iiRB jALAMOS 


¿Como se llama el caballo del protagonista del juego? 

A) Babieca B) Agro C) Rocinante 


KSBE 


Play5tation«2 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al núme- 


ro 5575 poniendo la palabra shadouups2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, 


deberías mandar al número 5575 e * siguiente mensaje: shadouups2 A 


Costo máximo porcada mensajel.20 euros* IVA. Válido paratodos los operadores. El premio no podráser canjeado por dinero. Noseadmitiránreclamacionesporpérdida de Correos. Los menores de 18 años tendrán que iracompañadosdeunadulto.Sellamará por 

teléfonoalosganadoresysusnombressaldránpublicadosenpróximosnúmerosdelarevista.Laparticipaciónenestesorteoimplicalaaceptacióntotaldesusbases.SusdatosseránincorporadosenunabasededatosinformatizadapropiedaddeEdidonesReunidasS.A. 

con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar losderechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S. A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de marzo de 2006. 







( Consultorio ( 

oficial I 


Enviad vuestras consultas a> 

Playstation ct- España 

Calle O'Dnnnell. 12. 

8000 Madrid, 
cribe «Consultorio Oficial» 
una esquina del sobre, o manda 
e-mail a. 

s2@qrupnzeta.es indicando como 
asunto^ «Consultorio Oficial» 






BANDAI 

NAMCO 


_ Ñama y Bandai se han fusionado 
finalmente? A partir del día I de abril 
los dos desarrolladores unirán fuerzas 
para la creación de videojuegos, títulos 
para recreativa g aplicaciones para telé- 
fonos móviles ¿Imaginas un Dragón Ba II 
/con personajes «invitados» sacados 
de Tekkerfí 

... los creadores de [mgóodg's Dolí 
están desarrollando un sistema de mapas 
para PSP? Mlnna No íkim ( í mgboúg s 
Maft permitirá a los usuarios japo- 
neses de PSP consultarlo como guia 
(restaurantes, sitios de interés, etc.], 
almacenar hasta 580 localizaciones en 
el Memoro Stick Doolq compartirlas! y 
descargar actualizaciones 
Ñama está preparando una entrega 
de Mf/zpara PSP? Aun no se sabe si 
sera una conversión o una nueva entrega, 
sólo se conoce una novedad' la inclusión 
de un nuevo personaje femenino 


¿ES CIERTD que se lanzará 
Advent Children en cine y 
UMD conjuntamente? 

Por ahora sabemos que llegara 
en lormalo UMD y OVO el día 
2H de abnl (30 Euiosl. peio 
desconocemos si so prepara 
un estreno en salas de cine 


¿POR QUE Sony ha decidido 
no reeditar Ico eo España y sí 
en el resto de Europa? 

Sony ha cedido al tío ante 
cientos de peticiones poi 
parle de los usuarios y saldra 
a la venia el 22 de febrero a 
un precio de 29 95 Euros 


¿GOD OF War o Shadovr Of 
The Colossus? 

Los dos son geniales, pero 
God Of War es un tilubi lige- 
ramente más completo (lucha, 
plataformas aventura I y. 
sobre todo, con mucha mas 
acción 


¿HIVEA Pl o BattleField 2? 

Aunque no tienen mucha 
relación entre si. ambos son 
auténticos «tuegazos» Si te 
va mas el ioIIo GTA hazte 
con Onvei. si lo luyo son los 
shooter. BE? Ninguno de los 
dos le va a defraudar 


LOS MEJORES RPG 
DEL MOMENTO 

Hola. Soy Aria y soy un aficionado 
al RPG. 

1. - ¿Saldrán en España Radiata 
Storíes, Phantasy Star Universe y 
Tales Of The Abyss? ¿Cuándo? 

2. - ¿Para cuándo Dragón Quest VIII 
en España? 

3. - Soy un patoso conduciendo en 
PS2 ¿me recomendáis TOCA Race 
Driver3? 

4. - De los juegos de rol de la pri- 
mera pregunta, ¿cuál es el mejor? 

Ariá Paco, vía e-ma¡l. 


NUEVO MIDNIGHT 
CLUB III PARA PS2 


Hola, me encanta leer vuestra 
revista. 

1. - ¿Cuándo saldrá FIFA Street 2? 
¿Saldrá para PSP? 

2. - ¿Sacarán otro Midnight Club 
para Playstation 2? 

3. - ¿Para cuándo estará X-Men 3? 
4-¿Cuándo saldrá Driver Parallel 
Lines? 

Alvaro Tordesillas Bustos, vía e-mail. 

1. - FIFA Street 2, tanto en su 
versión PSP como en PS2, está 
en las tiendas españolas desde el 
día 1 de marzo. 

2. - En breve llegará a las tiendas 
Midnight Club 3 Remix, una ver- 
sión con 24 nuevos coches, una 
nueva ciudad [Tokio, nada menos), 
nuevos temas en su banda sonora 
y nuevas carreras de todo tipo. 

3. - El juego se «estrenará» junto 
con la película, en el mes de mayo. 

4. - El título de Reflections estará 
en las estanterías de las tiendas 
españolas a partir de marzo. 


1. - No parece muy probable, segu- 
ramente lo disfrutaremos con el 
doblaje americano. 

2. - Las últimas noticias del Action 
RPG de Square Enix, precuela de 
Final Fantasy Vil, se remontan al 
último Tokyo Game Show, donde 
ni siquiera se vieron imágenes del 
juego en sí, únicamente de intros. 
Se desconoce la fecha exacta de 
su lanzamiento. 

3. - Sony usó imágenes de FF Vil 
generadas en tiempo real por el 
hardujare de PS3 para mostrar el 
potencial de su consola, pero confir- 
maron que habían sido creadas en 
exclusiva como demo técnica; eso sí, 
nadie ha negado aún la creación de 
un futuro remake. 


FINAL FANTASY PARA 
PS2, PSP Y PS3 


Hola soy Juan, me gustaría resolver 
unas dudas sobre Fina! Fantasy: 

1. - ¿Se doblarán las voces al caste- 
llano en FFXI/? 

2. - ¿Para cuándo sale FFVII: Crisis 
Coree n PSP? 

3. - ¿Sacarán el remake de FFVII 
para PS3? 

Juan María González, vía e-mail. 


¿Cuando saldrá 
Playstation 3 y cuánto 
costará? 

Sony mantiene aún un 
silencio absoluto sobre la 
fecha exacta de aparición 
de Playstation 3 y sobre el 
precio al que planea comer- 
cializarla. Primavera es todo lo 
que se ha confirmado con respecto 
a su lanzamiento en Japón. Respecto 
a su precio, Ken Kutaragi ha dicho 
que «el que quiera tenerla tendrá 
que trabajar más». Los analistas 
actualmente barajan cifras 
entre 300 y 500 Euros. 


1. - De los tres títulos que mencio- 
nas, sólo el lanzamiento de Phan- 
tasy Star Universe está confir- 
mado: saldrá en España en mayo. 

2. - El título de Square Enix y Level 
5 llegará al mercado español en 
abril. 

3. - No. Bueno, sólo es recomen- 
dable si piensas invertir muchas 
horas de juego en aprender a con- 
ducir en condiciones. El nivel de 
realismo de la simulación de TOCA 
siempre la ha convertido en una 
saga muy exigente en cuanto a la 
conducción. 

4. - Nosotros nos quedamos con 
Radiata Storíes, aunque los tres 
títulos son excepcionales. 


I DUDAS MENORES 






y. 
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^SECRETOS Y CONFESIONES ENTRE DOS MUNDOS 



MODA 

CON ESTILO 
GETTING UP 





NACIÓ EN LOS 80 Y VIVE EN NUESTROS DÍAS, LA ROPA ANCHA DE TALLA 
XXL ES SEÑA DE IDENTIDAD DEL HIP-HOP. RAPEROS, GRAFFITEROS Y 
SK8ER VISTEN ASÍ Y ES NUESTRA APUESTA PARA ESTA PRIMAVERA 




PARA ARRIBA 
Top con escote 
de palabra de 
honor y refuerzos 
en el pecho. 

De Ecko Red. 


EN LA CABEZA 
Gorra bicolor 
de visera ancha 
y con cubierta de 
redecilla. 

De Converse. 


PARA ABAJO 
Denim con 
estampado en 
pierna izquierda y 
original adorno. 
De Ecko Red. 


EN LOS PIES 
Deportivas de piel 
con acabado en 
charol y estam- 
pado militar. 

De Converse. 






m 


QUE NO TE 
DESLUMBREN 
Gafas con montura de 
Grilamid y lentes de 
policarbonato. 

De Mormaii. 


A TU CINTURA 
En piel y con hebilla 
sencilla este cinturón es 
la envidia de los raperos 
por sus tachuelas 
incrustadas. De Levi's. 


ACUESTAS 
Mochila bandolera con 
tres compartimentos 
en su interior. Posee 
bandas acolchadas 
para favorecer su 
transporte. 

De Adidas. 
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por 

ANA MÁRQUEZ ^ / 


¿QUIERES SER NUESTRO 
PROXIMO PROTAGONISTA? 

S¡ siempre has soñado con ser un personaje de videojuego y salir en 
Playstation 2 Revista Oficial, te invitamos a que seas nuestro próximo 
protagonista. Para ello, tan sólo tienes que ser mayor de edad y enviarnos 
al correo electrónico, o a la dirección que indicamos, una foto donde 
aparezcas jugando con tu Playstation y otra de cuerpo entero con los 
siguientes datos: 

Nombre / Apellidos / Edad / Teléfono / Dirección / Población / Provincia 

moda.ps2@grupozeta.es 
Playstation 2 Revista Oficial 
C/O'Donnell, 12 
28009 Madrid 


Es difícil encontrar tiendas «guapas» de ropa Hip-Hop * n nuestro 
más si estás buscando marcas especializadas como Echo. Tribal o 
Las mejores que bemos encontrado son: Boombastim Barcelona. 


en Zaragoza. uldSchool* n Donostia. El Sótano* n Logroño... 


CONGELA EL TIEMPO 
Reloj digital de pulsera 
con esfera rectangular. 
Fabricado en acero con 


originales formas. 
De Diesel. 


SENCILLO Y 
DELICIOSO 
Colgante de acero y 
cordón de cuero. De 
original forma rectan- 
gular con bordes apla- 
nados. De Fossil. 


¡GETRICH! 
Minicartera para 
guardar las monedas 
y llevar colgado en la 
cinturilla del pantalón. 
De Hugo Boss. 


PARA ABAJO 
Pantalón vaquero 
de líneas XXL 
y con slogan 
combativo. 

De Ecko. 


EN TUS PIES 
Deportivas de piel 
con acabado en 
charol y detalles 
en naranja. 

De Converse. 


PARA ARRIBA 
Camiseta con 
estampado de 
rinoceronte (la 
verás en GU). 
De Ecko. 
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este rapero. Es tan malo, malote que lia despertado la atención 
de los mandamases del ocio para recrear su vida en diferentes 
formatos. Aunque no quieras, lo tendrás hasta en la sopa... 


ciados y osadía sonora es el mejor exponnte 


«Hazte rico o muere en el intento» 


Es la pesadilla de la América bienpensante. El más malo 
de todos. Ha sobrevivido al ghetto, la prisión, las balas, y, 
contra todo pronóstico (su final lógico hubiera sido acabar 
tiroteado en cualquier esquina de Queens] se ha consa- 
grado, en sólo dos años, como el artista de Hip-Hop más 
masivo y polémico del momento, por encima del mismísimo 
Eminem. La historia produce escalofríos... Nacido en la 
terrible barriada de Jamaica (Nueva York), el joven Curtís 
crece en un entorno implacable de pobreza, drogas, 
violencia... En 1996, parece definitivamente abocado 
a una vida de delincuente profesional. Entonces, llega 
el milagro: Jam Master Jay, (de Run DMQ impresio- 
nado por la brutal potencia de su fraseo, le ofrece un 
contrato en su sello discográfico. La oferta no llega 
a concretarse, pero el viento ha cambiado ya. 50 se 
toma en serio el asunto... sin abandonar del todo 
sus otros «negocios». Años duros. El 24 de mayo 
de 2000, días antes de la edición de su pri- 
mer álbum, sufre un atentado en el que resulta 
alcanzado en nueve ocasiones. La discográfica, 
aterrada, cancela la edición del disco. A partir 
de ese momento, todo se acelera. Aparece en 
escena Eminem, apostando fuerte. Tras dos 
singles de éxito, llega Get Rich (2003) y, 
con él, la locura. Ventas millonadas, película 
biográfica (de inminente estreno en España, 
con demoledora B50), juego... y la polé- 
mica. Los que saben de esto aseguran que 
su gran baza estriba en que, a diferencia 
de todos los demás rappers, las descarna- 
das historias de ultraviolencia urbana que 

r cuenta 50 son tan reales como la cicatriz 

de bala que atraviesa su mejilla. Un con- 
sejo, si te cruzas con él en algún callejón 
mal iluminado, procura cambiar de acera. 
Por si acaso... 


LA JVUCemN ATI VA 


GET RICH OR DIETRYING 


iTPUNFiH 


INCANSABLE BUNBURY 

Canciones 96-06i s el nuevo Irabajo 
del canlanle. se fíala de un minucioso 
resumen de su infensa carrera en dos 
formatos: CD estándar con IB de sus 




LA OREJA BE VAN GOGH. Nuevo discoala 
venía el 28 de marzo. Muñeca de trapo será 
el primer single del álbum titulado Ouapa. 



OTRA VEZ MECANO. Ana Torroja inicia en 
julio la gira «La Fuerza Del Destino» en la que 
interpretará los grandes éxitos de Mecano. 



DISCO DE PLATINO. El Sueno de Morfeo 
alcanza más de 1OO.DO0 unidades vendidas 
de su primer disco. 
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TEXTO POR 

RAFA NOTARIO 


CRÍTICAS 


CD 





Cotí 

Esta mañana y otros cuentos 

UNIVERSAL -POP LATINO 

c? ■ ay cy 

Tras los pasos de su paisano Andrés 
Calamaro. Coti aterriza a lo grande 
en la Piel de Toro con un álbum 
repleto de melodías Pop-Rock 
de adherencia inmediata y sabor 
porteño [ Nada fue un error v s sólo 
un ejemplo], invitadas de postín 
[Julieta Venegas y Paulina Rubio] 
y un atractivo bonos- DVD con 
directos, clips y alguna sorpresa. 


System Of A Down 

Hynotize 

SONY i BUG - UETAL 

c? cy, o o 

Ocho meses después del golpazo 
que supuso para su carrera el 
aplastante Mesmeriie, completan 
ahora la taena con esta colección 
de feroces descargas metálico- 
punkoides con toques asiáticos. Más 
agresivos, oscuros y laberínticos que 
nunca, dejan bien claro quien es. en 
estos momentos, la banda de Rock 
n^l del panorama. B-r-u-t-a-l. 


Pussycat Dolls 

PCD 

UNIVERSAL - R'N'B 

o cy 

íntimas de Cbristina Aguilera, estas 
bellezas de Los Ángeles se han 
convertido en la sorpresa del Pop 
«Made In USA» gracias al arrasador 
triunfo de su debut discográfico. 
una colección de canciones ligeras 
y bailables [con puntito sexy] que 
las ha situado como las más firmes 
aspirantes al trono que abandonaron 
las Spice Girls. Veremos... 


Madonna 

Confessions on a dawn floor 

WARNER - DANCE PDP 
o ■& o 

La rubia neoyorquina, siempre en la 
cresta de la ola. regresa al abrigo 
de las pistas de baile para presentar 
su obra más Pop de los últimos 
años, y se desmelena a placer en 
«llenapistas» como HungUpi con 
sampleo de /1M? incluido], Jump, 
la irresistible M[un homenaje al 
sonido «Bollywood») o el puntito 
cabalístico de «Isaac». Fantástico. 


■ 


DVD 



j.O»D JIT 


00 cd«ít»«t n.« *»*•«•■ 
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MlEttir 

oniiin 
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"unimiiii 
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nummni 

LOS ARGELES 
LONOON 
PARIS 
ROHE 
GEHEWT, 




The Kaiser Chiefs 

Enjoyment 

UNIVERSAL - ROCK 
a a a y 


The Corrs 

All the way home 

WARNER • PDP 

c? c? O a 


Jach Johnson 

Aweekend at the Greek 

UNIVERSAL - POP ALTERNATIVO 

£> C? O 


El quinteto neo-mod de Leeús representante de 
la oleada de grupos que están protagonizando 
la enésima resurrección del Rock en las Islas 
Británicas, debuta en formato audiovisual con 
un divertidísimo cajón de sastre en el que caben 
videocHpsWü casi totalidad de su producción], 
entrevistas enloquecidas, rotundas descargas 
en vivo g majaradas sin fin. al que han sabido 
imprimir el ritmo saltarín g festivo que ha 
hecho célebres sus imparables directos. 

El futuro ya está aquí. 


Un auténtico lujo en forma de DVD de los 
cuatro hermanos que han hecho popular la 
música folk irlandesa... Dos discos, el primero 
es un documental muy ameno narrado por ellos 
mismos sobre el desarrollo de la banda hasta 
alcanzar el éxito. Desde su primer concierto 
hasta la grabación del disco debut. El segundo 
DVD posee veinte temas grabados en Ginebra 
como parte de la gira que realizaron en PDOH. 
Sin duda, una compra obligada para los fieles 
seguidores de The Corrs. 


Artista revelación de 20D5 con sus suaves 
composiciones teñidas de Blues. Couotryw 
Bossa Nora, el ex-campeón de Surf reconvertido 
en estrella del Rock ofrece, en este doble DVD. 
una panorámica de su actividad durante los dos 
últimos años, con la presentación del aclamado 
la Between Brearos en el Greek Jtieatre de 
Berkeleg g un extenso documental de su gira 
japonesa. Además, posee una gran ración de 
contenidos adicionales. Música intimista e 
imágenes relajantes para disfrutar pausadamente. 






QUIQUE GONZÁLEZ 

17/02 Hospitalet [Barcelona] 1 

24/02 Alhama de Murcia 

04/03 Zaragoza 

KAN YE WEST 

12/03 Sala Razzmatazz 1 [Barcelona] 

JACK JOHNSON 

11/03 Palau Dlimpic Valí Hebron [Barcelona] 

12/03 La Riviera (Madrid] 

SOULFLY 

23/03 Razzmatazz II [Barcelona] 

24/03 Jam [Bergara. Vizcaya] 

27/03 Arena (Madrid] 

ELECTRIC LIGHT ORCHESTRA 

24/02 Divino Aqualung [Madrid] 

KIKO VENENO 

24/02 Cuartel del Conde Duque [Madrid] 

EL CANTO DEL LOCO 

25/02 Plaza de Toros La Ribera [Logroño] 

L 



revista oficial - España Playstation?)' 145 

























SON FAMOSOS, JUGONES Y TIENEN UNA PLAYSTATION COMO TÚ. TODOS LOS MESES DES- 
VELAREMOS EN ESTAS PÁGINAS QUÉ ARTISTA DEDICA MÁS HORAS A SU PLAY O QUIÉN HA 
PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE UN VIDEOJUEGO. EN ESTA OCASIÓN LE TOCA A EL SUEÑO 
DE MORFEO, ¿A QUE NO SABÍAS QUE ERAN UNOS AMANTES DE LOS VIDEOJUEGOS...? 


1 POR 

I ANA MÁRQUEZ 


Zona c !ty> 


Oníricos pensamientos... un sueño que 
ni Morfeo podría otorgar, pero al fin sus 
deseos se han hecho realidad. Hemos 
luchado m¿ ’cho para estar donde estamos, 
dice Raquel, vocalista de El Sueño de Mor- 
feo. La entrega reciente del disco de Pla- 
tino por las 100.000 unidades vendidas y 
unos 120 conciertos avalan su éxito, una 
gira muy intensa que nos ha llevado hasta 
Puerto Rico. Muchas horas en la furgo, en 
avión... y claro no podíamos dejar nues- 
tra PS2 en casa. Son fieles seguidores de 
Pro Evolution Soccer, tenemos todas las 
entregas y es asombroso el realismo con- 
seguido en la última edición. Cuando esta- 
mos en Oviedo monto timbas en mi casa, 
i he llegado a reunir a 16 amigos conec- 
tados con mu ¡tita p! Además, ya hemos 
quedado con Melendi para el próximo 
campeonato, comenta Juan ilusionado, 
David se pide el Barca, Juan el Arsenal 
y yo al Rea! Madrid por ver a Beckham, 
añade Raquel riéndose y aclara, no soy 
muy jugona, me lo paso mejor viéndolos 
cómo se pican. Lo mío son más los juegos 


ME HUBIESE ENCANTADO 
PARTICIPAR EN LA BSO DE 
SHADOW OF THE COLOSSUS 

de coches y el Tetris, y estoy detrás del 
SingEtar. No cabe duda de que a El Sueño 
de Morfeo le gustan los videojuegos, y 
para más pruebas David temina diciendo 
me encantaría haber podido participar en 
la banda sonora de Shadouj Of The Colos- 
sus para añadirle sonidos de gaitas... 



I 



PEGADOS AL 
MANDO DE PS2 

Cuando están de yira es Raquel la que 
tiene que poner el treno a las largas horas 
que David y Juan dedican a su PS2 
Juegos como PES u Fórmula 1 puerJeo 
fomeofar uo deporte ya pue puedes subirle 
a uo bólido y pooer/o a FOOpor bora y 
y meo sabe, i ser a/yóo día otro Feroaodo 
Alooso! Fl mismo ha remado yue eo 
sus ioicios eotreoaba coo el Ft de Sooy... 
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CONCURSO 


P| ayStat¡on.e 


Capcom y PlayStatioKs Revista Oficial 
te dan la oportunidad d&conseguir uno 
de los 20 Onimusha: Daiun Of Dreams 
que regalamos. Tan sólo tienes que en- 
viar un 5M5 con la respuesta 
correcta antes del 19 de marzo. 


¿Cómo se llama el protagonista de este nuevo Onimusha? 

A] Soki B) Samanosuke C) Yoshihiro Sudo 


Playstation, 2 
CAPCOM 



Ffí] 


1 / / /■> c 





^1 ^¡H * Mtr 


>A' - W 

' Lwmm 



1. ; itHní 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
5575 poniendo la palabra onimushaps2, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, 

deberías mandar al número 5575 el siguiente mensaje: onimushaps2 A 


^^onc^l<Maanadofe^sus^om^&s^lHráñ^uhrr-lr| OPara ^A^ S ° S< *^ era< ^ < ^i e f ^ ?. remiono Pod ras © r canjeado por dinero. Noseadmitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Los menores de 18años tendrán que ir acompañados de un adulto. Se llamará por 
motivo de este concurso, y para informarlo de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechosdeacceso, rectificación, cancelacióny oposición d¡r¡g¡éndoseaEcl¡c¡onesReunidasS.A.c/0'Donnp||]??8009 Madrid! Ferh.ilímitf^lQde m.!r/<)(lo^?¿0G 




\ 




La nueva obra maestra de Hayao Miyazaki 


TITULO ORIGINAL: 

HARAU NO UGOKU 
SHIRO 

DIRECTOR: 

HAYAO MIYAZAKI 

GUIÓN: 

HAYAO MIYAZAKI, 
SOBRE UNA NOVELA DE 
DIANA WYNNE JONES 

GÉNERO: 

ANIMACIÓN 

PAÍS DE ORIGEN: 

JAPÓN 

DISTRIBUIDORA: 

AURUM 


POR 

BRUNO SOL 

Lleva años amenazando con retirarse, pero 
Hayao Miyazaki no hace más que encade- 
nar una obra maestra tras otra. Para cuando 
leas estas líneas, puede que el maestro 
japonés haya cosechado otro Oscar a la 
Mejor Película de Animación en su impresio- 
nante palmarás. Y es que El Castillo Ambu- 
lante t\er\e todos los ingredientes que han 
hecho de Miyazaki el director de animación 
mas admirado del planeta: una buena histo- 
ria [adaptada de un clásico infantil de Diana 
Wynne Jones), personajes encantadores 
(imposible no adorar al demonio Calcifer) y 


un sentido del ritmo sólo comparable a las 
producciones Pixar. No en vano, John Las- 
seter es uno de los mayores adalides del 
trabajo de Miyazaki, llegándose a encargar 
incluso de la adaptación al inglés de algunos 
de sus filmes. Todo tipo de criaturas mági- 
cas desfilarán ante tus ojos, a lo largo de 
dos horas inolvidables, en las que Miyazaki 
vuelve a dejar patente su amor por el diseño 
industrial, ya sea recreando los biplanos de 
Porco Rosso como el castillo que da nombre 
a esta película, protagonizada por una chica 
víctima de una maldición. Convertida en una 
anciana, no dudará en servir a un poderoso 
mago hasta recuperar su forma original. 


(jt/u 




■ CALCIFER > Doblado en la 
versión inglesa por Billy Crystal. este 
entrañable demonio de fuego se encarga 
de mantener en movimiento el Castillo 
Ambulante de Howl 
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POR ISABEL GARRIDO (§) 


MUNICH 

TITULO ORIGINAL: MUNICH // DIRECTOR: STEVEN SPIELBERG // GUIÓN: TONY 
KUSHNER, ERIC ROTH // REPARTO: ERIC BAÑA, DANIEL CRAIG, CIARÁN 
HINDS, MATHIEU KASSOVITZ, HANNS ZISCHLER // GÉNERO: DRAMA // 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUIDORA: UNIVERSAL PICTURES 

El proyecto de Steven Spielberg, de tratar 
el tema de la respuesta israelí a los atenta- 
dos de las Olimpiadas de Munich, toma una 
forma poderosa en esta película de más de 
dos horas de factura impecable. El resultado 
final es impresionante. Spielberg sabe diri- 
gir como nadie, pero no podemos olvidar a 
su meticuloso director de fotografía, Janusz 
Kaminski, que ha sabido retratar en imagen 
las emociones que desprende la historia. 



POR BRUNO SOL |§) 


UNDERWORLD 

EVOLUTION 

TÍTULO ORIGINAL: UNDERWORLD EVOLUTION // DIRECTOR: LKN WISEMAN 
// GUION: DANNY MCBRIDE// REPARTO: KATE BECKINSALE, SCOTT 
SPEEDMAN, DEREK JACOBI, BILL NIGHY // GÉNERO: ACCIÓN // 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUIDORA: FILMAX 

Pese a no contar con el favor de la crítica, 
el público ha acudido en masa a las salas de 
cine para ver cómo continúa la guerra entre 
vampiros y hombres-lobo en esta secuela 
del s/eeper (taquillazo sorpresa) de 2003 . 
Mucho más floja que su predecesora, el alu- 
vión de flashbacks (en un empeño por expli- 
car la genealogía de ambas razas) acaba 
lastrando el ritmo de la película, que tiene 
en los efectos especiales su única baza. 



POR ISABEL GARRIDO [p 


MEMORIAS DE 
UNAGEISHA 

TÍTULO ORIGINAL MEMOIRS OF A GEISH A // DIRECTOR: ROB M ARSH ALL // 
GUIÓN ARTHUR GOLDEN, ROBIN SWICORD// REPARTO. SUZUKA OHGO, 
TOCO IGAWA, MAKO, SAMANTHA FUTERMAN // GÉNERO: DRAMA // 

PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUIDORA: UNIVERSAL PICTURES 

Después de Chicago, Rob Marshall vuelve 
a la carga con otra película. Basándose en 
el bestse/ler de Arthur Golden, la película te 
traslada al Japón previo a la Segunda Guerra 
Mundial echando mano de un vistoso colo- 
rido y, según cuentan algunos, dejando de 
lado algunas connotaciones japonesas para 
«occidentalizar» el producto y acercarlo al 
gran público. En todo caso es «bonita». 




BROKEBACK MOUNTAIN 



LOS MEJORES 
TRAILERS 





SILENT HILL 

www.sangplcturBS.CDm/movlEs/silenthill 


El guión de Roger Avary promete hac 
justicia al Survival Horror de Konami. Al 
menos eso parece al ver el tráiler... 



NACHO LIBRE 

www.nachDllbre.cam 


El director de Napoleón Dynamite ha 
convertido a Jack Black en la nueva 
estrella de la lucha libre mejicana. 
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Vj DVD c Ri/eo 



POR 

ISABEL GARRIDO 

A Doug Liman le deben gustar los remakes, 
pues ya dirigió uno hace tres años con El 
Caso Bourne. Si aquella película era mucho 
más espectacular que su predecesora pro- 
ducción televisiva, en este caso, para los 
amantes del cine clásico, decirles que tras 
ver este espectacular filme con guapos de 
altura y mucha acción digital, podrán apre- 
ciar la siempre comedida flema británica en 
Matrimonio Original (1941) de Alfred Hit- 
chcock. Aparte de la «profundidad psicoló- 


gica» que se imprime a los personajes pro- 
tagonistas (Brad Pitt y Angelina Jolie) que 
descubren la emoción de su matrimonio gra- 
cias a sus secretas identidades como asesi- 
nos a sueldo, poco más hay en común con la 
película de Hitchcock además del título ori- 
ginal. Eso sí, la de Jolie y Pitt tiene efectos 
digitales y diversión a raudales. Perfecta 
para DVD. Todo lo que pueda imaginarse 
está en los Extras: Making Of, notas, repor- 
tajes, etc. Además, sienta como un guante 
para el consumo doméstico. Seguro que 
muchos lo habrán estado esperando... 


'ELÍCULA^ & & EXTRAS 0 & & & 


Un remahe en el que saltan chispas 
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ANGELA BASSET 

Amén de lo que ijü es «vox populis» sobre que el popel de 
la señora Smilli se lo ofrecieron primero a Nicole Kidman lio 
que se hubiera perdido Biad Pili entonces y el mundo de la 
piensa del coia/on sin sonarlo romance Julie-Pill). una de 
las curiosidades del filme esla en la voz del jeíe del señoi 
Smith. que pertenece a la actriz Anqela Bassel. pero cuya 
participación nu enconliatemos en los ciédilos. 


El carisma de los dos protagonistas, súper estre- 
llas dentro y tuera de la gran pantalla. 

La versión anterior es de Alfred Hitchcock y las 
comparaciones son odiosas. 




WALLACE 
Y GROMIT 

LA MALDICIÓN DE LAS VERDURAS 


Aventura no apta para carnívoras 


POR 

I.G. 


DIRECTOR: STEVE BOX, 
NICK PARK// REPARTO: 
WALLACE Q GROMIT // 
GÉNERO: COMEDIA// 

PAÍS DE ORIGEN: REINO 
UNIDO //DISTRIBUIDORA: 
DREAM WORKS // AUDIO: 
CASTELLANO, INGLÉS, 
PORTUGUÉS, CATALÁN 
(TODOS 5.1) // SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO, INGLÉS 
Y PORTUGUÉS //PRECIO: 
19,95 EUROS// 


Cuando hablamos de carne nos referimos a 
películas de animación con tecnología digi- 
tal. Si esto es así, cuando decimos que esta 
película no es apta para ellos, lo decimos 
porque los directores Nick Park y Steve Box 
recurren en esta comedia en contadísimas 
ocasiones al ordenador, en esos momen- 
tos en que la plastilina no daba más de sí y 
podía romperse. Al final, no sólo queda la 
admiración de años de trabajo para dar vida 
a la historia, sino también un disfrute ágil de 
una historia que juega al humor universal y 
clásico que no pasa de moda, sin tirar sólo 
de parodias contemporáneas. 
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DVD Vídeo 


GUARDIANES DELA NOCHE 

DIRECTOR: TIMUR BEKMAMBETOV // REPARTO: KONSTANTIN KH ABENSKY, VLADIMIR 
MENSHOV // GÉNERO: THRILLER // PAÍS DE ORIGEN: RUSIA // DISTRIBUIDORA: 20TH 
CENTURY FOX HE // AUDI05: CASTELLANO 5.1, INGLÉS 5.1, RUSO S.l // SUBTÍTULOS: 
CASTELLANO, INGLÉS // PRECIO: 19,95 EUROS // 

El director, Timur Bekmambetov, dice que la estética de 
la película pretendía hacer toda una mitología del viejo 
mundo decrépito que aún queda de la extinta Unión 
Soviética en ese Moscú tenebroso que se ve en su obra: 
Quisimos hacer que todos esos objetos que se consi- 
deran feos y pasados de moda fueran mágicos , dice el 
cineasta... Y sin duda, más de un plano de Guardianes 
De La Noche consigue, si no magia, un efecto terrorífico 
como resultado de la mezcla de criaturas de ultratumba 
y reliquias cotidianas de las viejas casas comunistas que 
se esfuerzan por adaptarse a los duros tiempos capita- 
listas. A pesar de eso, la épica secuencia inicial de una 
época en la que el bien y el mal se enfrentan, es uno de 
los puntos más impresionantes de toda la cinta. 


LÍCULA 0 0 EXTRAS 



{#} Como contenido adicional se incluyen escenas eliminadas. 


BOOGEYMAN 



EXTRAS 0 0 


DIRECTOR: STEPHEN T. K AY // REPARTO: BARRY WATSON, EMILY DESCH ANEL, SK YE 
MCCOLE BARTUSI AK // GÉNERO: TERROR // PAÍS DE ORIGEN: EEUU // DISTRIBUIDORA: 

SONY PICTURES // AUDIO: CASTELLANO 5.1, INGLÉS ESTÉREO // SUBTÍTULOS: CASTE- 
LLANO // PRECIO: 19,99 EUROS // 


Esta coproducción estadounidense, alemana y neo- 
zelandesa fue rodada en Nueva Zelanda a pesar de 
conseguir ese aspecto tan fiel de la América del Norte 
profunda, con sus campos de cultivo desiertos y espec- 
trales, con cuervos inesperados y sus casas familiares 
aisladas en la campiña. La producción la firma Ghost 
House Pictures, casa fundada por Sam Raimi que ade- 
más de dirigir los nuevos Spider-Man se dedica a inver- 
tir en historias de miedo, como ésta, que según él y 
sus socios «se inspira mucho en las películas de terror 
oriental de la última época». En lo que se refiere al 
contenido adicional, este DVD no ofrece queja alguna. 
Storyboards, entrevistas y escenas eliminadas forman 
parte de su catálogo de extras. 



1 0 0 EXTRAS 


DESMADREA 
LA AMERICANA 


DIRECTOR: JOHN LANDIS // REPARTO: JOHN BELUSHI, TIM MATHESON, TOM HULCE // 
GÉNERO: COMEDIA // PAÍS DE ORIGEN: EEUU // DISTRIBUIDORA: UNIVERSAL // AUDIO: 
CASTELLANO, INGLÉS, ITALIANO (TODOS S.l) // PRECIO: 14,99 EUROS // 

Responsable del nacimiento del subgénero conocido 
cómo «comedia universitaria», Desmadre A La Ameri- 
cana es una de las tres grandes obras maestras de John 
Landis (junto a Granujas a Todo Ritmo y Entre Pillos 
Anda el Juego). Curiosamente, ha sido la última en ser 
editada en España. Llevábamos desde 1999 esperando 
su lanzamiento en DVD (primero por parte de Colum- 
bia TriStar y luego por Universal), pero problemas con 
los derechos sobre el doblaje original motivaron todos 
estos años de retraso, que se han solventado con un 
nuevo doblaje en 5.1. Belushi (inolvidable la escena de 
la cafetería) se consagró con esta comedia, que llega en 
DVD acompañada de documentales y un videoclip. 



EL JOVEN 
BRUCE WILLIS 


UN CLASICO DE 
CIENCIA-FICCIÓN 


INCREÍBLE 


NOTICIAS 


Antes de conver- ^ 

tirse en un astro ! * 

del cine de acción, ' 

Bruce Willis ya era 
un rostro popular * 

en nuestro país 

gracias a su trabajo en Luz De Luna, 
la simpática serie de detectives donde 
tenía «sus más y sus menos», tanto 
amorosos como profesionales, con su , 
jefa ( interpretada por Cybill Shepherd). I 
Sony acaba de editar juntas las dos 
primeras temporadas (24 episodios) de I 
este clásico de los 80, donde se pueden 
reconocer a actores de la talla de Orson 
Welles o Tim Robbins. El precio: 39.99C. 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

□ Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 
Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


72 


Apellidos: 

Dirección: 

Población: 

Provincia: 


Nombre: 


C. R: 

Teléfono: 


Forma de Pago: 


Edad 


□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n s (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal ....A.../..../..../ DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n 2 ....A.../..../..../ ....A.../..../..../ ...y..../..../..../ ..../..../..../..../Titular: 

Fecha caducidad ..../..../ .../..../ Firma titular (imprescindible): 


* Oferta válida hasta fin di exiswncias nUeStra empreSa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 






((•sica 


Hip-Hop o Trip-Hop 

Hip-Hop por su fuerza implícita, no necesi- 
tas entender lo que dice la letra para saber 
cual es la intención. 

Un/a cantante 

Uno, Bob Marley. 

Actor o actriz 

Actor, Robert Duvall. 

Una película 

Saltos y Los Amantes del Círculo Polar. 

Un videojuego 

Street Flghter iEra muy buena con una de 
las chinas! 

Una virtud de los videojuegos 

Te permite concentrarte. 

Un juguete de la infancia 

Simón y el cubo. 

Un lugar... 

La cama. 

Una manía 

Un pijama de seda muy suave y arrugado 
para dormir. 

Qué es lo que más te hace reír... 

Las caídas tontas. 


ENTRE EL CINE Y LA MUSICA SE DEBATEN SUS ANSIAS DE 
EXPRESAR... LA POLIFACÉTICA ACTRIZ NOS CONFIESA QUE NO 

SÓLO DE PELÍCULAS PUEDE VIVIR 


ci/ioa 

S in uH 


Sí claro, pero es que no gustan... ¿Recuerdas la peli 
de Lucía y El Sexo? Hay un tema a piano de Alberto 
Iglesias, el mejor compositor que existe (se pone a 
tararear la canción), que cuando empieza a sonar se 
te rompe el alma... Yo hice el piano y lo canté pero 
nada, a nadie le gustó. Así que, decidí seguir con el 
inglés... (risas) 

¿Quién te ha inspirado para hacer Walkabout? 

Mi productor Raúl, mi niño y mi chico. En general, la 
gente con la que he estado. 

Pareces una chica frágil... La mayoría de tus persona- Has comentado en muchas ocasiones que tu 

jes son vulnerables, la imagen de portada de Walka- meta es hacer que tu música sea más baila- 
bout es bastante tierna, tu voz es muy dulce... ¿eres ble, ¿crees que lo has conseguido? 
así, o sólo es apariencia? Lo intenté pero al final transformé ^k 

No sé hacerlo de otra manera, será que soy así... Pero todo y lo he hecho totalmente ^^k 
mi intención es todo lo contrario, no pretendo evocar acústico. Así que más que ^^k 
dulzura o ternura, intento ser más fría, de hecho soy para bailar es ideal para 
una persona muy segura... hacer el amor... 

Walkabout se asemeja a tus anteriores discos, Entonces, el lugar 
aunque éste es más épico... perfecto para escu- 

Puede ser por los violines... Las canciones son muy char el disco es- 
paisajistas, ¿verdad? He intentado que cada canción 
tenga una atmósfera y transmita una imagen. 

Una imagen de melancolía... 

La verdad es que todo el mundo lo dice, así que debe 
ser así. Es cierto que hay una necesidad de tener 
mejores días, peroro me gusta mirar al pasado. 

¿Qué le ha pasado a Najuja en estos dos, tres años 
desde qu^acaste MaydayP 

Aparte de tener un hijo... Nada... He hecho unas 
cuantas pelis... Quizá he madurado má s._. 

Entonces, ¿de qué hablan tus nuevasüdtt 
Son letras mucho más cotidianas!. Fíjr 
tradicción, ¡con todo lo cotidiano que es, tiene una 
atmósfera mucho más grandilocuente! Habla de 
mi pareja, de las peleas... Un día a día... De que no 
me gustan los Domingos. Y otros temas son tipo 
plegarias ¡y mira que no soy religiosa! 

¿Por qué un tema en francés? 

Estaba estudiando francés, una lección que 
era Le tien, Le míen (así se titula el single ), 
y la verdad es que la letra salió del tirón. Es 
una canción muy bonita, además la música 
corre a cargo de la Royal de Londres. 

¿Alguna vez has intentado componer 
una canción en castellano? 


TEXTO POR 

ANA MÁRQUEZ 
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SALTO AL 


Aunque lodos conocemos más su 
faceta de aclriz. Najwa comenzó 
su carrera artística como cantante 
en un grupo de soul. Daniel 
Calparsoro la secuestró y la metió 
en la piel de una terrorista en 
Sallo Al Vacio. Desde entonces lia 
ademado su carrera discográfica 
con el cine, cuatro discos g trece 
películas rellenan las páginas de 
su vida. 

1995 Salto Al Vacio. 

1990 Graba su disco No Blood 
g da vida a Ana en Los Amantes 
del Circulo Polar. 

1999 Se atreve con el tbriller 
en Asfalto. 

2000 Es su año. primero Abre 


Ummm... en un coche, de noche y sin rumbo. 
Supongo que tanto para crear a un personaje como 
ftfeara escribir una canción hay que dar mucho de uno... 

n una canción soy protagonista de mi historia, por 
■Émplo en Le Tien, Le Míen me imagino como Juana 
le Arco en un paraje maravilloso... Las canciones 
el sueño que tengo de mí, pero no es la realidad 
de mi persona. De hecho, podría dedicarme a hacer 
música para otros... Haciendo películas estoy yo 
como instrumento, utilizo mi corazón, mi cara pero 


EN UNA CANCION SOY 
PROTAGONISTA DE MI 
HISTORIA, EN UNA PELI NO 


estoy a las órdenes de otra persona. 

¿Y en un escenario eres tú o interpretas? 

No sé lo que es ser yo o lo que es interpretar, creo 
que todos somos mil cosas. Aunque lo que sí sé es 
que en directo ante el público es donde menos pue- 
des esconderte. Ahí estás tú, haciéndolo muy mal o 
muy bien, cortada, nerviosa... 

Si tuvieras que elegir entre música y cine... 

He tenido que renunciar momentáneamente a cier- 
tas cosas, pero si fuera algo definitivo sería una deci- 
sión imposible de tomar. Las cosas deben surgir... El 
cine no depende de mi, sin embargo mientras no me 
quede muda y sorda la música siempre estará ahí... 
Alguna película a la vista... 

A finales de marzo comienzo a rodar la próxima pelí- 
cula de Icíar Bollaín y en verano seguro que estaré a 
las órdenes de Ramón Salazar. 

¿Y vas a tener tiempo para tu disco? 

En principio sí, ya tengo la agenda preparada y 


WALKABOUT 


comienzo con la promo ahora, en marzo. 


para hacer el amor» comenta 


Najwa. Walhabout contiene sólo 


diez canciones, pero es intenso. 
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CUANDO LOS COMIC ! 
LLAMABAN TEBEOS 


Autor: Antom Grial 
Editorial Ediciones El Jueves 

P.V.P: 30 € 


r 


m¡át. 


m 


No es un cómic propiamente dicho pero este 
gran tomo dedica sus más de 360 páginas a 
recorrer los títulos y dibujantes que de 1945 
a 1963 hicieron de La Escuela Bruguera un 
sinónimo de humor. Además, inaugura nuestra 
nueva mini-sección dedicada a los tebeos 
clásicos. 






^ £J»j P3BIE3 




Autor: Montxo Armendáriz 
Editorial: Ediciones B 
Número de páginas: 160 
P.V.P: 16,90 € 


LIBROS 


Ediciones B publica el guión de la película basada en la 
novela de Bernardo Atxaga, del que se incluye un texto 
inédito sobre El mundo de Obaba. Además, el prólogo de 
esta edición corre a cargo de Eduardo Haro Tecglen. 


AEON FLUX 

Guión: Mike Kennedy 
Dibujo: Timothy Green II 
Editorial: Norma Editorial 
P.V.P: 9,50 € 

Como bien le inocularon a nuestro 
Nemesis, Aeon Flux nació como 
serie de animación dentro del pro- 
grama Televisión Líquida. Ha hecho 
falta, eso sí, que la guapa de Charlize 
Theron se enfundara el mono negro 
para que vieran la luz la adaptación 
al videojuego y ésta, al cómic. 


V •• 
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CÓMICS 


HISTORIETAS 

Guión y Dibujo: J. M. Ken Niimura 
Editorial: Recerca Editorial 
P.V.P: 10.95 € 


Aunque nació en Madrid, tanto el 
nombre de este autor como su esté- 
tica manga evidencian sus orígenes 
nipones. Esta obra es la recopilación 
de las viñetas que Niimura ha ¡do 
publicando durante el último lustro y 
en ella encontrarás historias hetero- 
géneas en temática y dibujo pero tan 
interesantes como la serie dedicada a 
La Lamentable Vida Del Chico Costra . 




CÓMICS PREFERIDOS DE... 

:-TTTF>;-. I 



1 SUPERNENA- LO MÁS MEJOR DE ÁNGEL SEFIJA 


2 EL GRAN NEMESIS - WATCHMEN 


WKk 3 JOHN TONES - TRANSMETROPOUTAN 

2222223 

4 R. DREAMER - LOS COMPAÑEROS DEL CREPÚSCULO 


5 THE ELF - LA SERIE DE HARRY DICHSON 

^ 

n - 
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SUPERNENA 


r SOTTA ~ 
APV.IT. YOWXtt 
WfcTTy OOOP. 
JUST AMAT rp 
txvccr FE OV A 

VAS WTM THE 
CAMf COVÍ AS 
k ThF BOSS . 


vww.katamarldamacüjp/pre.html 


Meses después de que Metal 
Gear So lid diera el salto a 
las páginas del cómic, la obra 
de Kojima sigue explorando 
«universos alternativos». 
Ahora, las viñetas han sido 
digitalizadas junto con ani- 
maciones y efectos sonoros 
para crear un cómic multime- 
dia en soporte UMD. En el 
caso de SUent HUI, Konami ha 
¡do más allá y ha condensado 
en un sólo UMD un cómic 
interactivo, una selección de 
los mejores temas de la saga 
y varias entrevistas en vídeo. 


La ojeb japonesa de Katamari Damacy 
es una fuente inagotable de fondos 
de pantalla, pero lo más original son 
los archivos en PDF para descargar, 
imprimir, recortar y montar tus propios 
recortables. Yo ya tengo mi casita... 


La fiebre Dragón Quest lleva casi dos 
décadas arrasando Japón y está a punto 
de llegar a Europa. Adelántate y visita 
las tiendas de importación para actua- 
lizar tu colección de merchandising 
con figuras, llaveros de tela, peluches, 
cojines y hasta mandos de PS2. 


Manga es un término japonés que significa literalmente «dibujos caprichosos» y que 
debe su actual acepción al artista nipón Katsushika Hokusai, que en 1814 publicó un 
álbum en blanco y negro con este nombre. Como primera aproximación, comenzare- 
mos con una clasificación del manga según su audiencia: 

- Kodomo: Para niños de 6 a 11 años (aunque algunos cuenten con seguidores de 
todas las edades). Su estilo y argumento son sencillos. 

- Shónen : Manga para adolescentes. Fue el primero en contar con tirada masiva y 
representa la mayoría del mercado actual. 

- Shójcr. Historias protagonizadas por chicas de grandes ojos al estilo de las creacio- 
nes de Osamu Tezuka (como el mítico Astrobog). 

- Seinen : Dirigido a hombres de entre 18 y 25 años. Su argumento gira en torno al 

sexo, la violencia y los negocios. A 

- Josei \ Pensado para amas de casa y oficinistas. m 


Ya nos hemos hecho 
con un llavero, un 
antiestrés y un 
mando con forma de 
simpático SUme (que 
en España serán 
conocidos como ^ 


ANIME EN TELEVISION 


1 BOBOBQ (CARTOON NETWORK] 

2 SAMURAI CHAMPLOO [CUATRO] 

3 SHINCHAN (ANTENA 3] 

4 CAMPEONES; CAMPEONES HACIA EL MUNDIAL [BOOMERANG] 

5 A.T.O.M. ALPHA TEENS ON MACHINES [JETIX] 
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EL CINE TIENE UN ENCANTO ESPECIAL, DIFÍCIL DE 
REPRODUCIR EN LA SALA DE ESTAR, PERO POCO A 
POCO LA TECNOLOGÍA HACE POSIBLE TRASLADAR 
ESA MAGIA A TU HOGAR. UNA BUENA PANTALLA 
PLANA, UN REPRODUCTOR DE DVD, EL SISTEMA DE 
AUDIO, EL BOL DE LAS PALOMITAS Y CUANDO SE 
APAGUE LA LUZ, A DISFRUTAR DEL ESPECTÁCULO. 

TEXTO POR 

MANUEL ARENAS 


GRABADOR CON DISCO DORO RDR-HX710S DE SONY 

VA SEA EN DISCOS DVD-R 0 DVD-R, GRABAR TUS EMISIONES FAVORITAS NO SERÁ UN 
PROBLEMA GRACIAS A ESTE GRABADOR DE DVD CON DISCO DURO DE 160 GB CON UN 
PRECIO REALMENTE INTERESANTE. HAY SISTEMAS GRABADORES CON MÁS CAPACIDAD 
DE DISCO DURO, PERO SI VUELCAS A DVD CON REGULARIDAD LAS SERIE5, PROGRAMAS 0 
PELÍCULAS QUE MÁS TE GUSTEN NUNCA HABRÁ PROBLEMAS DE ESPACIO. 

PRECIO: 499 EUROS 
www.sony.es 


oj«ícV 
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AURICULARES LOGITECH® 

WIRELESS HEADPHONES 

ESTOS AURICULARES INALÁMBRICOS 
MEDIANTE CONECTIVIDAD BLUETOOTH 
SON TODO UN ACIERTO. TANTO PARA SU 
USO CON REPRODUCTORES PORTÁTILES 
DE AUDIO/VÍDEO COMO CON DOMÉSTICOS, 

LA CALIDAD Y COMODIDAD OUE SUPONE 
PRESCINDIR DE LOS CABLES JUSTIFICAN 
SOBRADAMENTE SU PRECIO. 

PRECIO: 150 EUROS 

www.logitech.es 



MANDO A DISTANCIA UNIVERSAL 6 
EN 1 SBCRU760 DE PHILIPS 

SI ESTÁS HARTO DE TANTO MANDO A 
DISTANCIA, PHILIPS DISPONE DE UN 
MANDO A DISTANCIA UNIVERSAL DESDE 
EL CUAL CONTROLAR TODOS LOS DISPO- 
SITIVOS ELECTRÓNICOS DE CONSUMO EN 
EL SALÓN. ES CAPAZ DE "APRENDER" LOS 
CÓDIGOS DE TODOS LOS DISPOSITIVOS. 
PRECIO: NO DISPONIBLE 

www.philips.es 


a 


SABE-LO-TODO 


CON SÚLO UN CLICH 

Si a 1¡ lo que más le va es sentarle en la butaca de un cine para 
ver esa película que lanío ansiabas su estreno, pero le da pereza 
esperar largas colas en taquilla, leñemos la solución: compra 
las entradas desde casa a través de la web mmirailas.com. 
Nada más fácil que elegir espectáculo, horario y basta la butaca. 
Se paga con tarjeta de crédito y luego se recogen en el cine sin 
necesidad de pasar por laquilla. 



HAZ CINE DESDE TU ORDENADOR 

Apple presenta el software ¡Life ’BB, un 
programa gue tiene todo tipo de herramientas 
para que gestiones el entorno digital y 
multimedia sin necesidad de leer extensos 
manuales. Entre otros aspectos, podrás crear 
y grabar películas, fotos y canciones en DVD 
panorámicos con el fin de hacer tus pequeñas 
obras de arte. Sencillo y todo muy Mac. como 
siempre. Exquisito. 
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HOME CINEMA INALAMBRICO «HOME 
ENTERTAINMENT» HTS5000W DE PHILIPS 

TODAS LAS VENTAJAS DE LOS SISTEMAS 5.1 SIN 
EL ENGORRO DE TENER QUE LLEVAR LOS CABLES 
HASTA LA OTRA PUNTA DEL SALÓN. UN SONIDO 
REALMENTE ENVOLVENTE SIN QUE TE RODEEN 
LOS DICHOSOS CABLES. 

PRECIO 349 EUROS 
WWW: WWW.PHILIPS.ES 





PANTALLA NEXTVISION 
NH060WH0 PULGADAS LCD 
DE VIEWSONIC 

SI LAS 26 PULGADAS DE LA 
PANTALLA BRAVIA SE QUEDAN 
PEQUEÑAS, LAS 40 PULGADAS DEL 
MONITOR/TV DE VIEWSONIC SON 
UNA BUENA ALTERNATIVA. ESO 
Sí. HABRÁ QUE TENER ESPACIO 
Y UN PRESUPUESTO ALGO MÁS 
GENEROSO, AUNQUE EL RESUL- 
TADO HARÁ BUENO EL DICHO «UNA 
IMAGEN VALE MÁS QUE MIL PALA- 
BRAS»... O DOS MIL EUROS. 

PRECIO: 2.100 EUROS 
WWW.VIEWSONICEUROPE.COM/ES 




\ 

PALOMITERO MODELO DENVER 

PARA DISFRUTAR DE UNA AUTÉNTICA EXPE- 
RIENCIA CINEMATOGRÁFICA. CON PALOMITAS 
INCLUIDAS, CLARO ESTÁ. MUCHO MÁS SALUDA- 
BLES QUE LAS PALOMITAS ENVASADAS PARA 
MICROONDAS, SÓLO HAY QUE AÑADIR SAL O 
AZÚCAR. O CUALQUIER OTRO ADITAMENTO Y 
LISTO PARA DISFRUTAR DE LA PELI EN EL SALÓN. 

PRECIO: NO DISPONIBLE 

http://www.palson.com/cas/denver.htm 
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PROYECTOR EXTRAPLANO VPL-CS20A DE SONY 

UN PROYECTOR SILENCIOSO Y MUY COMPACTO QUE 
PERMITE CONVERTIR EL SALÓN EN UNA SALA DE 
PROYECCIÓN DE CINE. ESO SÍ. SE NECESITA UN SISTEMA 
DE AUDIO HOME CINEMA PARA CONSEGUIR UNA EXPE- 
RIENCIA DE ENTRETENIMIENTO TOTAL. 

PRECIO: 1.050 EUROS 

www.sony.es 


LA ALTERNATIVA 



Sony PSP 


PSP no sólo está pensada para 
jugar. Su excelente pantalla y el 
creciente catálogo de películas en 
formato UMD. junto con la posibi- 
lidad de guardar videos en la tarjeta 
Memory Stic fí. la convierten en un 
centro de ocio multimedia portátil 
de primer orden. 

Precio: 2H9 Euros 
www.yourpsp.com 



Apple iPod Video 

El nuevo iPod se renueva e incluye 
ahora la reproducción de videos 
en su excelente pantalla de 2’5 
pulgadas. Con 30 GB y 60 GB de 
capacidad y dos colores para elegir 
[blanco y negro], sigue ofreciendo 
un diseño elegante y funcional con 
20 horas de autonomía. 

Precio: 31 9 Euros (30 GB] 
www.apple.es 


SONIDO ENVOLVENTE 

Sin duda, disfrutar de sonido envolvente 
multicanal es lo más recomendable, pero en 
la práctica no siempre es posible montar un 
sistema de altavoces 5.1 o 6.1 correcta- 
mente. Los sistemas 2.1 con emulación de 
sonido envolvente pueden ser la respuesta a 
las plegarias de más de un usuario que no 
disponga del salón adecuado. 



PLASMA VS. LCD 

El resultado es muy evidenle. las vencedoras 
en esta particular lucha de televisores son 
las Pantallas de LCD. Tan sólo a partir de 50 
pulgadas el plasma permite usar la pantalla 
como monitor para equipos Media Center. 
y además la relación calidad/precio es más 
favorable para el LCD. Sin contar que es 
difícil encontrar ya pantallas de plasma por 
debajo de 32". 
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PRECIO GAMA: DES: E 13.86S « hasta 27.485 < 


PVP VERSIÓN PROBADA: 22.533 < 


POTENCIA: l40 CV/4.000 RPM 


ACELERACIÓN 0-100 KM/H: 9,3 S 


VELOCIDAD MÁXIMA: 205 KM/H 


PESO: 1.315 KG 


CONSUMO URBANO/EXTRAURBANO/MEDIO (l/iookm): 

7,5/4,7/5,7 


DIMENSIONES LARGO/ANCHO/ALTO (milímetros): 

4.315/1.768/1.458 


MALETERO: 341L 


DEPÓSITO: 55 L 


«> (íoton 


MOTOR: 1.968 CC (4 CILINDROS) 


CALIDAD DINÁMICA Y ATMÓSFERA DEPORTIVA 



TEXTO Y FOTOS 

JOSÉ LUIS DEL CARPIO 



■ INTERIOR > El acento deportivo se conjunga con la ergo- 
nomía y funcionalidad. El navegador opcional es soberbio. 


Pocos vehículos tienen un nombre que le venga más 
«al pelo» por su espíritu indomable. El León es el 
deportivo «comprable» más soñado por los jóvenes. 
Un coche en el que prima, muy por encima de todo, 
su estética agresiva, su comportamiento y su precio 
más o menos contenido. Y decimos «más o menos» 
porque las sinergias dentro del grupo Volksiuagen 
hacen que los precios entre un A3, un Golf y un 
León, que comparten muchos de sus componentes 
además de los motores, se vayan poco a poco acer- 
cando (aunque aún hay diferencias palpables]. 

LO MÁS DESTACABLE DEL NUEVO LEÓN... 

... en su versión diesel de 140 caballos y acabado 
Sport Up, lo descubrirás en marcha, y especialmente 
en una carretera revirada. Su bastidor parece el de 
un deportivo con una centena más de caballos, y 
resulta realmente complicado sacarlo de su trazada. 
Es uno de esos coches que perdona errores del con- 
ductor, que aunque entre un poco «pasado» en una 
curva, se encarga de mantener la trazada sin titu- 
beos. Su hábitat natural son las curvas, y aunque 
en viajes largos no desmerece, está claro que tanta 
dureza en sus suspensiones se nota al cabo de unos 


EL COMPORTAMIENTO DEL LEÓN ES 
TODO UN EJEMPLO DE NOBLEZA 


cientos de kilómetros, lo que sumado a la excesiva 
rumorosidad interior a velocidades un poco eleva- 
das (incluso en sexta marcha], hacen que las auto- 
pistas no sean para lo que ha nacido este modelo 
de León. Es más un coche divertido y para disfru- 
tar que un vehículo de transporte familiar, aunque 
pueda emplearse para tal fin sin problemas. El motor 
es el ya conocido del grupo, que ofrece un empuje 
notable en recuperaciones y unas velocidades cru- 
cero muy desahogadas. En un trayecto largo a velo- 
cidades «legales» (120/140], la media de consumo 
superaba los 7 litros, lo que sin ser una cifra mala sí 
que esperábamos que fuera algo mejor. 

INTERIOR, EXTERIOR Y ACABADOS 

Exteriormente ya puedes ver que el nuevo León 
sigue las líneas maestras de los Almera y Toledo, 
con una calandra contundente y unas líneas redon- 
deadas y musculosas. Un diseño brillante y, sobre 
todo, con personalidad. El interior no es tan desta- 
cable y prima más la resistencia y funcionalidad, con 
materiales y plásticos más «guerreros». En cuanto a 
acabados, las diferencias con sus hermanos de más 
caché cada vez son menos, y no se aprecian ni rui- 
dos estructurales ni defecto alguno de ensamblaje. 
Es el diseño lo que establece las diferencias. 

ES EL COCHE IDEAL PARA,., 

... cualquiera con espíritu joven, que busque un coche 
divertido, noble, económico y no demasiado caro. 
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(Z AMF PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

Vjnrit SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




URBAN REIGN 

54,95 

• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que 
aparece en este cupón (imagen no contractual). 

• Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serón introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: 

Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL d] 
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CADUCA EL 31/05/2006 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CUENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Direcdón e-ma¡l 















SACAR ADELANTE UNA REVISTA DE 
VIDE0JUEGOS ES UN OFICIO DURO, MUY 
DURO,_CAS[_CRUEI — SI NO FUERA POR LOS 
JUEGOS GRATIS, LAS FIESTAS, LOS VIAJES 
POR TODO EL MUNDO Y MOMENTOS COMO LOS 
DE ESTAS IMÁGENES, YA HABRÍA- 
MOS CAMBIADO DE TRABAJO... ^UMe 00 

Los de The Eíf; 


encenderse 
dorias en la 


encantos de PSP. 


<( mirada Ferrari » 


Nemesis latías «Tí# al Viento»] es la 
upie» de Ooc. que canla tan mal ím se 
jema. The Eli prefiere a Eúurne mil veces. 


TOMB RAIDER LEGEND 

SSV DHAGDN QUEST 
GETTING UP 

COMMANDGS STRIKE FOHCE 
HUMAN BLQOD MDNEY 
FIFA STREET 2 

FIGHT NIGHT ROUND 3 ...Y MUCHOS MÁS 


Polifónicas y Sonidos reales 


Pasión de gavilanes 
Sexo en Nueva York 
Popcorn - Spot Olio 
Fraggle Rock 
Curro Jiménez 
Benny Hill 
Los Simpsons 
Dragón Ball Z 
Verano azul 
Volkswagen Golf 
La abeja maya 
El equipo A 


I NACIONALES I CINE HIMNOS 



88015 

Rakata 86973 

Ella y yo 


84202 

Telefono antiguo 85316 

Ven baílalo 


85541 

You're beautiful 85351 

Zapatillas 


86041 

Love generation 85302 

La tortura 


85975 

Hung up 85514 

Te regalo 


85489 

Lonely 82984 

Paquito Chocolatero 


85145 

Pobre diabla 85103 

Baila morena 


85290 

La camisa negra 82652 

Fiesta Pagana 


85317 

Nada fue un error 82935 

Noches de bohemia 

85944 

Eras tu 80093 

Equador 



¡Qué pasa neng! 
Soldadito marinero 
Como cambia la vida 
Volverá 
Devuélveme la vida 
So payaso 
Lo que pasó pasó 
Antes que ver el sol 
No 
Rutinas 
Yo te traigo flores 
Marta, Sebas, Guille y I... 

Vacaciones 

ZTI Envía 

JsoundI 



El bueno, el feo, malo 
Kill Bill 
El último mohicano 
La Pantera rosa 
Misión Imposible 
El Exorcista 
Star Wars 
Bar coyote 
Rocky 
El Padrino 
Vals de Amelie 
Señor de los anillos 
Pulp Fiction 

17372 


Ej: Envía SOUND 88015 al 7372 para escuchar "RAKATA" en tu móvil 




POP 


ROCK DISCO 


85970 Tripping 

85329 Don't phunk with my heart 
80726 No woman no cry 

85345 What you're made of 
85973 Pon de replay 

80251 Angels 

87986 My humps 

85836 Angels 

85969 Crazy 

85567 These boots are made f... 
85307 Welcome to my life 

87985 Wake up 

84248 Losing my religión 


Final Countdown 
Du hast 
Satisfaction 
Nothing else matters 
Sweet Child of Mine 
Master of Puppets 
Thunderstruck 
Smoke on water 
Whiskey in the jar 
The trooper 
American idiot 
Wake me up when sept... 
We are the champions 


78190 EL LUISMA (Tecno Remix) Claro... Como el Luisma no se entera 

78495 PORTERO (Disco Extended) Un poquito de porfavor... 

78496 FRANCO (Ultra tumba Party) Franco hablando desde la tumba... 

78188 TORRENTE (Versión House) Vamos chaval... que sernos unos quemaos A 

78492 CUÑAO (Super Rapero) La risa más divertida del mundo V 

78494 Dr. MALIGNO (Ibiza Mix) Como te coja. ..Como te.. .Como te.. .Como “ 

78189 EL NENG (100% Tecno) ¡¡¡Que pasa Neng!!! Vamos que despegamos r 

78493 CHIQUITO (Regaeton Tecno) Pecadorrr de la pradera. ..No puedorrr^ 

Ej: Envía SOUND 78190 al 7372 para que EL LUISMA y su musicón te avisen de cada llamada 


SONIDOS REALES CANCIÓN con tu NOMBRE 


SUPLICO "Por favor, que alguién me coja..." 
COSACO Danzas rusas super divertidas 

TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
FRANCO Españoles, Franco ha muerto... 

RISA Carcajada... Para mearse de risa 

GITANO Llevo lo’ malacatone en la fregoneta 
INFIERNO Thriller, la carcajada. ..¡¡¡De miedo!!! 
NUEVO "¡¡¡Tienes un mensaje nuevo!!!" 

BEBE Ruidosa carcajada de un bebe partiéndose 
Ej: Envía SOUND SUPLICO al 7372 y oirás como tu 
teléfono te suplica que cojas cada llamada. 


Envía SOUND LETRA (seguido del nombre que 
quieras que suene en la canción) al 7372 
Ej: Si te llamas LUIS, envía SOUND LETRALUIS 
al 7372 y así sonará tu móvil: 

t LUIS, te llaman LUIS 

L Es el teléfono, fono, fono.... ** 
LUIS, ¿quién será?, * ^ 
LUIS, có-ge-lo, gelo, gelo... f 
LUIS, te están llamando... 



Barcelona 
Real Madrid 
Cara al sol 
H. de la legión 
H. de España 
Athletic Bilbao 
Atlético Madrid 
H. Republicano 
La internacional 
Asturias patria qu... 

Betis 

Champions League 
Partido popular 
Els segadors 
Guardia Civil 
A las barricadas 
100 Real Madrid 
H. de Galicia 
Real Sociedad 


[ Four to the floor 

l AxelF 

i Insomnia 

! The world is mine 

t I Will Survive 

> Cafe del mar 

i Popcorn 

Flashdance 
i Fly on the wings of.L 

> Enjoy the silence ‘04 

Satisfaction 
¡ Adagio for strings 

i Take on me 




c -_COC HES 

TIBURONES 

EESRLlos 
¡rogos 

MONSTRUOS 

¡•Vampiros 


DINOSAURIOS 
PERRITOS 
FELINOS 
MASCOTAS 
F^VAQUITAS 
(y PECES 
COCHESRETRO 

U BEBES> 
AVIONES 


SCREEnIÜ 7372 

Ej: Si quieres que los fondos de pantalla y los 
iconos de tu móvil se cambien por ELFOS envía 
SCREEN ELFOS al 7372 
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Ej: Envía TELE DANCE al 5757 y veras como baila 
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